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LISA 9 Liikumise ainekava



Sissejuhatus

Avatud Kool on uldhariduslik erakool, mis tegutseb vastavalt pdhikooli riiklikule dppekavale. Avatud Kooli 6ppekava (edaspidi

Oppekava) on hariduse eesmarkide teostamise plaan ehk milleks, mida, kuidas ja millise aja jooksul Avatud Koolis dpitakse ja

Opetatakse.

Avatud Kooli dppekava koostamisel on lahtutud

péhikooli riiklikust ppekavast (edaspidi ROK),

pdhikooli- ja glimnaasiumiseadusest,

erakooliseadusest,

rahvusvahelistest haridusuuringutest,

rahvusvahelistest Gppekavadest (nt International Baccalaureate Diploma Programme?),
kooli arengukavast,

kooli kolme osapoole — Gpilaste, Opetajate ja vanemate — vahelistest kokkulepetest.

Oppekava koosneb ldosast ja lisadest. Uldosas esitatakse kooli véirtused ja eripéra, kooli 6ppe- ja kasvatuseesmargid, 6ppekorraldus,

dppekeskkonna mitmekesistamiseks kavandatud tegevused, dpilaste arengu ja dppimise toetamise ja hindamise korraldus, hariduslike

erivajadustega Opilaste Oppekorralduse p6himotted, tugiteenuste rakendamise kord, Opilaste ja lastevanemate teavitamise ja

ndustamise korraldus ning Opetajate koostdo ja tod planeerimise pohimotted.

! International Baccalaureaete Diploma Programme (1B DP), http://www.ibo.org/
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Lisades esitatakse Avatud Kooli digipadevuse mudel, 1 ja Il kooliastme projektide teemad ning ainevaldkondade Oppeainete

ainekavad, mis sisaldavad dppeainete dpitulemuste ja Gppesisu Kirjeldusi klassiti.

Ké&esolev Oppekava on koostatud esimesele ja teisele kooliastmele.



1. Kooli eripéara ja vaartused ning 6ppe- ja kasvatuseesmargid

Unistame avatud Eestist, kus elavad julged ja hoolivad inimesed ning kus austatakse vabadust, isikupara ja pidevat dppimist.

Meie missiooniks on luua uuenduslik koolimudel, kus iga laps saab areneda teadmisi véartustavaks ja tasakaalus isiksuseks ning meie

uhiskond muutuda avatumaks ja tugevamaks. Avatud Kooli kultuuri iseloomustavad neli pohivaartust, mida jagavad meie kooli

Opetajad, Opilased ja lapsevanemad.

Me hoolime endast, kaaslastest ja maailmast. Suhtume austusega nii meiega sarnastesse kui ka meist erinevatesse

inimestesse ja arvamustesse.

Me julgeme seada kdrgeid eesmarke, julgeme eksida ja uuesti alustada. Julgeme oma arvamuse valja 6elda, julgeme
sekkuda, kui ndeme ebadiglust.

Me téhistame vaikeseid ja suuri saavutusi. Me 6pime r68muga ja jagame oma kogemusi Uksteise ja maailmaga.

Q Me puhendume sellele, mida ette vétame. Keskendumine ja pingutus aitavad meil aina paremaks saada.

Avatud Kool on kogukonnakool, mis on méeldud Pdhja-Tallinnas ja laiemalt Tallinnas elavatele peredele, kes soovivad, et nende
lapsed saaksid véga hea, tdnapéevase hariduse. Oleme avatud koigile, kes soovivad just meie kooli dppevormis (marksénad: kolm

keelt vaga heal tasemel, suigavad teadmised reaal- ja loodusteadustes, head sotsiaalsed ja emotsionaalsed oskused, kahesuunaline



keelekiimblus, projektdpe) 6ppida. Avatud Kooli kogukonna moodustavad meie koolis 6ppivad Opilased koos oma peredega, kooli

kollektiiv ja koostodpartnerid (organisatsioonid, ettevdtted, vabatahtlikud jne).

Kogukonnakool tdhendab meie jaoks seda, et Opilaskond moodustab labildike kohalikust kogukonnast:
e  keele- ja kultuuritausta poolest: kodus eesti keelt radkivad pered, vene keelt rdékivad pered, muid keeli raékivad pered;

° sotsiaalmajandusliku tausta poolest: madalama, keskmise ja kérgema sissetulekuga pered.

Rahvusvaheline kogemus néitab, et kool saab toetada kogukonna sidusust ning paremat teineteisemdistmist erinevate
uhiskonnagruppide vahel. Sellisel koolimudelil on positiivne m&ju koigile lastele. Erineva taustaga lapsed Opivad ja tegutsevad koos

ning Gpivad nii tksteist paremini mdistma. Kaigi suhtes on kdrged ootused, sealhulgas ka akadeemilises mottes.

Kogukonnakool tdhendab ka seda, et dppimine toimub tihedas koosttds kogukonnaga:
e Oppimine toimub koostdds peredega. Lapsevanemad toetavad igakiilgselt oma lapse arengut ja 8ppimist ning iseseisvaks
inimeseks kujunemist.
e Oppimine toimub muuhulgas viljaspool kooli, koostdds erinevate ekspertidega. Meie jaoks on oluline kaasata
Oppetegevusse eksperte (nt kohalikest ettevotetest, kodanikutihendustest, linnavalitsusest voi likoolidest), kellel on oma
valdkonna siivateadmised. Opilasel aitab see luua seoseid Gppeainete vahel ja ka maailmaga, mis jaab kooliseintest

valjapoole.



Tdotame Avatud Koolis viie votmepadevuse arengu toetamise nimel.

Avatud Kooli Idpetaja on

Iseseisev mdtleja
*keskendub ménuga
ja pikalt, kuulab
tahelepanelikult;
*motleb ja tegutseb
iseseisvalt;

*naudib keeruliste
lahenduskaikudega
probleemidele
vastuste otsimist;
*loob seoseid,
analliisib sugavalt ka
abstraktseid teemasid
ja teeb uusi jareldusi;
*hindab teavet
kriitiliselt.

Isikupérane looja
*esineb ja esitleb
oma toid
enesekindlalt,
selgelt ja
kaasahaaravalt;
*pakub Ullatavaid,
raamist valja ja
loovaid lahendusi.

Aktiivne dppija
*on uudishimulik,
teadmistejanuline ja
initsiatiivikas;
*planeerib ja
tegutseb
eesmargiparaselt;
*omab teadmisi ja
kasutab aktiivselt
erinevaid
Opistrateegiaid,;
*tootab aktiivselt
kaasa, vottes
vajadusel ka
liidrirolli;
*vadrtustab
tagasisidet ja Gpib
oma vigadest.

Avatud kaaslane
*loob julgelt
kontakti uute
kaaslastega;
*suhtleb r6dmuga
erinevate
kaaslastega,
sOltumata
enda/kaaslase
keeleoskusest;
*on tdhelepanelik
suhtleja - kuulab,
maérkab, toetab;

*tootab
tulemuslikult nii
paaris kui ka

rihmas, kaasab
teisi.

Tasakaalus isiksus
*on enda ja teiste
tunnetest teadlik
ning oskab neid
valjendada;
*valjendab ja
lahendab erimeelsusi
konstruktiivselt;
*seisab enda ja teiste
vajaduste eest;

*on mitmekulgsete
huvidega, naudib nii
vaimset kui flusilist
tegevust.

Viie votmepadevuse defineerimisel oleme Idhtunud:

e  ROKis sdnastatud iildpidevustest,



e  Christopher Petersoni ja Martin Seligmani koostatud vooruste ja positiivsete isikuomaduste liigitusest?,

e  Ule-Euroopalises uuringus valja toodud oskustest, mida tdéandjad kdige enam hindavad.®

Avatud Kooli viis vitmepadevust ning nende arendamine iseendas on olulised ka Opetajate ja koigi teiste kooli tootajate jaoks.

Viie vBtmepéadevuse arengu toetamiseks Uhendame Avatud Koolis UldGppe suunaga ainedppe ehk baasdppe ja projektdppe ning

rakendame kahesuunalise keelekiimbluse mudelit. Avatud Kooli 6pilased omandavad pdhikooli 16puks kolm keelt viga heal

tasemel, sligavad teadmised reaal- ja loodusteadustes ning head sotsiaalsed ja emotsionaalsed oskused.

Avatud Kooli mudel

e Avatud Kooli vGtmepadevused ja vaartused

e 3 keelt vaga heal tasemel
e sligavad teadmised reaal- ja loodusteadustes
e head sotsiaalsed ja emotsionaalsed oskused

e kahesuunaline keelekiimblus
e baasdpe

e projektdpe

2 Peterson, M., Seligman, E. P. Character Strengths and Virtues: A Handbook and Classification. Oxford University Press, 2004.
3 Mourshed, M., Patel, J., Suder, K. 2014. Education to Employment: Getting Europe’s Youth into Work.

http://mckinseyonsociety.com



1.1. Reaal- ja loodusteadused Avatud Koolis

Tootame Avatud Koolis selle nimel, et igal dpilasel oleks v8imalus omandada siigavad teadmised reaal- ja loodusteadustes. Selleks
oleme suurendanud nii | kui ka Il kooliastmes matemaatika ja loodusdpetuse mahtu. BaasGppes sliveneme matemaatika ja
loodusOpetuse baasteadmistesse ning -oskustesse. Projektdppes teeme koost6od erialaekspertidega, et reaal- ja loodusteaduste
projektid oleksid ambitsioonikad, elulised ja ponevad, aitaksid Opilastel ndha ning kogeda, kuidas reaal- ja loodusteadused on seotud
igapéevase eluga. | kooliastmes on aastas 4 projekti, millest 1-3 on reaal- ja loodusteaduste fookusega. Il kooliastmes on aastas 5

projekti, millest 3 on reaal- ja loodusteaduste fookusega.

Selleks et toetada motestatult Opilaste digipaddevuste arengut, oleme koostdos erialaekspertidega koostanud Avatud Kooli
digipaddevuste mudeli (vt LISA 1 Avatud Kooli digipddevuste mudel), kus on valja toodud digipaddevuste oodatav tase klassiti ehk
Opitulemused ning vajalikud vahendid ja keskkonnad, mis on seatud Opieesmarkide saavutamiseks vajalikud. Iga Gppeaasta alguses
lepivad Opetajad kokku, millal ja kuidas (baasdppes vdi projektdppes) tagavad nad digipadevuste mudelis valja toodud Gpitulemuste

saavutamise.

1.2. Keelekiimblus Avatud Koolis

Meie sihiks on, et kdik Avatud Kooli Gpilased omandavad pdhikooli I6puks 3 keelt vaga heal tasemel. Selleks rakendame alates 1.
klassist kahesuunalist keelekimblust (eesti ja vene keel) ning 6petame ka inglise keelt 1ahtudes keelekiimbluse pdhimdétetest ja

LAK-8ppe meetoditest*. Kahesuunalise keelekiimblusprogrammi puhul on oluline, et lapsed klassis on erineva koduse keelega. Eesti

4 Mehisto, P., Marsh, D., Martin, M. J. F., Valli, K., Asser, H. (2010). L&imitud aine- ja keeledpe. http://kke.innove.ee/abiks-
opetajale/abimaterjalid/lak-oppe-kasiraamat
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ja vene koduse keelega Opilased Gpivad koos uhtse grupina kogu pdeva vOi enamiku péeva valtel I6imitud aine- ja keeledppe
pdhimdtetest lahtudes, seega omandavad erinevaid keeli tdhenduslikus kontekstis igapaevasuhtluses ja aineteadmistega seostatult. Iga
aine dpe toimub koos dppekeelt emakeelena kdneleva(te) dpetaja(te)ga. Keelekiimbluse meetodil omandavad k&ik Gpilased pdhikooli
I6puks eesti, vene ja inglise keeles véga hea taseme nii rddkimises, kuulamises, lugemises kui ka kirjutamises. | ja 1l kooliastmes
toimub suurem osa dppest eesti ja vene keeles ning inglise keele osakaal on véiksem. Il1 kooliastmes suureneb ka inglisekeelse dppe

osakaal.

Kahesuunalise keelekiimbluse p&himdtted Avatud Koolis:

e cesti ja vene emakeelega dpilased dpivad koos Uihes klassis ning toetavad teineteist dppeprotsessis — mdlema keele kandjaid
on klassis umbes 50% (sh. kakskeelsete Opilaste osakaal klassis voib olla kuni %) ;

e mitu fookust — keelt ja ainet dpitakse I6imitult; keelt dpitakse/Opetatakse kdikides tegevustes ja kdikides valdkondades;

e (Oppetdo toimub mdblemas keeles — I ja Il kooliastmes on osa koolipdevast eesti keeles ja osa koolipéevast vene keeles;

e i tdlgita: Uiks dpetaja — ks keel;

e Oppekeelt vahetades liigutakse valdkonna sisuga edasi — ihe Gpetaja jagatud teadmisi kinnistatakse ka teise dpetajaga teises
keeles, kuid erinevate tegevuste abil; olemasolevatele teadmistele ja oskustele tuginedes liigutakse Oppekeelt vahetades
ainevaldkonna dppesisuga edasi.

e diferentseerimine — 0&petaja diferentseerib Gppetddd klassiruumis nii, et meetodid ja tunni tempo vastaksid erineva
keeletasemega dpilaste vajadustele.

e turvaline ja rikastav dpikeskkond — igapdevased rutiintegevused ja kdnemallid; ainesisu ja keel tehakse nahtavaks seinal jm;

e autentsus ja allikalahedus — Opilaste huvidega arvestamine, dppetegevuse seostamine Opilaste igapdevaelu kogemustega,

kontakti loomine teiste sihtkeeles kdnelejatega;
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e aktiivne dppimine — Opilased réédgivad rohkem kui Opetaja, Opilased seavad endale dpieesmarke; edendatakse Opilaste
koost6od, dpetaja on suunaja ja vdimaluste looja;

e koosto0 — erineva emakeelega Opetajad, kes Opetavad sama Kklassi, to0tavad meeskonnana ja planeerivad Oppeprotsessi
koost0os, lapsevanemad kaasatakse Opilasi toetama, Gppeprotsessi kaasatakse ka kohalik kogukond ja erialaeksperdid.

1.3. Projektdpe Avatud Koolis

ProjektOppe raames viime labi projekte, mis lahtuvad Avatud Kooli neljast kesksest teemast ning kus uurime pdhjalikult ménda
kiisimust vdi lahendame reaalset probleemi. Projekte luues lahtume Buck Institute for Education’i projektdppe kuldstandardist®.
Tulemusliku projekti olulised kriteeriumid:

e selged eesmargid — iga projekt hdlmab vahemalt kahe aine Opitulemusi, projekti kéigus toetatakse Opilaste votmepadevuste

arengut;

e keerukas probleem v6i uurimiskisimus;

e pikaajaline uurimus (tks projekt kestab 5-7 nédalat);

e autentsus — projekti probleemipusitus, kasutatavad meetodid/téoriistad/lahendused vdi projekti mdju on seotud reaalse eluga;

e Opilased teevad projekti kéigus sisulisi valikuid;

e refleksioon, tagasiside andmine ja vastuvdtmine toimub l&bivalt;

e projekti tulemi avalik esitlemine.

5> Buck Institute for Education (2015). Gold Standard PBL: Essential Project Design Elements.
https://www.bie.org/blog/gold_standard_pbl_essential_project_design_elements
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Projektdppe Uhe vormina rakendame Avatud Koolis kogukonnadpet (Service-Learning). Kogukonnadppe projektid on projektid,
mis teenivad kogukondlikke hivesid, seelébi arendades dpilaste personaalseid ja akadeemilisi oskusi. Teadusuuringud néitavad, et
kogukonnadppel on positiivne mdju Opilaste sotsiaalse, personaalse ja uhiskondliku vastutustunde arenemisele; taisvaartuslike suhete
kujunemisele ning empaatiavéime ja hoolivuse kujunemisele®. Oppeaastas on igal klassil vdhemalt iiks projekt kogukonnadppe

projekt.

I ja 1l kooliastme projektide teemad: “LISA 2 I ja II kooliastme projektid”

1.4. Sotsiaalse ja emotsionaalse arengu toetamine Avatud Koolis

Lisaks tugevatele aineteadmistele ja suureparasele keeleoskusele on Avatud Koolis oluline elus hasti hakkama saamiseks vajalike
oskuste, hoiakute ja harjumuste kujunemine. Praktiliste eluoskuste, nagu koostdooskused, empaatia, aga ka iseendast arusaamine, oma
tunnete mdistmine, iseenda kehtestamine, tagasiside andmine ja vastuvotmine, kriitiline moétlemine, tervislike valikute tegemine nt
toitumises ja liikumises, on samuti Avatud Kooli 6ppekava osa ning nende oskuste ja hoiakute arendamine on tegevuste kogum, mis
toimub nii tundides kui ka véljaspool klassiruumi. Koolipdeva komponendid — hommikuring ja paeva I6petamine, pikk vahetund 6ues,

lugemismaterjalid ja tegevused projektides ning kdikvdimalikud dppekaigud — toetavad Opilaste sotsiaalset ja emotsionaalset arengut.

Opilaste sotsiaalse ja emotsionaalse arengu toetamiseks rakendame Avatud Koolis Samm-sammult programmi, VEPA metoodikat

ja KOP-siisteemi (kontaktdpetaja siisteemi).

6 Celio, C. I., Durlak, J., Dymnicki, A. (2011). A Meta-analysis of the Impact of Service-Learning on Students.
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Samm-sammult (Second Step) on programm Gpilaste sotsiaalsete ja emotsionaalsete teadmiste, oskuste ja hoiakute arendamiseks ja
kujundamiseks. Samm-sammult Gppetunnid késitlevad Oppimiseks vajalikke oskusi, empaatiat, emotsioonidega toimetulekut,
suhtlemisoskust ja probleemide lahendamist. Samm-sammult kasutab eesmarkide saavutamiseks nelja strateegiat: téidesaatvate
funktsioonide ehk tahelepanu, pidurdusprotsesside, toomélu, umberlilituvuse jm arendamiseks mdéeldud mangud, nddala teemaga
seotud tegevused, kordamisiilesanded ja koduga koostdés labiviidavad tegevused. Opetajaid julgustatakse suunama lapsi omandatud

oskusi ja teadmisi kasutama ning hoiakuid teadvustama dppet06s igapaevaselt.

VEPA' on kogum meetoditest, mida Gpetaja kasutab Opitegevuste ajal. Metoodika eesméark on positiivse ja Gppimisele suunatud
dhkkonna loomine klassis ning dpilaste positiivse kaitumise tunnustamine. VEPA metoodika koosneb tdenduspdhistest todvahenditest

ja marguannetest, mille kasutamine suurendab Opilaste oskusi oma kaitumise ja emotsioonide kontrollimiseks.

KOP-suisteem. lgal klassidpetajal on kuni 16 kontaktopilast. Opilased jaotatakse kontaktdpetajate gruppidesse vastavalt nende
kodusele keelele (eesti vBi vene keel). Kontaktdpetaja roll on:

e luua oma kontaktdpilaste ja nende peredega koostoine suhe;

e koondada ja hoida tervikpilti oma kontaktdpilaste arengust ja toimetulekust koolis.
Kord nadalas toimuvad KOP-tunnid. KOP-tundide peamine eesmérk on toetada &pilaste sotsiaalset ja emotsionaalset arengut. KOP-
tundides:

e toetab Opetaja koostoiste ja hoolivate suhete kujunemist ja séilimist grupis/klassis;

e aitab Opetaja Opilastel sihikindlalt arendada oma sotsiaalseid ja emotsionaalseid oskusi;

e Vviib Opetaja I&bi Samm-sammult programmi tegevusi;

o Kasitleb Opetaja parasjagu grupis/koolis olulisi teemasid.

7 http:/Ivepa.ee/
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2. Kooli struktuur ja juhtimine

Avatud Kool on tldhariduslik erakool, mis alustas 2017. aasta stgisel algkoolina ning kasvab 9-klassiliseks pdhikooliks. Koolis on
maksimaalselt 2 paralleelklassi ja klassis kuni 30 Gpilast. Eesméargiks on luua klassikomplektid, kus on vordselt eesti ning vene koduse
keelega Opilasi. Kahesuunalise keelekiimbluse t6husaks toimimiseks on samuti oluline, et kakskeelsete dpilaste osakaal klassis ei

iiletaks 5. Klassi avamiseks peab iihe koduse keelega dpilaste arv moodustama vihemalt '3 klassi koosseisust.

Kooli juhtorganid on hoolekogu ning juhtkond, mida juhib kooli direktor. Direktori peamisteks tilesanneteks on vastutada dppe- ja

kasvatustegevuse korralduse ja tulemuslikkuse eest, arendada ja téiustada kooli kontseptsiooni ning esindada kooli avalikkuse ees.

Kooli juhtkonda kuuluvad lisaks direktorile arendusjuht, dppejuht ja teised juhtimisvastutusega ning direktori otsealluvusse kuuluvad
ametid. Kooli juhtkonna koosseisu komplekteerib direktor.

Kooli hoolekogu on kooli kollegiaalne otsustuskogu, kuhu kuuluvad lapsevanemate esindajad, dpetajate esindajad, juhtkond ja kooli
pidaja esindajad. Hoolekogu Ulesandeks on kooli Uldstrateegia mé&&ramine, Oppekava ning arengukava heakskiitmine ning
ettepanekute tegemine kooli t60 paremaks korraldamiseks.

Opilaste peredel on vdimalus Avatud Kooli 8ppe- ja kasvatuspShimétete, meetodite ja pShivairtustega tutvuda perepéevadel, Avatud
Kooli huvikooli huviringides, linnalaagrites ja Avatud Kooli vanematekoolis. Avatud Kooli vastuvott toimub lapsevanema avalduse
alusel. Avalduse taitmisele jargnev vestlus kooli meeskonnaliikmetega, et anda perekonnale véimalus pdhjalikult Avatud Kooli
kontseptsiooniga tutvuda ja otsustada, kas Avatud Kool vdiks nende lapsele sobida. Kui soovijaid on rohkem kui kohti, on kohtade
taitmisel eelisGigus peredel, kelle laps voi lapsed juba Gpivad Avatud Koolis, ning lejadnud vabade kohtade jagamine toimub loosi

teel.
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3. Oppe ja kasvatuse korraldus

Oppeaastas on 35 dppenadalat, kokku 175 koolipdeva, mis on jaotatud viieks perioodiks ehk viiendikuks. Kooliaasta algab 1.

septembril. Kooliaastas on mitu vaheaega, vaheaegade tépsed ajad maaratakse eelmise 6ppeaasta 1. aprilliks.

Avatud Koolis toimub 6ppetdo lahtudes kahesuunalise kimbluse p6himdtetest ning Ghendades tlddppe suunaga ainedpetust ehk

baasdpet ja projektdpet.

I kooliastmes koosneb koolipdev baasdppe tundidest, kus tegeletakse slivendatult keelte, matemaatika ning loodusdpetusega, ja
projektdppe tundidest. Loodusdpetust, inimesedpetust, matemaatikat ja keeli Opetatakse 18imitult projektdppevormis. lgasse projekti
on voimalusel 16imitud ka kunsti- ja t660petust. Projektid kestavad 5-7 néadalat ning ldhtuvad kooli kesksetest teemadest. Projektope
annab Opilastele vdimaluse tegeleda teemadega pohjalikult, luues seoseid ja andes susteemseid teadmisi. Téhtis on dpilaste aktiivsus
Oppeprotsessis ning Gpetatava seotus igapdevaeluga. Baasdppe tundide ja projektdppe kdrval Opetatakse Avatud Koolis I6imitult
kunsti ja to60petust (loovustund) ning eraldi ainetena muusikat ja kehalist kasvatust. Kord nadalas on dpilastel kontaktdpetaja tund
(KOP tund), kus tegeletakse sotsiaalse ja emotsionaalse arengu teemadega, arutatakse paevakajalisi kiisimusi voi kasitletakse muid

olulisi dppetd6 teemasid.

Il kooliastmes koosneb koolipdev baasdppe tundidest ja projektdppe tundidest. Baasoppe tundides keskendudakse matemaatikale,
keeltele ja kirjandusele, loodusdpetusele ja Uhiskonnalpetusele. Loodusdpetust, ajalugu, inimesedpetust, matemaatikat, keeli ja
kirjandust Opetatakse I6imitult projektdppevormis. Projektidesse on vdimalusel I6imitud ka kunsti ja tehnoloogidpetust. Baasoppe
tundide ja projektdppe korval Opetatakse Avatud Koolis loovusaineid (kunst, tehnoloogiadpetus, késitod/kodundus) ning eraldi
muusikat ja kehalist kasvatust. Kord nadalas on &pilastel kontaktdpetaja tund (KOP tund), kus tegeletakse sotsiaalse ja

emotsionaalse arengu teemadega, arutatakse péevakajalisi kiisimusi voi kasitletakse muid olulisi dppet66 teemasid.
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Avatud Kooli dpilased alustavad 1. klassist kahe keele - eesti ja vene keele - dppimist keelekiimbluse p&himdtteid jargides. See
tdhendab, et erineva emakeelega Opilased Opivad koos ning | ja Il kooliastmes toimub osa pdeva dppet0ost eesti ja osa vene keeles.
Kolmas keel ehk inglise keel lisandub 2. Kklassis. Inglise keele osakaal on | ja Il kooliastmes eesti ja vene keele omast vaiksem.
Inglisekeelse Gppe osakaal tbuseb 111 kooliastmes. Terve pdhikooli 18ikes toimub 60% 6ppest eesti keeles, 25% Oppest vene keeles

ja 15% Oppest inglise keeles.

Oppekeel I kooliaste Il kooliaste | Pdhikool
Eesti keel 55% 60% 60%
Vene keel 40% 35% 25%
Inglise keel | 5% 5% 15%

Koolipdeva llesehituses on arvestatud kogupaevakooli pdhimdtteid. Avatud Kool avatakse hommikul kell 8.00, koolipéaev algab
kell 8.50 ja tunnid algavad kell 9.00. Enne tundide algust kooli joudvad dpilased vdtavad vastu valvedpetajad.

I kooliastmes on igal hommikul hommikuring, kus elatakse sisse koolip&eva, vaadatakse Ule algava péeva eesmargid. Koolipéev on
ules ehitatud nii, et kahe pikema 6ppetsuikli vahel on 60-minutiline paus, mille jooksul kaivad 6pilased dues ning sédvad Idunat.
Uhte Oppetsiiklisse planeerivad dpetajad mitmekesiseid Gppetegevusi ja -meetodeid ning teevad vastavalt Gpilaste vajadustele ja
tegevuste iseloomule puhkepause (kokku kuni 30 min). Oppetdd I16peb péaeva kokkuvéttega, millele jargnevad pikapaevariihm ja

huviringid.
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Il kooliastmes koosneb koolipaev 3 pikemast 6ppetsiiklist. Oppetsiiklite vahel on 30-minutilised puhkepausid, mille jooksul kéivad

Opilased 6ues ning sédvad I6unat. Oppetdd 16peb paeva kokkuvottega, millele jargnevad huviringid.

Oppetunnid (baasdppe tunnid ja projektdppe tunnid) toimuvad koolis vi valjaspool kooli ekskursiooni véi dppekaiguna. Opetajad
planeerivad baas- ja projektdppe tunnid ning ekskursioonid ja OGppekéigud Oppeaasta alguses; lisavad need oma tdokavadesse,

arvestusega, et need ei Uletaks lubatud néddalakoormust ja toimuksid dppeaasta sees.

3.1. Tunnijaotusplaan dppeaineti ja klassiti

Avatud Kooli nddala tunnikoormused on:
e 1. klassis 20 tundi,
e 2. klassis 23 tundi,
e 3. klassis 25 tundi,
e 4. klassis 25 tundi,
e 5. klassis on 28 tundi,

e 6. klassis on 30 tundi.
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Avatud Kooli I kooliastme tunnijaotusplaan

Avatud Kool
1. klass 2. klass 3. klass

Aine ROK Reserv AK EST V ING EST V ING EST V ING
Keeled 22 4 26
-eesti keel 4 5 5
-vene keel 3 3 3
-inglise keel 1 2
Matemaatika 10 2 12 2 2 3 1 3 1
Loodusdpetus 3 1 4 0,5 0,5 1 1 1
Inimesedpetus 2 1 3 0,5 0,5 1 1
Loovustund (kunst ja t66dpetus) 9 9 1 2 3 1 2
Muusika 6 6 2 2 2
Liikumine 8 8 2 3 3
Reserv 8
KOKKU 68 68 12 8 0 13 9 1 13 10 2

20 23 25
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Avatud Kooli Il kooliastme tunnijaotusplaan

Avatud Kool
4. Klass 5. klass 6. klass

Aine ROK Reserv AK EST V ING EST V ING EST V ING
Keeled 23 4 27
-eesti keel 5 3 3
-vene keel 4 3 3
-inglise keel 2 2 2
Kirjandus 4 4 1 1 1 1
Matemaatika 13 4 17 3 2 3 2 1 3 2 1
LoodusOpetus 7 2 9 1 1 2 1 2 2
Ajalugu 3 3 1 1 1
Inimesedpetus 2 2 1 1
Uhiskonnadpetus 1 1 1
Loovusained (kunst, tehnol, kasitdo ja kodundus) 8 8 2 1 2 1 2
Muusika 4 4 2 1 1
Liikumine 8 8 2 3 3
Reserv 10
KOKKU 83 83 14 9 2 15 10 3 16 11 3

25 28 30
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e Avatud Kooli dppekava toetavad lisaks tundidele hommikuring ja péeva kokkuvote ning péeva teises osas toimuvad
ringitegevused, dpiabitunnid ja pikapaevarihm.

e EST - eestikeelne Ope; V - venekeelne 0pe; ING - inglisekeelne dpe.

3.2. Kesksete teemade ja I6imingu rakendamine

Kesksed teemad on vahendiks votme- ja valdkonnapddevuste saavutamiseks ning Oppeainete ja ainevaldkondade omavaheliseks
I6iminguks. Kesksed teemad on ainetilesed ja toetavad dpilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada.

Avatud Kooli nelja keskse teema loomisel oleme lahtunud ROKi labivatest teemadest, IB dppekava kesksetest kiisimustest ja

Howard Gardneri kesksetest kiisimustest. Keskseid teemasid késitletakse igal kooliaastal kogu pohikooli véltel.

Avatud Kooli neli keskset teemat:

e Inimeseks olemine - identiteet, uskumused, vaartused, fliusiline, vaimne ja spirituaalne tervis, suhted, perekonnad, s6brad,
kogukonnad, kultuurid, 6igused, kohustused, mis tahendab olla inimene.
Keskne teema sisaldab jargmisi ROKi labivaid teemasid: kultuuriline identiteet, vaartused ja kélblus, elukestev dpe ja karjaari
planeerimine ning tervis ja ohutus.

e Aeg ja ruum - kus me asume ajas, igathe isiklik ajalugu, kodu, teekonnad, avastused, inimkonna migratsioon, sidemed
inimeste ja tsivilisatsioonide vahel, kohalik ja globaalne vaatenurk.
Keskne teema sisaldab jargmisi ROKi labivaid teemasid: kultuuriline identiteet, kodanikualgatus ja ettevétlikkus, vadrtused ja
kolblus.
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Loodus ja tehnoloogia - loodus ja loodusseadused, fudsilise ja bioloogilise maailma seosed inimiihiskondadega, teaduslike
printsiipide mdistmine, teaduse ja tehnoloogia mdju tGhiskonnale ja loodusele.

Keskne teema sisaldab jargmisi ROKi labivaid teemasid: keskkond ja jatkusuutlik areng, teabekeskkond, tehnoloogia ja
innovatsioon.

Kogukond, Ghiskond ja globaalne areng - kuidas erinevad inimkogukonnad ja organisatsioonid toimivad, mis on nende
eesmaérgid, kuidas otsuseid tehakse, mis on majandustegevuse mdju inimkonnale ja keskkonnale. Maakeral on piiratud
ressursid, millised on meie digused ja kohustused nende jagamisel teiste inimeste ja elusolenditega, suhted kogukondade sees
ja vahel, vordsed v@imalused, rahu ja konfliktide lahendamine.

Keskne teema sisaldab jargmisi ROKi labivaid teemasid: kodanikualgatus ja ettevétlikkus, kultuuriline identiteet, keskkond ja
jatkusuutlik areng, elukestev Gpe ja karjaari planeerimine, vaartused ja k@lblus, teabekeskkond, tervis ja ohutus, tehnoloogia

ja innovatsioon.

Kesksete teemade Gpe realiseerub eelkdige:

Opikeskkonna korralduses kooli vaimse, sotsiaalse ja fulsilise 6pikeskkonna kujunemisel, arvestades kesksete teemade sisu ja
eesmarke;

projektdppe tundides, kus on l18imitud omavahel loodusdpetus, ajalugu, inimesedpetus, matemaatika, keeled ja kirjandus ning
voimalusel ka kunsti, tehnoloogiadpetust, kasitdod/kodundust;

klassivalises Oppetegevuses (kaasates eksperte ja kogukonda), huviringide tegevuses ning osaledes erinevates koolivélistes
projektides;

kolmandas kooliastmes teostatavas loovt00s;

kesksed teemad on vahendiks votmepadevuste saavutamisel.

Oppeainete vahelise sidususe saavutamiseks kirjeldatakse ainetevahelist I8imingut ja projektdpet tipsemalt ainekavades.
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4. Opilaste arengu ja 6ppimise toetamise ning hindamise korraldus

Hindamine on siistemaatiline teabe kogumine Opilase arengu kohta, selle teabe analiisimine ja tagasiside andmine. Hindamine on
aluseks Oppe edasisele kavandamisele. Hindamisel kasutatakse mitmesuguseid meetodeid, hindamisvahendeid ja —viise. Hindamine on

Opetamise ja Oppimise lahutamatu osa.

Hindamise eesmargid on:

e toetada Oppija arengut;

e anda tagasisidet Oppija dppeedukuse kohta;

e innustada ja suunata dppijat sihikindlalt dppima;

e suunata enesehinnangu kujunemist; suunata ja toetada Gppijat edasise haridustee valikul;

e suunata dpetaja tegevust dpilase Gppimise ja individuaalse arengu toetamisel;

e toectada kujundava hindamise ja enesehindamise pShimdtteid kasutades votmepidevust ,,tasakaalus isiksus* (sh ROKis vilja
toodud enesemaaratluspédevust);

e anda alus Opilase jargmisse klassi Gleviimiseks ning kooli I6petamise otsuse tegemiseks.

Avatud Koolis rakendatakse kujundava hindamise pdhimdtteid. Kujundav hindamine on 6ppe kestel toimuv suulises voi kirjalikus
vormis hindamine, mille kéigus Opetaja voi Opilane analtlsib Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnanguid ja kaitumist.

Kujundava hindamise abil saab 6ppija tagasisidet oma arengu, seniste tulemuste ja vajakajdédmiste ning votmepadevuste arengu kohta.

Opetaja lilesanne on innustada ja suunata 6pilast edasisel 8ppimisel ning kavandada koostéos dpilastega nii iga perioodi alguses kui ka
perioodi kestel jooksvalt edasise Oppimise eesmargid ja teed. Kujundav hindamine keskendub eelkdige Opilase arengu vordlemisele

tema varasemate saavutustega. Tagasiside kirjeldab Gigel ajal ja vdimalikult tapselt Opilase tugevaid kulgi ja vajakajdédmisi ning
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sisaldab ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad Gpilase arengut. Uks kujundava hindamise liik — enesehindamine —

toimub pidevalt Gppeprotsessi kédigus vaba vestluse vormis ning kokkulepitud vormis Kirjaliku eneseanalilisina.

Iga projekti 16pus saab Gpilane projekti raporti, mis koosneb projekt dpitulemuste maatriksist ja Gpetaja sonalisest arengukirjeldusest
Et ndha eesti, vene ja inglise keele ning akadeemiliste oskuste taset, tehakse igal perioodil kokkuvétvaid toid. Opilased saavad kaks
korda aastas tunnistuse, mis koosneb poolaasta Opitulemuste maatriksist, dpetaja koostatud sdnalisest arengukirjeldusest ja Gpilase

eneseanalliusist. Vahemalt kord aastas toimub Opilaste projektide ja/v6i Gpimappide esitlemine vanematele.
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5. Tuge vajavate Opilaste dppekorralduse pohimotted, tugiteenuste rakendamise kord

Tuge vajav Opilane on dpilane, kelle eriline andekus, dpiraskused, terviserike, puue, kditumis- ja tundeeluhaired, pikemaajaline Gppest
eemal viibimine vdi Oppekeele ebapiisav valdamine toob kaasa vajaduse teha muudatusi vdi kohandusi Gppe sisus, Oppeprotsessis,
Opikeskkonnas (Gppevahendid, dpperuumid, suhtluskeel, tugipersonal, spetsiaalse ettevalmistusega pedagoogid ja muu selline) voi
taotletavates dpitulemustes. Nende muudatuste tegemisse kaasatakse @pilase vanemad. Tuge vajava Opilase 6ppe korraldamisel
lahtutakse kaasava dppe pohimotetest, mille kohaselt tldjuhul &pib tuge vajav dpilane tavaklassis. Vajadusel avatakse vaikeklass neile
Opilastele, kellel siiski koos teistega dppimine raskusi valmistab.

Avatud Koolis peame véaga oluliseks iga Opilase vdimetekohast arengut. Avatud Koolis margatakse iga lapse individuaalseid vajadusi
ja kaardistatakse vajalikud koostoovoimalused tugististeemi spetsialistide, klassijuhataja ja/voi teiste dpetajatega. Valitakse sobivad
Oppemeetodid ning vajadusel korraldatakse diferentseeritud Opet. Tuge vajavate Opilaste paremaks kaasamiseks on klassis lisaks
Opetajale ka abiOpetaja. M0ones aines vOi Oppetegevuses edasijdudnumaid Opilasi kaasatakse Oppeprotsessis teiste Opilaste
juhendamisse ja neile luuakse v@imalused oma annete paremaks arendamiseks. Opilase ndustamise ja Gpiabi osutamise eesmargil

toimuvad vajadusel koolis Opilaste arenguvestlused, ainealased konsultatsioonid, Opiabi rihmad, pikap&evarihmad.

Koikide oOpilaste arengu jélgimisel, toetamisel ja individuaalsete vajaduste markamisel on suur roll eripedagoogil. Avatud Koolis
osaleb eripedagoog aktiivselt dppeprotsessis koos Opetajatega. Oluline osa eripedagoogi toost on Opilaste jalgimine klassiruumis,
Oppe- vOi kaitumisraskuste voimalikult varajane mérkamine. Varajane markamine ja asjakohane sekkumine ennetavad erivajaduse
stivenemist ja teiste raskuste lisandumist. Eripedagoog tutvub aasta jooksul vdiksemates rihmades kdikide Gpilastega. Kui dppetdo
muutub véljakutsevamaks (nditeks uus teema matemaatikas voi to0 tekstidega), jalgib eripedagoog, kuidas lapsed uusi oskusi
omandavad ja millised véljakutsed tekivad. Seejarel keskendub ta t6dle nende lastega, kes vajavad materjali omandamiseks lisaabi.

Eripedagoog teeb tihedat koostddd Opetajatega, ndustab ning toetab neid. Tugimeeskonna liikmeteks on ka psuhholoog,
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sotsiaalpedagoog ja vOimalusel logopeed. Tuge vajava dpilase Oppe ja arengu toetamiseks vajalikku koostdod tugispetsialistide,

andekate Opilaste ja Opetajate vahel korraldab haridusliku erivajadusega dpilase ppe koordinaator.

Kool saab pakkuda tuge vajavate dpilaste abistamiseks kolme liiki tuge:

Uldine tugi: Opilase probleemide esmane mérkaja koolis on &petaja. Opilase esmane toetamine toimub &ppetunnis. Opetaja poolt

pakutavad tugiteenused:

eriparast lahtuvalt individuaalne juhendamine ja sobiv Oppevara, vdimaldades Opilasel kogeda eduelamust ja sdilitada
Opimotivatsioon;

diferentseeritud dpetamine (nt erineva raskusastmega ulesanded, lisavahendi kasutamise v@imalus Opilasele, rohkem aega
teadmiste ja oskuste omandamiseks jm);

abidpetaja on toeks tuge vajavatele dpilastele;

Opiabitunnid individuaalselt vdi rihmas (tunni eesmark on pakkuda Opilasele regulaarset organiseeritud tegevust mingis
konkreetses Oppeaines valjaspool Oppetunde, kasutades Oppematerjali selgitamisel erimetoodikat. Tunde viib Ilabi
eripedagoog);

tugispetsialisti teenus, sh psiihholoogiline, sotsiaalpedagoogiline ja eripedagoogiline;

konsultatsiooni- ja jareleaitamistunnid, mille eesmark on pakkuda Opilasele tdiendavat abi vOi toetada Opilast, kellel on
tekkinud ajutisi raskusi dpitulemuste saavutamisel (nt pikem puudumine haiguse t6ttu voi kodustel p&hjustel). Tunde viib labi
Opilase Opetaja;

individuaalse 6ppekava rakendamine;

individuaalse kaitumise tugikava rakendamine (Opilase jaoks koostatud Kirjalik kokkulepe, mis loob talle tingimused
kéitumuslike probleemide Gletamiseks ja sotsiaalsete oskuste arendamiseks);

vanema nousolekul dpilase tleviimine tuge vajavate Opilaste Oppe paremaks korraldamiseks moodustatud riihma.
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Kui kooli tagatud uldine tugi ei anna Opilase arenguks soovitud tulemusi, siis vdib rakendada koolivalise ndustamismeeskonna

soovitusel tdhustatud tuge vdi erituge. Sellisel juhul on Gpilane kasitletav haridusliku erivajadusega Gpilasena.

Tohustatud tuge rakendatakse Opilasele, kes oma pusiva Opiraskuse, psuthika- ja kaitumishéire voi muu terviseseisundi voi puude

tottu vajab vahemalt Giht jargmistest teenustest:

e pidevat tugispetsialistide teenust ja individuaalset dppekava ihes, mitmes voi kdikides ainetes;
e pidevat tugispetsialistide teenust ja osaajaga dpet individuaalselt vdi rihmas;
e pidevat tugispetsialistide teenust ja individuaalset tuge klassis toimuva dppetdo ajal;

e QOpet eriklassis.

Erituge rakendatakse Opilasele, kes tulenevalt tema raskest ja pusivast pstthikahairest, intellekti- voi meelepuudest vdi liitpuudest

vajab:

e puudespetsiifilist dppekorraldust, -keskkonda, -metoodikat, -vahendeid ning OGppes osalemiseks pidevat tugispetsialistide
teenust I8imituna sotsiaal- vdi tervishoiuteenustega voi mdlemaga;

e 0saajaga Opet individuaalselt voi riihmas voi pidevat individuaalset tuge klassis voi Gpet eriklassis.
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6. Opilaste ja lastevanemate teavitamise ning néustamise korraldus

Avatud Kool peab véga oluliseks tihedat koostédd lastevanematega. Lastevanemaid teavitatakse koolitéd korraldusest ja
hindamisp8himdtetest iga kooliaasta algul. Opilane ja lapsevanem saavad tagasisidet dpilase arengu ja koolis toimetuleku kohta
vestlustes kontaktdpetajaga (vajadusel ka teiste Opetajatega), toimuvate arenguvestluste ning Stuudiumi vahendusel. Oppe- ja
kasvatustegevuse korralduse kohta saab teavet kooli kodulehelt, klassitundides ning lastevanemate koosolekutelt. Lastevanemate
teadlikkuse tostmiseks toimuvad regulaarsed Avatud Kooli vanematekooli seminarid ja koolitused. Vajadusel leitakse véimalused

erivajadusega Opilase vanemate ndustamiseks.

Peamisteks koostéovormideks peredega on:
e (ldkoosolekud;
e lastevanemate koosolekud:;
e {Jpetaja ja lapsevanema vaheline vahetu igapaevane suhtlemine;
e suhtlus Stuudiumi kaudu vdi e-kirja teel;
e arenguvestlused,
e osalemine kooli suindmustel;
e osalemine Avatud Kooli vanematekooli seminaridel ja koolitustel;
e osalemine kooli ndukogu t60s;
e osalemine vanematekogu to0s;

e osalemine dppeprotsessis (nt avatud tunnid, kulalistunnid, projektide juhendamine).
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Lapsevanemad on alati oodatud soovi korral tunde vaatama ja kulalistunde andma, leppides eelnevalt dpetajaga kokku tunnivaatluse
aja/kllalistunni aja ja eesmaérgid. Lapsevanemad on kaasatud Oppeprotsessi, tehes Opilastega koos Samm-sammult programmi

koduseid harjutusi ning vdimalusel juhendades Opilasi projektide tegemisel.
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7. Opetajate koostoo ja tod planeerimise pdhimdtted

Avatud Kooli toimimise iiks aluseid on dpetajate vaheline tihe koostéd. Oppetdod planeeritakse ja téoplaane koostatakse sama klassi

eesti- ja venekeelsete dpetajate poolt koostoos.

Opetaja tookava on dokument, mille alusel planeeritakse igale klassile teemade kasitlemist nadalase tapsusega, ainetevahelist
I6imingut ning hindamist. Tookava koostamise aluseks on vastava valdkonna ainekavad. Opetaja tdokavas tapsustatakse kooli
Oppekava Uldosas ja ainekavas esitatut, arvestades konkreetseid dpilasi, kasutatavat dppekirjandust ja —materjale, dpitavaid teemasid ja
oppesisu. Opetajad teevad aasta téokava Uhiselt enne dppeaasta algust. Té6plaanid vaadatakse (le ja kohandatakse regulaarselt igal

nédalal ja pdhjalikumalt enne iga uut perioodi, et tagada paindlik ja Gpilaste vajadustest l&htuv tegevusplaan.

Opetajad teevad igapaevaselt tihedat koostddd omavahel ja juhtkonnaga.

e Kilassi Uhelt dpetajal teisele Ule andes jagavad Opetajad Uksteisega igapdevaselt vajalikku Oppet6d ja Opilastega seotud
informatsiooni.

e Kord nadalas toimuvad Uhe Kklassi Opetajate koostéokoosolekud, kus vaadatakse lle néadala tegevusplaan ning arutatakse
parajasti olulisi teemasid.

e Kord nadalas on Avatud Kooli meeskonnaaeg, mis koosneb infominutitest ning koolitusest vdi téokoosolekust, kus arutatakse
Oppetdoga seotud kusimusi ning planeeritakse tulevasi sindmusi.

e Juhtkonnaliikmed toetavad Opetajaid tunnivaatluste, tagasisidevestluste ning uks-uhele kohtumistega.

e Kord kuus kéib iga dpetaja mdnda oma kolleegi tundi vaatlemas ning viib vaatluse jargselt 1&bi tagasisidevestluse.
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8. Kooli 6ppekava uuendamise ja taiendamise kord

Avatud Kooli dppekava on elav dokument, mida vaadatakse iga-aastaselt Ule ning arendatakse vastavalt vajadusele edasi, vottes
aluseks ROKi, rahvusvahelised haridusuuringud ja ppekavad, kooli arengukava, kooli kogemuse ja ressursid, kooli kolme osapoole —

Opilaste, Opetajate ja vanemate — vahelised kokkulepped.

Oppekava koostamisel ja arendamisel osalevad kdik &petajad. Lisaks kaasame valdkonna eksperte. Kooli juhtkond koostdés
Opetajatega jalgib ainekavade sobivust ning vajadusel algatab nende uuendamise vdi taiendamise. Muudatused kooli dppekavas

kinnitab koolipidaja ning enne kinnitamist esitatakse dppekava arvamuse avaldamiseks kooli hoolekogule ja dppendukogule.

Kooli dppekava uuendamisel ja tdiendamisel lahtume jargmistest phimotetest:

e Peegeldab reaalsust. Oppekava peegeldab reaalsust, reaalset maailma. Suured ideed on seostatud last imbritseva maailmaga.

e Inspireeriv. Oppesisu on inspireeriv, huvitav, eluline.

o Keskendub olulisele. Oppekava loomisel keskendume olulisele, kesksetele ideedele.

e Pedagoogiliselt loogiline ja tdenduspdhine. Lahtume nii lapse kognitiivsest, emotsionaalsest, sotsiaalsest ja fulsilisest
arengust kui ka aine(valdkonna) omandamise loogikast.

e Teostatav. Oppekava on teostatav ehk selge, arusaadav, praktiline. Teame, kuidas ideid rakendame ja mille pdhjal tulemust
hindame. Oppekava on kirjeldav ja maju on nahtav.

o Elav. Oppekava on elav, taiendatav, uuenev. Opilased ja dpetajad teevad valikuid koos.

31



LISA 1 Avatud Kooli digipadevuste mudel

Tabelis on toodud Avatud Kooli Iabivate digipadevuste tilevaade. Oppeaasta alguses lepivad 6petajad kokku, millises aines/projektis

nad Opitulemusi kisitlevad. Lébivaid digipddevusi ainekavadesse ei jaotata. Detailsemad juhised lisatakse kooli ,,Digijuhendisse".

Avatud Koolis on labivaid digipadevusi neli ja need koonduvad mérksdnade alla: uurimine, suhtlemine, looming, turvalisus.

Need on tuletatud Avatud Kooli ainekavadest ja HITSA 0Opilaste digipddevusmudelist.

| kooliaste

LABIV DIGI- ~ ~ . = . = .
PADEVUS OPPESISU Opitulemused 1. Kkl Opitulemused 2. K Opitulemused 3. K

Oskab mérksona jargi infot otsida ja sobivat
digitaalset sisu valida.
Oskab kasutada lihtsamat seletavat
digisGnaraamatud Opetaja abiga.

Uurimine

Teabe otsimine ja sirvimine

Oskab 6petaja juhendamisel méarkséna jargi infot
otsida.

Suudab iseseisvalt uurida ja leida digitaalseid
materjale etteantud teemal.

Teabe hindamine

Oskab kogutud teavet korrastada: juhendamise
abil vaatlusinfo tabelisse kanda ja selle
vormistada

Oskab kogutud teavet korrastada: vaatlusinfo
tabelisse kanda, seda etteantud tunnuste alusel
rihmitada. Oskab juhendamise abi eristada
olulist teavet

Oskab kogutud teavet korrastada ja kriitiliselt
hinnata: oskab vaatlusinfo tabelisse kanda, seda
etteantud tunnuste alusel riihmitada,
moodustada jarjestatud loendeid.

Teabe salvestamine ja
taasesitamine

Oskab juhendamisel salvestada faili kooli
infostisteemis kokkulepitud kohta.

Oskab juhendamisel salvestada faili kooli
infosuisteemis kokkulepitud kohta.

Oskab salvestada faili kooli infosiisteemis
kokkulepitud kohta. GoogleDrive, kausta
loomine, Umbernimetamine, jagamine, lles
laadimine, kustutamine

Autorile viitamine

Oskab juhendamisel leida digitaalse materjali
allikalingi ja sellele oma t66s viidata.

Oskab juhendamisel eristada autoridigusega
kaitstud sisu ja allikale viidata.

Oskab eristada autoridigusega kaitstud
eritltbilist sisu (sh pilt, video, animatsioon) ja
autorile viidata. Juhendamisel lisada sobiva
litsentsi (Copywrite, Creative Commons).

UURIMINE (vahendid ja keskkonnad)

Google Search, Google Sheets, Google Drive
(kooli kaust)

Google Search, Google Sheets, Google Drive
(kooli kaust) Seletav sénaraamat veebis

Google Search, Google Sheets, Google Drive
(kooli kaust) Seletav sBnaraamat veebis.
Autoridiguste litsentsid: Copywrite, Creative
Commons.
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LABIV DIGI-

PADEVUS

Suhtlemine

OPPESISU

Suhtlemine digivahenditega

Opitulemused 1. ki

Juhendamise abil koostab e-kirja.

Opitulemused 2. kI

Oskab koostada teate, e-kirja. Juhendamisel
postitab ja kommenteerib blogi (Wordpress).

Opitulemused 3. kI

Koostab teate, e-kirja ja juhendamise abil loob
grupi listi, lisab faile, teab mahu piiranguid.
Postitab ja kommenteerib blogi (Wordpress).
Juhendamise abil kasutab Studium'i

Teabe asukoha ja sisu
jagamine— dpilane jagab teistega
leitud teabe asukohta ja sisu ning
jargib intellektuaalse omandi
kaitse héid tavasid.

Jagab juhendamisel teistega digitaalseid
materjale.

Jagab teistega digitaalseid materjale.

Jagab teistega digitaalseid materjale.

Koostdd digitehnoloogia toel —
Opilane kasutab digivahendeid
meeskonnatddks ning ressursside,
digitaalsete materjalide ja
teadmiste koosloomeks.

Juhendamisel lisab lihtsamat sisu
tihiskasutatavasse failidesse (Google Docs ja
Slides) ja lisada kommentaare

Lisab sisu tihiskasutatavasse failidesse (Google
Docs ja Slides) ja lisadab kommentaare.
Juhendamisel méaarab failile piirangud ja jagab
faili linki.

Lisab sisu tihiskasutatavasse failidesse (Google
Docs ja Slides) ja lisadab kommentaare. Haldab
faili diguste piirangud ja loob teemakohaseid
kaustu.

Netikett— pilane praktiseerib
digisuhtluses kaitumisnorme ja
hid tavasid

Rakendab kooli Netiketi reegleid (eraldi juhis)

Rakendab kooli Netiketi reegleid (eraldi juhis)

Rakendab kooli Netiketi reegleid (eraldi juhis)

Digitaalse identiteedi
haldamine- dpilane kujundab ja
haldab oma digitaalset identiteeti
ning jalgib oma digitaalset
jalajalge.

Loob juhendamisel kasutajakonto.

Kasutajakonto loomisel oskab juhendamisel
valida sobiva digitaalse identiteedi.

Kasutajakonto loomisel valib sobiva digitaalse
identiteedi.

Lisaks

SUHTLEMINE (vahendid ja keskkonnad)

e-kiri (kooli kontoga), Jagatud dokumendid
Google Drive'is (Docs, Sheets, Slides, Forms)
Nutiseade (kooli)
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e-kiri (kooli kontoga), Jagatud dokumendid
Google Drive'is (Docs, Sheets, Slides, Forms),
blogi Wordpressis, Nutiseade (kooli)

e-kiri (kooli kontoga), Jagatud dokumendid
Google Drive'is (Docs, Sheets, Slides, Forms),
blogi Wordpressis, Nutiseade (kooli)




LABIV DIGI- &PPESISU

Opitulemused 1. ki

Opitulemused 2. kI

Opitulemused 3. kI

PADEVUS

Digitaalne sisuloome — dpilane
loob ise, muudab ja arendab eri
formaatides enda ning teiste
loodud digitaalset sisu.

Oskab juhendamisel koostada digitaalselt
loovtddd: lisada teksti, pilti. Loob digitaalselt
joonistuse (pintsli, kustutuskummi ja varvipoti
vahendid, digitaalne varvimine)

Oskab juhendamisel koostada digitaalselt
loovt6dd: lisada ja toddelda teksti, lisada pilti,
videot, koostada lihtsamat animatsiooni. Oskab
nutiseadmega pilti teha ja kasutada lihtsamaid
pildit66tluse votteid.

Oskab juhendamisel koostada digitaalselt
loovt6dd: lisada ja toodelda teksti, pilti, videot,
koostada lihtsamat animatsiooni. Oskab
nutiseadmes pildi lihtsamat td6tlust teha ja
filmida.

Uue teadmise loomine — dpilane
muudab ja I8imib olemasolevat
digitaalset materjali, et luua uut
teadmist.

Oskab juhendamisel teha enda ja teiste loodud
digitaalsetes materjalides (nt tekstidokument,
esitlus) vajaduse korral muudatusi.

Oskab teha enda ja teiste loodud digitaalsetes
materjalides (nt tekstidokument, esitlus)
vajaduse korral muudatusi.

Autoridigus ja litsentsid —
Opilane jargib digitaalses
sisuloomes ning teiste loodud sisu
kasutades intellektuaalomandi

Looming |pshimtteid.

Oskab juhendamise abil leida digitaalse sisu
autori. On teadlik, et kdik pildid, videod jms
digitaalne sisu Internetis ei ole vabalt kasutatav.

Oskab juhendamise abil leida digitaalse sisu
autori. On teadlik, et kdik pildid, videod jms
digitaalne sisu Internetis ei ole vabalt kasutatav.
Juhendamisel oskab autorilt luba kiisida.

On teadlik, et kdik pildid, videod jms
digitaalne sisu Internetis ei ole alati vabalt
kasutatav. Juhendamisel oskab autorilt luba
kisida.

Esitlus - oma sGnumi edastamine
digivahenditega

Juhendamise abil koostab Google Slides esitluse
kasutades lihtsamat tekstitootlust (vérv, suurus
jms).

Juhendamise abil koostab Google Slides esitluse
kasutades tekstitdotlust ja pildimaterjali.
Juhendamisel koostab visuaalse loo (LEGO Story
Visualizer).

Koostab Google Slides esitluse kasutades
tekstitdotlust ja pildimaterjali, juhendamise
abil lisab ja to6tleb pilti ja lisab video.

Programmeerimine (ja
robootika)— dpilane koostab
programmeerimiskeelega
lihtsamaid programme.

Oskab seostada mudeleid reaalmaailmaga;
valdab dpitud robootika sdnavara;

oskab selgitada roboti loogikat ja keskkonna
tajumist;

loob funktsionaalse andureid kasutava ja
liigutava mudeli.

LEGO WeDo (pd&hi- ja lisamudelite ehitamine,
programmeerimise algdpe)

Valdab Opitud robootika sBnavara;

oskab selgitada roboti loogikat ja keskkonna
tajumist;

kohaldab standardroboti ja programmide
missioonimati labilahendamiseks.

LEGO EV3 pdhiandurite ja programmeerimise
algdpe

On td6tanud I&bi roboti disaini paketi;
valdab mehhatroonika algsdnavara;

oskab selgitada roboti loogika ja keskkonna
tajumist;

disainib, ehitab ja programmeerib liikuva ja
keskkonnale reageeriva roboti.

LEGO EV3 kdikide andurite ja
programmeerimise algdpe.

LOOMING (vahendid ja keskkonnad)

Lisaks

Google Drive'is (Docs, Slides)
Proge-robo: LEGO WeDo

Joonistamine: Drawing for Children for
Windows,
Proge-robo: Bee-bot
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Google Drive'is (Docs, Slides), Wordpress Blogi
LEGO EV3

Joonistamine: Drawing for Children for Windows,
jutustuse loomine ja animeerimine: LEGO Story

Visualizer, Scratch;
Proge-robo: Ozobot

Google Drive'is (Docs, Slides), Wordpress
Blogi

LEGO EV3

jutustuse loomine ja animeerimine: LEGO
Story Visualizer, Scratch;
Pilditddtlusprogramm Paint.net,

Esitlus: Emaze, Powtoon

Proge-robo: Ozobot, Scratch, MakeyMakey,
Pildistamine nutiseadmega




LABIV DIGI-
PADEVUS

OPPESISU

Opitulemused 1. ki

Opitulemused 2. kI

Opitulemused 3. kI

Turvalisus

Seadmete kaitsmine — 6pilane
rakendab ohutus- ja
turvameetmeid, et valtida fudsilisi
ning virtuaalseid riske.

Kasutab digivahendeid heaperemehelikult.
Juhendamisel oskab valtida kasutamisega
seonduvaid riske. Kusib abi.

Kasutab digivahendeid heaperemehelikult.
Juhendamisel oskab valtida kasutamisega
seonduvaid riske. Kusib abi.

Kasutab digivahendeid heaperemehelikult.
Juhendamisel oskab valtida kasutamisega
seonduvaid riske. Kisib abi ja teavitab
kahtlastest juhtumitest.

Isikuandmete kaitsmine —
Opilane arvestab digitegevustes
teiste inimeste privaatsust ja
Uhiseid kasutustingimusi ning
kaitseb oma isikuandmeid ja
ennast veebipettuste, ohtude ning
kuberkiusamise eest.

Oskab nditeid tuua, milliseid andmeid ei tohi
enda ja teiste kohta avalikus keskkonnas
avaldada.

Oskab pdhjendada, milliseid andmeid ei tohi
enda ja teiste kohta avalikus keskkonnas
avaldada. Oskab juhendamisel luua kontole
sobiva kasutajanime ja turvalise parooli.

Oskab pdhjendada, milliseid andmeid ei tohi
enda ja teiste kohta avalikus keskkonnas
avaldada. Oskab luua kontole sobiva
kasutajanime ja turvalise parooli.

Tervise kaitsmine — dpilane
valdib digitehnoloogia ja
digitaalse teabe kasutamisest
tulenevaid terviseriske.

Oskab valida Gige istumisasendi, ja teab seadme
kasutamise eakohaseid piiranguid.

Oskab valida dige istumisasendi, ja teab
seadme kasutamise eakohaseid piiranguid.
Juhendamisel kohandab seadme n&gemist
séastvalt ja valguse jargi

Oskab valida Gige istumisasendi, ja teab
seadme kasutamise eakohaseid piiranguid.
Kohandab seadme n&gemist séastvalt ja
valguse jargi

Tehniliste probleemide
lahendamine — dpilane teeb
veaotsinguga kindlaks tehnilised
probleemid ning leiab vBimalikud
lahendused (veaotsingust kuni
komplekssemate probleemideni).

Tuvastab ja lahendab juhendamisel lihtsamaid
probleeme, mis tekivad, kui digivahendid,
programmid vdi rakendused ei tdota.

Tuvastab ja lahendab juhendamisel lihtsamaid
probleeme, mis tekivad, kui digivahendid,
programmid v6i rakendused ei tdota.

Tuvastab ja lahendab iseseisvalt voi juhendi
jargi lihtsamaid probleeme, mis tekivad, kui
digivahendid, programmid voi rakendused ei
toota.

TURVALISUS (vahendid ja keskkonnad)

Lisaks

https://laps.targaltinternetis.ee
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Il kooliaste

LABIV DI - — — —
PADEVUS OPPESISU Opitulemused 4. Kl Opitulemused 5. K Opitulemused 6. K

Teabe otsimine ja sirvimine

Oskab leida erinevatest teabeallikatest vajalikku
teavet, rakendades erinevaid
teabeotsingumeetodeid: mérksdnaotsing,
jarjestamine, filtreerimine, sildipilv.

Oskab leida erinevatest teabeallikatest
vajalikku teavet, rakendades erinevaid
teabeotsingumeetodeid: marksdnaotsing,
jarjestamine, filtreerimine, sildipilv.

Oskab leida erinevatest teabeallikatest
vajalikku teavet, rakendades erinevaid
teabeotsingumeetodeid: mérksdnaotsing,
jarjestamine, filtreerimine, sildipilv.

Teabe hindamine

Oskab internetist leitud erinevas formaadis
digitaalset materjali (tekst, pilt, video) kopeerida
tekstifaili vOi esitlusse ning tddtleb seda Gpetaja
juhendamisel.

Oskab internetist leitud erinevas formaadis

digitaalset materjali kopeerida tekstifaili voi

esitlusse ning to6tleb seda etteantud nduete
kohaselt.

M@istab teabe kriitilise hindamise vajalikkust,
hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab
vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset
vaatenurka esindavaid allikaid.

Teeb vahet faktil ja arvamusel.

Oskab erinevas formaadis digitaalset materjali
kasutada tekstifailis vOi esitluses ning toétleb
seda etteantud nduete kohaselt.
M@distab teabe kriitilise hindamise vajalikkust,
hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab
vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset
vaatenurka esindavaid allikaid.

Teeb vahet faktil ja arvamusel.

Uurimine

Teabe salvestamine ja
taasesitamine

Oskab juhendamisel teabeallikatest leitud
digitaalset materjali korrektselt viidata.
Salvestab tehtud t66d kokkulepitud formaadis,
ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili
uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib
faile Gihest kohast teise ning vordleb faili suurust
vaba ruumiga andmekandjal.

Kasutab operatsioonististeemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende suurust, to6tab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku).

Oskab teabeallikatest leitud digitaalset
materjali korrektselt viidata.

Salvestab tehtud t66d kokkulepitud formaadis,
ettendhtud kohta (sh veebikeskkonda), leiab ja
avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle
teise nime all, kopeerib faile Uihest kohast teise
ning vordleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal.

Kasutab operatsioonististeemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende suurust, todtab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile,
otsib vajalikku).

Oskab juhendamisel teabeallikatest leitud
digitaalset materjali korrektselt viidata, hoidub
plagiaadist.

Salvestab tehtud todd kokkulepitud formaadis,
ettendhtud kohta (sh veebikeskkonda), leiab ja
avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle
teise nime all, kopeerib faile Ghest kohast teise
ning vordleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal.

Kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende suurust, té6tab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile,
otsib vajalikku).

Autorile viitamine

Oskab juhendamise abil valida autoriiguse ja
intellektuaalomandi kaitse tavadest ldhtuvalt
sobivat sisu (Copywrite, Creative Commons),
autorile viidata ja muudatuste tegemiseks
vajadusel autorilt luba kiisida.

Oskab valida autoridiguse ja
intellektuaalomandi kaitse tavadest l&htuvalt
sobivat sisu (Copywrite, Creative Commons),
autorile viidata ja vajadusel luba kisida.

Oskab valida autoridiguse ja
intellektuaalomandi kaitse tavadest ldhtuvalt
sobivat sisu (Copywrite, Creative Commons),
autorile viidata ja vajadusel luba kisida.

UURIMINE (vahendid ja keskkonnad)

Google Search, Google Sheets, Google Docs,
Google Drive (kooli kaust) Seletav sBnaraamat
veebis. Autoridiguste litsentsid: Copywrite,
Creative Commons.

Google Search, Google Sheets, Google Drive
(kooli kaust). Autoridiguste litsentsid:
Copywrite, Creative Commons.

Google Search, Google Sheets, Google Drive
(kooli kaust). AutoriBiguste litsentsid:
Copywrite, Creative Commons.
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LABIV DIGI-

PADEVUS

Suhtlemine

OPPESISU

Suhtlemine digivahenditega

Opitulemused 4. kI

Kasutab Studiumi igapéevaselt. Postitab erinevat
sisu ja kommenteerib blogi (Wordpress).

Opitulemused 5. kI

Kasutab Studiumi igapéevaselt. Postitab
erinevat sisu ja kommenteerib blogi
(Wordpress) l&htudes kokkulepitud
kriteeriumitest.

Opitulemused 6. kI

Kasutab Studiumi igapéaevaselt. Postitab erinevat
sisu ja kommenteerib blogi (Wordpress) lahtudes
kokkulepitud kriteeriumitest.

Teabe asukoha ja sisu
jagamine— dpilane jagab teistega
leitud teabe asukohta ja sisu ning
jargib intellektuaalse omandi
kaitse hdid tavasid.

Jagab juhendamisel veebikeskkondades erinevat
teavet. Jargib veebilehele kommentaare lisades,
veebifoorumi ja postiloendi vahendusel toimuvas
arutelus osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme
kui ka selle keskkonna ndudeid.

Jagab veebikeskkondades erinevat teavet.
Jargib veebilehele kommentaare lisades,
veebifoorumi ja postiloendi vahendusel
toimuvas arutelus osaledes nii tunnustatud
suhtlusnorme Kkui ka selle keskkonna ndudeid.

Jagab veebikeskkondades erinevat teavet. Jargib
veebilehele kommentaare lisades, veebifoorumi
ja postiloendi vahendusel toimuvas arutelus
osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme kui ka
selle keskkonna noudeid.

Kodanikuaktiivsus veebis —
Opilane on kaasatud ning kaasab
teisi Ghiskonnaelu tegevustesse,
kasutades IKT vahendeid ja
vBimalusi.

Opilane kasutab eesmargipéaraselt kooli
Oppeinfosiisteemi Studium ja e- Gppekeskkonda
Google Drive'is

Opilane kasutab eesmargiparaselt kooli
dppeinfostisteemi Studium ja e- 6ppekeskkonda
Google Drive'is

Loob kusitluse (N: Google Forms)

Opilane kasutab eesmargipéraselt kooli
Oppeinfosisteemi Studium ja e- dppekeskkonda
Google Drive'is. Loob juhendamisel siindmuse
registreerimise vormi (Google Forms, Typeform)
ja teavitab andmete kogumise eesmargist. Kaasab
digivahendiete abil esitluse kuulajaskonda
(Mentimeter).

Koosttd digitehnoloogia toel —
Opilane kasutab digivahendeid
meeskonnattoks, ressursside,
digitaalsete materjalide ja
teadmiste koosloomeks.

Teeb teistega kaugtdd vormis koostdod,
rakendades mdne projekti tleselt
meeskonnatdoks ettendhtud digivahendeid ja
veebikeskkondi (N: Google Drive, Wordpressi
blogi)

Teeb teistega kaugtdd vormis koostdod,
rakendades mone projekti tleselt
meeskonnatdoks ettenahtud digivahendeid ja
veebikeskkondi (N: Google Drive, Wordpressi
blogi)

Teeb teistega kaugtéd vormis koostdod,
rakendades mdne projekti tleselt
meeskonnatdoks ettendhtud digivahendeid ja
veebikeskkondi (N: Google Drive, Wordpressi
blogi)

Netikett— Gpilane praktiseerib
digisuhtluses kéitumisnorme ja
héid tavasid

Rakendab kooli Netiketi reegleid (eraldi juhis)

Rakendab kooli Netiketi reegleid (eraldi juhis)

Rakendab kooli Netiketi reegleid (eraldi juhis)

Digitaalse identiteedi
haldamine- @pilane kujundab ja
haldab oma digitaalset identiteeti
ning jalgib oma digitaalset
jalajélge.

Juhendamisel kujundab, haldab ja kaitseb
(arvestab tagajargi) oma digitaalset identiteeti
ning digitaalset jalajélge;

sh kasutades mitmeastmelist vdi - faktorilist
isikutuvastust ja paroolitaastemeetodeid.

Kujundab, haldab ja kaitseb (arvestab tagajargi)
oma digitaalset identiteeti ning digitaalset
jalajalge; selgitab oma sotsiaalmeedia vms
konto privaatsusseadete haélestamise vajadust.
Ei kasuta teiste inimeste identiteeti.

Kujundab, haldab ja kaitseb (arvestab tagajérgi)
oma digitaalset identiteeti ning digitaalset
jalajélge; selgitab oma sotsiaalmeedia vms konto
privaatsusseadete hadlestamise vajadust.

Ei kasuta teiste inimeste identiteeti.

Lisaks

SUHTLEMINE (vahendid ja keskkonnad)

Studium, e-kiri (kooli kontoga), Jagatud
dokumendid Google Drive'is (Docs, Sheets,
Slides, Forms), blogi Wordpressis, YouTube,
kooli nutiseade vdi VOSK

Video jagamine: Vimeo,

Studium, e-kiri (kooli kontoga), Jagatud
dokumendid Google Drive'is (Docs, Sheets,
Slides, Forms), blogi Wordpressis, YouTube,
kooli nutiseade vdi VOSK

Studium, e-kiri (kooli kontoga), Jagatud
dokumendid Google Drive'is (Docs, Sheets,
Slides, Forms), blogi Wordpressis, YouTube,
kooli nutiseade v6i VOSK

Skype, Messenger; Esitluse kiire tagasiside
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saamise/kaasamise vahendid: Mentimeter




LABIV DIGI-
PADEVUS

OPPESISU

Opitulemused 4. kI

Opitulemused 5. kI

Opitulemused 6. ki

Looming

Digitaalne sisuloome — dpilane
loob ise, muudab ja arendab eri
formaatides enda ning teiste
loodud digitaalset sisu.

Juhendamisel loob, vormindab, salvestab ning
vajaduse korral prindib kokkulepitud formaatides
digitaalseid materjale (sh referaat, plakat,
kuulutus, esitlus), jargides etteantud kriteeriume;
Kopeerib fotosid, videoid ja helisalvestisi
andmekandjale (nii fulsilisele kui ka
virtuaalsele). Reflekteerib oma dpikogemust
sobivas digikeskkonnas.

Loob, vormindab, salvestab ning vajaduse
korral prindib kokkulepitud formaatides
digitaalseid materjale (sh referaat, plakat,
kuulutus, esitlus), jargides etteantud
kriteeriume;

Kopeerib fotosid, videoid ja helisalvestisi
andmekandjale (nii fusilisele kui ka
virtuaalsele). Reflekteerib oma dpikogemust
sobivas digikeskkonnas.

Loob, vormindab, té6tleb, salvestab ning
vajaduse korral prindib kokkulepitud formaatides
digitaalseid materjale (sh referaat, plakat,
kuulutus, esitlus), jargides etteantud kriteeriume;
Kopeerib fotosid, videoid ja helisalvestisi
andmekandjale (nii fltsilisele kui ka
virtuaalsele). Reflekteerib oma dpikogemust
sobivas digikeskkonnas.

Uue teadmise loomine — dpilane
muudab ja I8imib olemasolevat
digitaalset materjali, et luua uut
teadmist.

Juhendamisel kasutab uute teadmiste loomiseks
olemasolevat digitaalset avatud dppevara.
Téiendab teiste tehtud digitaalseid
muudatusettepanekuid (nt kommentaarid,
muutuste jalitamine jne) arvestades oma
materjale.

Kasutab uute teadmiste loomiseks olemasolevat
digitaalset avatud 6ppevara, vajadusel kiisib
abi.

Taiendab teiste tehtud digitaalseid
muudatusettepanekuid (nt kommentaarid,
muutuste jalitamine jne) arvestades oma
materjale.

Kasutab uute teadmiste loomiseks olemasolevat
digitaalset avatud Oppevara;

Téiendab teiste tehtud digitaalseid
muudatusettepanekuid (nt kommentaarid,
muutuste jalitamine jne) arvestades oma
materjale.

Autoridigus ja litsentsid —
Opilane jargib digitaalses
sisuloomes ning teiste loodud sisu
kasutades intellektuaalomandi
pdhimatteid.

Oskab juhendamise abil leida digitaalse sisu
autori ja litsentsitingimused (Creative
Commons). On teadlik, et kdik pildid, videod jms
digitaalne sisu Internetis ei ole vabalt kasutatav.
Juhendamisel oskab autorilt luba kiisida ja oma
loomingule sobivat litsentsi lisada (Creative
Commons).

Oskab juhendamise abil leida digitaalse sisu
autori ja litsentsitingimused (Creative
Commons). On teadlik, et kdik pildid, videod
jms digitaalne sisu Internetis ei ole vabalt
kasutatav. Juhendamisel oskab autorilt luba
kiisida ja oma loomingule sobivat litsentsi
lisada (Creative Commons).

Oskab leida digitaalse sisu autori ja
litsentsitingimused (Creative Commons,
Copywrite). On teadlik, et kdik pildid, videod
jms digitaalne sisu Internetis ei ole vabalt
kasutatav. Juhendamisel oskab autorilt luba
kisida ja oma loomingule sobivat litsentsi lisada
(Creative Commons).

Esitlus - oma sdnumi edastamine
digivahenditega

Oskab juhendamisel oma snumit edasi anda
erinevate visuaalsete vahenditega kasutades
juhendaja poolt valitud esitlusprogramme.

Oskab oma sdnumit edasi anda erinevate
visuaalsete vahenditega kasutades juhendaja
poolt valitud esitlusprogramme.

Oskab oma sdnumit edasi anda erinevate
visuaalsete vahenditega kasutades erinevaid
esitlusprogramme. Vajadusel kisib abi vai otsib
lahenduse juhendist.

Programmeerimine (ja
robootika)— 6pilane koostab
programmeerimiskeelega
lihtsamaid programme.

Koostab juhendamisel visuaalse
programmeerimiskeelega roboti juhtimistarkvara,
brauseris toimiva interaktiivse méngu voi
mobiilirakenduse.

Koostab juhendamisel visuaalse
programmeerimiskeelega roboti
juhtimistarkvara, brauseris toimiva interaktiivse
mdangu vdi mobiilirakenduse.

Koostab visuaalse programmeerimiskeelega
roboti juhtimistarkvara, brauseris toimiva
interaktiivse mangu vdi mobiilirakenduse.

LOOMING (vahendid ja keskkonnad)

Google Drive'is (Dacs, Slides),
Pilditdétlusprogramm Paint.net, Animatsioon voi
mang: Scratch,

Litsentsitingimused Creative Commons ja
Copywrite.

Google Drive'is (Docs, Slides), Wordpress
Blogi; Pilditddtlusprogramm Paint.net,
Animatsioon v0i mang: Scratch, Learning
Apps, Kahoot

Litsentsitingimused Creative Commons ja
Copywrite.

Google Drive'is (Docs, Slides), Wordpress Blogi;
Pilditootlusprogramm Paint.net, Animatsioon voi
mang: Scratch, Learning Apps, Kahoot
Litsentsitingimused Creative Commons ja
Copywrite.
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Kahoot

Esitlus: Emaze, Powtoon
Proge-robo: MSW LOGO
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Esitlus: Canva, Prezi; Ekraanisalvestus:
Pilditodtlus/poster/infograafika/esitlus: Canva; |Screencast-O-Matic; Helitdotlus: Audacity,
Helitdotlus: Audacity, Videotdoétlus: OpenShot | Videotddtlus: OpenShot; Animatsioon: Vyond
Muusikavalik: http://dig.ccmixter.org, (end. Go Animate); Muusikavalik:
http://freemusicarchive.org Proge-robo: http://dig.ccmixter.org,
Micro:bit http://freemusicarchive.org

Proge-robo: Micro:bit; 3D printer




LABIV DIGI-

OPPESISU

Opitulemused 4. kI

Opitulemused 5. kI

Opitulemused 6. ki

PADEVUS

Turvalisus

Seadmete kaitsmine — Gpilane
rakendab ohutus- ja
turvameetmeid, et valtida flusilisi
ning virtuaalseid riske.

Rakendab turvameetmeid oma arvuti ja
nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja pahavaratorje,
jalitusrakendused jne)

Tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid
probleeme térkuvate digiseadmete v3i
rakendustega.

Rakendab turvameetmeid oma arvuti ja
nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja
pahavaratdrije, jalitusrakendused jne). Uhendab
ja Ghildab juhendamisel turvaliselt
digivahendite kiilge erinevaid lisaseadmeid (nt
malupulk, hiir, printer, véline kdvaketas
Tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid
probleeme tdrkuvate digiseadmete vai
rakendustega.

Rakendab turvameetmeid oma arvuti ja
nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja pahavaratorje,
jalitusrakendused jne). Uhendab ja tihildab
juhendamisel turvaliselt digivahendite kiilge
erinevaid lisaseadmeid (nt malupulk, hiir, printer,
véline kdvaketas

Tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid
probleeme trkuvate digiseadmete voi
rakendustega.

Isikuandmete kaitsmine —
Opilane arvestab digitegevustes
teiste inimeste privaatsust ja
tihiseid kasutustingimusi ning
kaitseb oma isikuandmeid ja
ennast veebipettuste, ohtude ning
kuberkiusamise eest.

Rakendab tugevaid paroole, kaitsmaks enda
digitaalset identiteeti vaarkasutuse eest privaatses
ja avalikus keskkonnas; oskab eristada delikaatset
teavet ja ei avalda seda enda ja teiste kohta
avalikus keskkonnas.

Selgitab ebaeetilise digisuhtluse vdimalikke
tagajargi ning hindab kriitiliselt veebisuhtluse
sisu ja turvalisust. Kirjeldab kiiberkiusamise
olemust, kuidas seda margata ja vastavas
olukorras kéituda

Rakendab tugevaid paroole, kaitsmaks enda
digitaalset identiteeti vaarkasutuse eest
privaatses ja avalikus keskkonnas; ei avalda
delikaatset teavet enda ja teiste kohta avalikus
keskkonnas.

Hindab kriitiliselt veebisuhtluse sisu ja
turvalisust, selgitab ebaeetilise digisuhtluse
vOimalikke tagajérgi ning oskab vajadusel abi
saamiseks pédrduda.

Rakendab tugevaid paroole, kaitsmaks enda
digitaalset identiteeti vaarkasutuse eest privaatses
ja avalikus keskkonnas; ei avalda delikaatset
teavet enda ja teiste kohta avalikus keskkonnas.
Hindab kriitiliselt veebisuhtluse sisu ja
turvalisust, selgitab ebaeetilise digisuhtluse
vBimalikke tagajérgi ning oskab vajadusel abi
saamiseks podrduda.

Tervise kaitsmine — dpilane
véldib digitehnoloogia ja
digitaalse teabe kasutamisest
tulenevaid terviseriske.

Kirjeldab ja véldib digivahendi kasutamisest
tekkida v@ivaid ohte tervisele (sdltuvus, liigese-
ja ruhivead, ndgemise halvenemine), teeb
vastavaid véimlemisharjutusi (silmadele,
randmetele jne)

Kirjeldab ja véldib digivahendi kasutamisest
tekkida v@ivaid ohte tervisele (sdltuvus, liigese-
jarlhivead, ndgemise halvenemine), teeb
vastavaid vBimlemisharjutusi (silmadele,
randmetele jne)

Kirjeldab ja valdib digivahendi kasutamisest
tekkida vdivaid ohte tervisele (s6ltuvus, liigese-
jarlhivead, ndgemise halvenemine), teeb
vastavaid v8imlemisharjutusi (silmadele,
randmetele jne)

Tehniliste probleemide
lahendamine — Gpilane teeb
veaotsinguga kindlaks tehnilised
probleemid ning leiab v8imalikud
lahendused (veaotsingust kuni
komplekssemate probleemideni).

Selgitab eakohaselt pdhiliste tddvahendite
(arvuti, tahvel) t66pdhimatteid ja korrektset
hooldust. Valib juhendamisel sobivad seaded.
Teeb juhendamisel veaotsinguga kindlaks
tehnilised probleemid ja leiab v6imaliku
lahenduse.

Selgitab eakohaselt pohiliste tddvahendite
(arvuti, tahvel, telefon, fotoaparaat)
toopdhimotteid ja korrektset hooldust. Valib
juhendamisel sobivad seaded. Teeb
veaotsinguga kindlaks tehnilised probleemid ja
leiab vBimaliku lahenduse.

Selgitab eakohaselt pdhiliste tdtvahendite
(arvuti, tahvel, telefon, fotoaparaat)
toopohimatteid ja korrektset hooldust. Valib
juhendamisel sobivad seaded. Teeb veaotsinguga
kindlaks tehnilised probleemid ja leiab vdimaliku
lahenduse.

TURVALISUS (vahendid ja keskkonnad)

Lisaks

‘ Nastix ja turvaline internet
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https://noor.targaltinternetis.ee

https://noor.targaltinternetis.ee



https://www.targaltinternetis.ee/nastix/?lang=et
https://noor.targaltinternetis.ee/
https://noor.targaltinternetis.ee/

LISA 21 ja Il kooliastme projektid

Avatud kooli neljast kesksest teemast lahtuvad projektid I kooliastmes:

Mida toit minu kehale
teeb?

Kuidas mitte langeda

Minecrafti libaversiooni

16ksu?

Kuidas insenerid
probleeme lahendavad?

KESKNE Inimeseks olemine Aeg ja ruum Loodus ja tehnoloogia Kogukond, Ghiskond ja

TEEMA globaalne areng

1.klass Mina ja minu pere Minu kodukant ja kodulinn | Meie loomad Vajalikud t66d
Kes ma olen? Kes on mu Milline on minu ohutu Millised loomad elavad Miks on erinevad ametid
pereliikmed? Miks ma koolitee? kodudes ja tanavatel? olulised?
nendest hoolin?

2.klass Minu suhted Minu pere ajalugu Suhtlemine Minu supervdime: 6pioskused
Mida ma oma sdprade Milline oli minu perekond Kuidas loomad, linnud ja | Milliseid oskusi ma pean
juures hindan? Kuidas 100 aastat tagasi? taimed suhtlevad? arendama oma unistuste ameti
sOpru ja lahedasi hoida? jaoks?
Kuidas olla hea sdber?

3.klass | Minu keha Meedia ja digiohutus Insenerid Eesti keskkonnakaitse

Kuidas kaitsta elu maal ja
vees?
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Avatud kooli neljast kesksest teemast lahtuvad projektid 11 kooliastmes:

Vana-Rooma
Milline oli 12-
aastase lapse elu
antiikajal?

Kas dinosaurused ja
vaaraod olid pariselt
olemas?

Mida saan mina
teha, et Laanemere
saastus ei suureneks
ja minu lapsed
saaksid ka seda
merd nautida?

Kuidas saame ise
mulda teha? Mida
vajame viljaka aia
rajamiseks?

KESKNE | Inimeseks olemine Aeg ja ruum Loodus ja tehnoloogia Kogukond, thiskond ja
TEEMA globaalne areng
4. klass | Tervislikud valikud | Mina kui kirjanik Marsi asustamine Meie kodu planeet | Ettevotlus
= pikem elu Millest kirjutaksin kui Kuidas luua Marsile | Maa Kuidas saada rikkaks?
YOLO! Mida saame | oleksin kirjanik? eluks vajalikud Kuidas saan kaitsta
koolis ara, et olla tingimused? oma lahedasi
terve? looduskatastroofi
vOi OGnnetuse
korral?
5. klass Jargmine samm - Ajalooallikad Veekogu salaparane | Elukeskkond ja Etnoloogia
murdeiga Mis see (ldse on - elu pinnavormid Kus nédeme rahvuslikke
Kuidas on vdimalik | ajalooallikas? Kuidas on vdimalik | Kuhu mustreid ja mida need
murdeea mollus vees elada? projekteeriksin oma [ meile jutustavad?
jaada iseendaks? unistuste kodu?
6. klass Vana-Kreeka ja Idamaade ajalugu Laanemeri Kooliaed Meie 6koloogiline

jalajélg

Kuidas saab minu pere
vdhendada oma
Okoloogilist jalajélge?

42




LISA 3 Keelte ainekava

Ainevaldkond “Keeled”

1. Uldalused

1.1. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht

Ainevaldkonda kuuluvad eesti keel, vene keel, kirjandus ja inglise keel. Eesti ja vene keelt Opitakse alates 1. klassist baasdppe
tundides ehk ainetundides ning LAK-0ppe meetodil projektdppe tundides, muusika ja litkumise ning loovainete/tehnoloogia tundides.
Kirjandust Opitakse alates 5. klassist eraldi ainena. Alates 2. klassist lisandub inglise keele tund. 1 kooliastmes toimub 55% &ppest
eesti keeles, 45% vene keeles ja 5% inglise keeles. Il kooliastmes toimub 60% Oppest eesti keeles, 35% vene keeles ja 5% inglise

keeles.

I kooliaste - 26 nadalatundi (lisatunniressursist 4 tundi)

Ainevaldkonna Gppemaht klassiti:
1. klassis 4 eesti keele ja 3 vene keele tundi nadalas.
2. klassis 5 eesti keele, 3 vene keele ja 1 inglise keele tundi n&dalas.
3. klassis 5 eesti keele, 3 vene keele ja 2 inglise keele tund nadalas

Il kooliaste - 27 n&dalatundi (lisatunniressursist 4 tundi)
Ainevaldkonna dppemaht klassiti:
4. klassis 5 eesti keele, 4 vene keele, 2 inglise keele tundi nédalas.
5. klassis 3 eesti keele, 3 vene keele, 2 kirjanduse ja 2 inglise keele tundi nédalas.
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6. klassis 3 eesti keele, 3 vene keele, 2 kirjanduse ja 2 inglise keele tundi nédalas.

1.2. Ainevaldkonna kirjeldus

Keele valdamine kdnes ja Kirjas on inimese métlemisvdime kujunemise, vaimse arengu ning sotsialiseerumise alus ja eeldus. Keelte
hea valdamine on eduka dppimise eeldus kdigis Gppeainetes. Keeled avardavad inimese tunnetusv@imalusi ning suutlikkust mdista ja
védértustada mitmekultuurilist maailma, arendavad erinevate keeleliste ja mittekeeleliste vahenditega slisteemset mdtlemist ning
enesevaljendusvdimalusi. Keeled arendavad kultuuriteadlikku suhtlusvéimet, andes teadmisi eri maade ja eri keeli kdnelevate rahvaste
kohta.

Ainevaldkonna Oppeained toetavad eeskétt Gpilase emakeele-, vdorkeele- ja kirjanduspadevuse ning kommunikatiivsete oskuste
arengut, kuid ka tema identiteedi ja enesetunnetuse kujunemist ning kultuurilist ja sotsiaalset arengut. Ainevaldkonna Oppeainetes
omandatakse keele- ja kirjandusteadmisi ning erinevaid lugemise, Kirjutamise ja suhtlemise kogemusi. Teadmiste ning kogemuste

alusel kujuneb dpilasest pdhikooli I6puks teadlik, aktiivne ja vastutustundlik lugeja, kirjutaja ning suhtleja.

Keeledpe on allutatud kommunikatiivsetele vajadustele, lahtutakse Oppijast ja tema suhtluseesmarkidest. KeeleGppes on téhtis
eelkdige keele kasutamise oskus, mitte pelgalt keele struktuuri tundmine. Keeleline korrektsus kujuneb Opilasel pikaajalise t60
tulemusena. Suhtluspédevust kujundatakse keele nelja osaoskuse — kuulamise, lugemise, radkimise ja kirjutamise — arendamise kaudu,
seepdrast on ka dpitulemused esitatud osaoskuste kaupa. Neid osaoskusi Opetatakse 18imitult. Keeledpe rikastab motlemist, arendab
oskust end tapselt véljendada, luua tekste ning neist aru saada. Nendes valdkondades toetub vodrkeeledpetus emakeeledpetusele ja

vastupidi.
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K®oigi kolme keele dppimisel omandatakse teiste dppeainete dppimiseks vajalikke osaoskusi, kujuneb soov ning oskus oma métteid
véljendada. Opilane omandab keelelise suhtluse oskused ja vilumused, 8pib oma métteid ning tundeid véljendama, kuuldut ja loetut
analliiisima ning kogutud teavet tldistama. Tarbe- ja kirjanduslike tekstide lugemine ja kasitlemine tundides avardab Gpilaste kultuuri-
ja elukogemust, rikastab sbnavara, soodustab kirjandushuvi ning lugejavdimete ja isiksuse arengut. Keeleliste osaoskuste I6imimise
tulemusel arenevad Opilaste métlemisvdime, suhtlusoskus ja enesetunnetus. Opilased on v@imelised eetiliselt, olusid ja partnerit

arvestades suhtlema, teadlikumalt dppima ja tegutsema.

I kooliastmes (1.-3. klassis) arendatakse eesti- ja venekeelses Oppes kdiki keelelisi osaoskusi (kdnelemine, kuulamine, lugemine,
kirjutamine) ja digekeelsust. Inglisekeelses dppes on | kooliastmes suurem réhk kuulamisel ja kdnelemisel, mille kdrval arendatakse

ka lugemise ja kirjutamise osaoskusi.

Il kooliastmes (4.—6. klassis) arendatakse eesti- ja venekeelses Gppes kdiki keelelisi osaoskusi (kGnelemine, kuulamine, lugemine,
kirjutamine) ja digekeelsust, vorreldes | kooliastmega pannakse suuremat rohku lugemisele ja kirjutamisele. Inglisekeelses 6ppes on 11

kooliastmes kuulamise ja kdnelemise korval suurem rdhk ka lugemise ja kirjutamise osaoskuste arendamisel.

1.3. Votmepadevuste kujundamine ainevaldkonnas

Iseseisev motleja — oskab mdelda, on tark ja teaduslik, uurib.

Keele- ja kirjandustundides arendatakse kuulamis- ja lugemisoskust, eri liiki tekstide mdistmist, fakti ja arvamuse eristamist,
erinevatest allikatest teabe hankimist ja selle kriitilist kasutamist, eri liiki tekstide koostamist ning oma arvamuse kujundamist ja
sOnastamist. Oskust iseseisvalt mdelda, uurida, otsida susteemselt lahendusi toetatakse nii erinevatest tekstidest kui ka igapaevaelust

ldhtuvate eakohaste probleemide arutamisega, nende suhtes seisukoha vdtmise ja neile lahenduste otsimisega.
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Isikupérane looja — loob ja véljendab.
Opilast kui isikupdrast loojat kujundavad keeledppes rakendatavad aktiivdppemeetodid: rilhmatood, dilemmaprobleemide
lahendamine, loovate lahenduste otsimine, oma t66 tulemuste loov esitlemine. Arendatakse kirjalikku ja suulist enesevaljendusoskust,

luuakse tekste ning Opitakse neist aru saama.

Aktiivne dppija — on tegus, initsiatiivikas, uudishimulik, teadmistejanuline, vaartustab tagasisidet.

Keelteoskus annab inimesele julguse ja enesekindluse. Toimetulek mitmekeelsest kumblusest tulenevates erinevates
keelekeskkondades (eesti-, vene- ja inglisekeelne Gpe) avardab Gppija vdimalusi viia ellu oma ideid ja eesmarke ning loob eeldused
koostooks teiste ea- ja mdbttekaaslastega. Eri laadi Gilesannete kaudu, enda ja kaaslaste toid analliisides, arendatakse tagasiside andmise

ja selle vastuvGtmise oskust, tagasisidest Gppimise valmidust ja oskust.

Avatud kaaslane — hoolib ja teeb koostddd.

Keeledppes kasutatava paaris- ja rihmat66 kadigus kujundatakse koostdooskust, julgustatakse oma arvamust vélja ttlema, kaaslaste
ideid tunnustama ja teistega arvestama, Uhiseid seisukohti otsima. Eri laadi tlesannete kaudu kujundatakse oskust suhelda eetiliselt ja
olusid arvestades nii suuliselt kui ka Kirjalikult, nii vahetult kui ka veebikeskkonnas. Kujundatakse suulise ja kirjaliku suhtluse oskust,
suhtluspartneri ja tema suulise ja kirjaliku kéne mdistmist, suhtluspartneriga arvestamist ning sobiva kaitumisviisi valikut, oma
seisukohtade esitamise ja pdhjendamise oskust. Oppetegevuse ja Oppetekstide kaudu pannakse alus Opilaste diskuteerimis- ja

vaitlemis- ning tdnapéevasele kirjaliku suhtlemise oskusele.
Tasakaalus isiksus — teadlikkus ja enesejuhtimine.

Tekstide Ule arutledes kujundatakse Opilastes positiivset minapilti. Opiolukordades luuakse véimalused suhestuda késitletavate

teemadega, loovilesannete kaudu tuuakse esile Opilaste eripdrad ja anded, vormitakse maailmavaade. Iseendaga ja inimsuhetega
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seonduvat saab keeletunnis kasitleda arutluste, rollimangude ning muude Opitegevuste kaudu, mis aitavad Opilastel jduda iseenda

stigavama maistmiseni. Oma tugevate ja ndrkade kiilgede hindamine on tihedalt seotud Gpipadevuse arenguga.

1.4. Ainevaldkonna Gppeainete 16iming teiste ainevaldkondadega

Ainevaldkonna Oppeained toetavad teiste valdkonnapadevuste saavutamist, sest keeledppes arendavad Opilased oma suulist ja
kirjalikku valjendusoskust ning suhtlusoskust, 6pivad lugema ja mdistma eri liiki tekste, sh teabe- ja tarbetekste, arendavad

kirjandustekste lugedes oma s6navara ning avardavad maailmapilti.

Matemaatika Oppetekstide ja tekstllesannete mdistmist soodustab keele baasdppe tundides arendatav lugemisoskus. Arvsdnade
digekirja 6ppimine toetab korrektse matemaatilise kirjaoskuse omandamist. Ka matemaatikat dppides to6tataks tekstiga Gppesisu voi -

ulesande mdistmise nimel ning jélgitakse elementaarsete digekirjanduete jargimist kirjalikes toodes.

Loodusainete dppe- ja teabetekstide mdistmine eeldab samuti head lugemisoskust ja tekstitvdd. Opilane 6pib igesti kirjutama
kohanimesid ning loodusnahtuste ja loodusobjektide nimetusi. Loodusalased tekstid eesti/vene keele dppekirjanduses ning loetavas
ilukirjanduses aitavad loodust tundma Oppida ja vaartustada. Loodusainetes omandatud sGnavara ning teadmised soodustavad
omakorda kirjandusteoste looduskirjelduste mdistmist, kujutluspiltide teket ja emotsionaalset moju lugejale.

Sotsiaalainete 6pet toetab ainevaldkond mitmel moel. Tekstide lugemine ja analtls toetavad maailmapildi kujunemist, thiskonnaelus
ja inimsuhetes orienteerumist. Tekste valides ja ké&sitledes peetakse silmas Uhiskonnaelus olulisi valdkondi: véartused ja koélblus;
suhted kodus ja koolis; omakultuur ja kultuuriline mitmekesisus; kodanikutihiskond ja rahvussuhted. Samaaegu toetavad sotsiaalaineid
Oppides omandatud teadmised Kirjandusteostes/tekstides kajastatud whiskonnaelu probleemide ja inimsuhete mdistmist. Keele

baasOppe tundides dpitakse digekirja norme, mille jargimist ndutakse ka teiste ainevaldondade kirjalikes t6ddes. Arutlusoskust ning
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info hankimise, tblgendamise ja kasutamise oskusi on tarvis ning neid arendatakse nii ainevaldkonna kui ka sotsiaalainete dppes sisult

erinevate tekstidega todtades.

Loovainete Opet toetab eeskatt kirjandusteose anallils seostatuna illustratsioonide vaatlusega, mis soodustab kunsti
valjendusvahendite eripara mdistmist. Reklaami terviklik kasitlemine keeledppes eeldab ka visuaalsete komponentide eritlemist ja
analliisi. TOoodpetuse ja tehnoloogiaGpetuse Opet toetab Oppe- ja teabetekstide kaudu kujundatav oskust hinnata tehnoloogia
rakendamisega kaasnevaid vdimalusi ja ohte, kasutada eetiliselt niilidisaegseid tehnoloogiaid oma 0Opi-, t06- ja suhtluskeskkonna
kujundamisel ning jargida tehnilisi vahendeid kasutades ohutus- ning intellektuaalomandi kaitse ndudeid.

Muusika Gpet toetab td6 eri liiki tekstidega (nt luuletused), nende ilmekas lugemine, sisu mdistmine ja analtlsimine. Teoste/tekstide

késitluse illustreerimine muusikaga soodustab arusaamist muusika emotsionaalsest mdjust ning kunstilistest véljendusvahenditest.

Liikumise Opet toetab erinevate tekstide ja teemade valiku kaudu saadav elukogemus. Plakateid ja esitlusi koostades kujundatakse
tervist vaartustavat eluhoiakut. Vaitlustes propageeritakse tervislikku eluviisi ning dramatiseeringutes ja rollimangudes saab l&abi

méangida mitmesuguseid elulisi olukordi.

1.5. Kesksete teemade rakendamine ainevaldkonnas

Inimeseks olemine. Rollimangude, tekstide ké&sitlemise, arutelude ja loovtodde kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostéooskusi.
Arendatakse suutlikkust kujundada oma arvamust, véljendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka Kirjalikult, lahendada
probleeme. Oppetegevus vdimaldab &pilasel kujundada eneseanalliiisiks vajalikku sdnavara, et analiilisida oma huvisid, véimeid, nii

ainealaseid kui ka teisi oskusi ja teadmisi.
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Aeg ja ruum. Teemakohaste tekstide varal, arutelude, rollimangude, loovtodde kaudu késitletakse oma perekonna ja kodukandi

ajalugu, uuritakse inimeste ja tsivilisatsiooni arengu seoseid.

Loodus ja tehnoloogia. Teemakohaste tekstide varal, probleemilesannete lahendamise ning suuliste ja kirjalike arutluste kaudu
toetatakse Opilaste kujunemist sotsiaalselt aktiivseteks, keskkonnateadlikeks, vastutustundlikeks ning tervist ja turvalisust

vaartustavateks inimesteks.

Kogukond, thiskond ja globaalne areng. llukirjandust ning kultuuriteemalisi teabetekste lugedes ja analliisides, nende Ule arutledes
ning nende pdhjal kirjutades pdoratakse tahelepanu dpilaste kujunemisele kdlbelisteks isiksusteks, kes teavad ja tunnustavad
uldinimlikke ja Uhiskondlikke vééartusi, kujundatakse julgust astuda vélja taunimisvéarsete tegude ja hoiakute vastu. Keele ja
kirjanduse kui rahvuskultuuri kandjate toel kujuneb dpilastes arusaam endast, teadmine oma juurtest, keelte erikujudest. Emakeele ja
kirjanduse vaartustamise kaudu Opitakse lugu pidama endast ja oma rahvast, teiste rahvaste tekstide abil kujundatakse arusaam
kultuuride erinevustest, aga ka tddemus inimkonna kultuurilisest Ohisosast. Eri liiki tekstide késitluse kaudu suunatakse Opilasi
méarkama (hiskonna ja maailma probleeme ning neile lahendusi otsima. Projektides osalemine aitab kasvatada aktiivset ja hoolivat

ellusuhtumist.

1.6. Hindamise alused

Ainekava Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust. Ainekavas on Kkirjeldatud 6pitulemused dppeaines kooliastmete kaupa kahel
tasandil: tldised pitulemused petamise eesmarkidena ja 6pitulemused osaoskuste raames. Opitulemusi hinnates lahtutakse pdhikooli
riiklikust Oppekava uldosast ja Avatud Kooli Oppekava Uldosast. Hindamine toimub vastavalt Avatud Koolis kehtivale
hindamisjuhendile. Hindamisel l&htutakse kujundava hindamise pdhimdtetest. Kujundav hindamine annab infot t60 protsessi ja

tulemuse kohta, selle eesmérk on toetada Gpilase arengut ja dpimotivatsiooni.
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o Oppetegevuse ajal antakse Opilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning Opilase
hoiakutest ja vaartustest.

e Koostoos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmarkide ja dpitulemuste pdhjal taiendavat, julgustavat ja
konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja arenguruumi kohta.

e Praktiliste to6de ja Ulesannete puhul antakse tagasisidet t66 protsessi ja tulemuse kohta.

e Olulisel kohal on dpilase enesehinnang tehtud t6dle, oma panusele, tugevustele ja arenguruumile.

Opitulemuste hindamise moodused on mitmekesised, sobivad oodatavate &pitulemuste saavutatuse véljaselgitamiseks ja toetavad
edasise dppe kavandamist. Opilane teab, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise
kriteeriumid — neist teavitamise kord on satestatud Avatud Kooli dppekava tildosas.

I kooliastmes hinnatakse dpilase:
1) suulist keelekasutust, s.0 kdnelemist ja kuulamist,
2) lugemist, s.o lugemistehnikat, teksti mdistmist ja vabalugemist,

3) kirjutamist, s.o kirjatehnikat, Gigekirja ja Kirjalikku tekstiloomet.

Il kooliastmes hinnatakse dpilase:
1) suulist keelekasutust, s.0 kdnelemist ja kuulamist,
2) lugemist, s.o lugemistehnikat, teksti mdistmist ja analtlisimist,

3) kirjutamist, s.o digekirja ja kirjalikku tekstiloomet.
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1.7. Fuusiline dppekeskkond

1) Valdav osa Opet toimub klassis, kus saab mooblit sobivalt imber paigutada litkumistegevusteks (nt dramatiseeringud,
Oppemangud), riihmatdtks ning Umarlauavestlusteks.

2) Tundides kasutatakse tdnapéevastel info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning 6ppematerjale
ja vahendeid.

3) Tunde peetakse vajaduse korral véljaspool kooli.

IKT rakendamine
1) Opikutele lisatud CD-plaatide kasutamine,

2) Internetikeskondade ja internetiressurside kasutamine nt_https://ekoolikott.ee/, https://getkahoot.com/, www.miksike.ee,

https://koolielu.ee/, www.solnet.ee, www.lukoshko.net, http://www.wordle.net/ jne

3) Videote naitamine tundides.

4) Infootsingud internetist otsimootoritega nt_www.google.com.
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2. Ainekavad
2.1. Eesti keel
2.1.1. Eesti keele 6ppeaine Kirjeldus

Avatud Koolis on eesti keele oskus nii dppekavas satestatu omandamise alus kui ka dppekava eesmark. Eesti keelt Gpitakse alates 1.
klassist baasdppe tundides ning LAK-3ppe meetodil projektdppe tundides, muusika ja liikumise ning loovainete tundides. Opilased
omandavad teadmisi ja oskusi, mis vBimaldavad neil toime tulla eakohaste suuliste ja Kirjalike tekstidega. Eesti keele dpieesmarke
taotletakse mitme dppevaldkonna kaudu.

Eesti keelt dppides omandatakse keele- ja kirjandusteadmisi ning saadakse erinevaid lugemise, kirjutamise ja suhtlemise kogemusi.

Eesti keele Gppimine toetab ka dpilaste identiteedi ja enesehinnangu kujunemist ning kultuurilist ja sotsiaalset arengut.

1.— 4. Kklassis on eesti keel kirjandusega I6imitud Gppeaine, milles taotletakse nii keele- kui ka Kirjandusdpetuse eesmarke. 5. ja 6.
klassis Opitakse kirjandust lisaks keeletundidesse I6imituna ka eraldi dppeainena. Avatud Koolis Gpetatakse eesti keelt ldhtudes
kahesuunalise keelekiimbluse p6himdtetest ja LAK-Oppe meetodidest. Erineva koduse keelega dpilased Opivad eesti keelt koos ning
omandavad | ja Il kooliastme I8puks ndutavad Opieesmargid vahemalt rahuldaval tasemel. Opetaja diferentseerib 6ppetdod
klassiruumis nii, et meetodid ja tunni tempo vastaksid erineva keeletasemega Opilaste vajadustele. Eesti keele tundides toetatakse nii
eesti keelt emakeelena kui ka eesti keelt sihtkeelena ppivate dpilaste arengut. Oppeprotsessis tootavad erineva koduse keelega lapsed

koos ja toetavad Uksteise dppimist.

I kooliastmes kujundatakse Opilaste teadmisi ja oskusi kolmes Oppevaldkonnas: suuline keelekasutus (kuulamine, kdnelemine),

lugemine ja Kirjutamine. Suuline keelekasutus hdlmab enesevaljendust argiolukorras ning eakohase suulise teksti mdistmist ja
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edasiandmist. Lugemise 6petamisel kujundatakse oskust tootada tekstiga eakohaste juhiste alusel. Kirjutamise dpetusega kujundatakse

Oigekirjaoskus dpitud keelendite piires ja suutlikkus end eesmérgiparaselt kirjalikult véljendada.

Il kooliastmes kujundatakse Opilaste teadmisi ja oskusi neljas Oppevaldkonnas: suuline ja Kirjalik suhtlus; teksti vastuvott;

tekstiloome; digekeelsus ja keelehoole. Suuline ja kirjalik suhtlus hdlmab keelekasutust erinevates suhtlusolukordades nii suulises kui

ka kirjalikus tekstis. Teksti vastuvotmisel dpitakse erinevaid trikiseid, visuaalseid ja audititiivseid infokandjaid lugema, kuulama,

vaatama ja analitisima. Tekstiloomes kujundatakse oskust esitada oma motteid labimdeldult, selgelt ja pdhjendatult nii suuliselt kui ka

kirjalikult. Oigekeelsus ja keelehoole on aluseks, et mdista erinevate tekstide sisu ja ennast korrektselt suuliselt ja Kirjalikult

valjendada.

Eesti keele 6petamise pdhimdtted

1)
2)

3)
4)
5)
6)

7)
8)

Eesti keelt Opetatakse lahtudes kahesuunalise keelekiimbluse pdhimotetest ja LAK-6ppe meetodidest.

Ope toimub baasdppe tundides, projektdppe tundides, muusika ja liikumise ning loovainete tundides. Toetatakse
I6imingut teiste Oppeainetega ja kesksete teemadega.

Opilane on dpetaja vérdvaarne partner, dpetaja tahtsustab dpilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali
avastama ja rakendama. Oppe keskmes on &pilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.
Kasutatakse diferentseeritud dppeilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad
dpimotivatsiooni.

Toetatakse Opilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on p6hirdhk hoiakute kujundamisel.

Arvestatakse Opilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi hiskonnas.

Kasutatakse mitmekuilgset 6ppemeetodite valikut réhuasetusega aktiivoppemeetoditel.

Opilastele vdimaldatakse dppida tiksi ja koos teistega (paaris- ja riihmatddd), et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning

iseseisvateks Oppijateks.
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9) Iseseisva Gppe ajal on dpilastel vdimalus omas tempos llesandeid lahendada ning saada Opetajatelt selle kohta tagasisidet.

10) Koostoise 6ppimise vormis on dpilastel lisaks eesti keele osaoskuste dppimisele vGimalus arendada oma sotsiaalseid ja
emotsionaalseid oskusi, koostoooskusi ja enesevaljendusoskust.

11) Kasutatakse nuidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid mitmekesiseid dpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid.

12) VVéimaldatakse siduda 6pet koolivalise eluga (kohtuda erinevate spetsialistidega, kaasata vanemaid jne), et kogu ainekasitlus

oleks vdimalikult eluldhedane ja Opilased saaksid vdimalikult palju keelepraktikat.

2.1.2. Eesti keele 6ppe- ja kasvatuseesmargid

I kooliastme dpitulemused kajastavad Gpilase head saavutust. 3. klassi 16petaja:
1) saab dpitud temaatika piires aru lauseist ja sageli kasutatavaist véljendeist;
2) madistab olulist dpitud temaatika piires;
3) tuleb teda puudutavates igapaevastes suhtlusolukordades toime Opitavat keelt emakeelena kdnelejaga;
4) madistab suulisi ja Kirjalikke kuisimusi ning vastab nendele, kasutades kdnes ja kirjas sobivaid lthivastuseid ning terviklauseid;
5) kasutab kirjutades digeid tdhekujusid ja -seoseid ning kirjutab loetava kaekirjaga;
6) oskab sihipdraselt vaadelda ja n&htut kirjeldada ning markab erinevusi ja sarnasusi;
7) kirjeldab eesmargipéaraselt eset, olendit ja olukorda;
8) jutustab endast ja lahilimbruses toimunust;
9) kuulab motestatult eakohast teksti;
10) loeb Gpitud teksti selgelt, ladusalt ja Gigesti ning saab sellest aru, mdistab lihtsat plaani, tabelit, diagrammi ja kaarti;
11) loeb eakohast ilu- ja aimekirjandust;
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12) kirjutab Gpitud keelendite piires digesti;

13) jutustab ja kirjutab kiisimuste, pildi, pildiseeria, méarksénade vo6i kava abil;

14) to6tab dpetaja juhendamisel iseseisvalt, paaris ja rihmas; tootab tekstiga Opetaja juhiste alusel,

15) seab endale dpieesmarke ning hindab koosttos kaaslaste ja dpetajaga oma saavutusi.

Eesti keelt emakeelena ja eesti keelt sihtkeelena Gppivate Opilaste keeletase 3. klassi 18puks osaoskuste 18ikes

Eesti keel | Kuulamine | Lugemine | Raakimine | Kirjutamine
Emakeel | Emakeel emakeel emakeel emakeel
Sihtkeel B.1.1 B.1.1 B1.1 B.1.1

Suuline keelekasutus 3. klassi 18petaja:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

vastab kisimustele, kasutades sobivalt taislauseid ja lihivastuseid,;

annab klsimustele toetudes arusaadavalt edasi dppeteksti, lugemispala, pildiraamatu, filmi ja teatrietenduse sisu;
avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu ja loetu kohta, mérkab erinevusi ja sarnasusi ning Kirjeldab neid,;

leiab valjendumiseks lahedase ja vastandtahendusega sénu;

oskab suhtlusolukordades kusida, paluda, selgitada, keelduda, vabandust paluda, tdnada;

mdtleb loole alguse ja I6pu;

esitab peast luuletuse voi luhiteksti.

Lugemine 3. klassi I6petaja:

1)

loeb nii hadlega kui ka endamisi ladusalt ja teksti mdistes;
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2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

loeb Opitud teksti ette digesti, selgelt ja sobiva intonatsiooniga;

to6tab tekstiga eakohaste juhiste alusel,

vastab suulistele ja luhikestele kirjalikele kiisimustele loetu kohta;

eristab kirjalikus tekstis vaidet, kiisimust, palvet, kasku ja keeldu;

tunneb &ra jutustuse, luuletuse, ndidendi, muinasjutu, mdistatuse, vanasona ja Kirja;
mdistab tabeleid, diagramme, skeeme ja tingmarke;

on lugenud l&bi vahemalt 10 eesti ja valiskirjaniku teost, kdneleb loetud raamatutest;
teab nimetada mond lastekirjanikku.

Kirjutamine. 3. klassi |6petaja:

1)
2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

kasutab kirjutades 6igeid tdhekujusid ja -seoseid ning Kirjutab loetava kaekirjaga;

kirjutab tahvlilt ja dpikust digesti maha, paigutab teksti korrektselt paberile ning vormistab vihiku/Gpilaspéeviku
nduetekohaselt;

eristab haalikut ja tahte, tais- ja kaashaalikut, haalikuthendit, silpi, séna, lauset;

eristab luhikesi, pikki ja tlipikki téis- ja suluta kaashaalikuid,;

maérgib kirjas digesti haalikuid ja kaashaalikutihendit, k&dand- ja poérdsénade dpitud 16ppe ning tunnuseid;
Kirjutab digesti asesdnu;

kirjutab dige sulghaaliku omandatud oma- ja vodrsdnade algusse;

kirjutab suure algustahega lause alguse, inimese- ja loomanimed ning Gpitud kohanimed,

piiritleb lause ja paneb sellele sobiva Idpumargi;

10) kirjutab ettedtlemise jérgi sisult tuttavat teksti ning kontrollib Kirjutatut ndidise péhjal (30-40 s6na);
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11) koostab kutse, dnnitluse, teate ning kirjutab eakohase pikkusega imberjutustusi ja teisi loovtdid kiisimuste, tugisdnade,
joonistuse, pildi, pildiseeria, marksdnaskeemi vdi kava abil;

12) teab peast vo0rtahtedega tahestikku, kasutab lihtsamat seletavat sbnaraamatut ja koostab lihtsaid loendeid tahestikjarjestuses.

Il kooliastme dpitulemused kajastavad dpilase head saavutust. 6. klassi lopetaja:
1) tunneb opitud tekstiliike ning nende kasutamise voimalusi;
2) oskab teha kuuldust ja loetust kokkuvatet nii suuliselt kui ka kirjalikult;
3)
4)
5)

6) tunneb eesti oigekirja aluseid ja pshireegleid;

oskab koostada oppetooks ja eluks vajalikke tekste ning neid korrektselt vormistada;
tunneb esinemise ettevalmistuse pohietappe ja esineb suuliselt;
suhtleb eesmargiparaselt ja valib kontekstile vastava suhtluskanali, kuulab eesmargistatult;

7) oskab kasutada OSi ja interaktiivseid digekeelsusallikaid.

Eesti keelt emakeelena ja eesti keelt sihtkeelena Gppivate dpilaste keeletase 6. klassi 16puks osaoskuste 18ikes

Eesti keel | Kuulamine | Lugemine | Radkimine | Kirjutamine
Emakeel | emakeel emakeel emakeel emakeel
Sihtkeel |B.1.2 B.1.2 B1.2 B.1.2

Suuline ja kirjalik suhtlus 6. klassi |6petaja:

1) oskab juhendamise abil olukorrale vastava suhtluskanali valida;

2) esitab kuuldu ja loetu kohta kiisimusi ning avaldab arvamust;
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3) lahendab lihtsamaid probleemiilesandeid paaris- ja riihmatoos;
4) oskab oma seisukohta pohjendada ja vajaduse korral sellest taganeda;

5) oskab teha kuuldu ja loetu kohta nii suulist kui ka kirjalikku kokkuvotet.

Teksti vastuvott 6. klassi I6petaja:
1) tunneb opitud tekstiliike ja nende kasutamise véimalusi;
2) loeb ja moistab eakohaseid opi- ja elutarbelisi ning huvivaldkondade tekste;
3) vordleb tekste, esitab kiisimusi ja avaldab arvamust, teeb tekstist liihikokkuvotte;

4) kasutab t66s tekstidega opitud keele- ja tekstimaisteid.

Tekstiloome 6. klassi I6petaja:
1) leiab juhendamise abil tekstiloomeks vajalikku teavet;
2) koostab ning peab liihikese ettekande;
3) tunneb kirjutamiseks ja esinemiseks valmistumise pohietappe;
4) jutustab, Kirjeldab ning arutleb suuliselt ja kirjalikult;
5) esineb suuliselt, votab sona, koostab ja peab liihikese ettekande;
6) avaldab viisakalt ja olukorrast lihtudes arvamust siindmuse, nihtuse vai teksti kohta nii suuliselt kui ka kirjalikult;
7) kirjutab eesmargiparaselt loovtoid ja kirju;
8) vormistab kirjalikud tekstid korrektselt;

9) kasutab tekste luues ja seostades omandatud keele- ja tekstimoisteid.
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Oigekeelsus ja keelehoole 6. klassi I5petaja:

1)

2)
3)
4)

tunneb eesti keele hailikusiisteemi, sonaliikide tiitipjuhte ja lihtvormide kasutust ning jargib eesti oigekirja aluseid ja

opitud pohireegleid,;

moodustab ja kirjavahemargistab lihtlauseid, sealhulgas koondlauseid, ja lihtsamaid liitlauseid,;
oskab kasutada veebi- ja pabersonaraamatut sona tahenduse ja digekirja kontrollimiseks;
rakendab omandatud keeleteadmisi tekstiloomes ning tekste analiiiisides ja hinnates.

2.1.3. Eesti keele Gpitulemused ja Gppesisu 1. klassis

1. Klassis Opitakse eesti keelt 4 tundi nidalas. Ope toimub baasainete tundides ja projektdppe tundides. Lisaks &pitakse eesti

keelt LAK-6ppe meetodil ka muusika ja liilkumise ning loovainete tundides. 1. klassis on 50% baas- ja projektdppest eesti keeles.

Teema Opitulemused Oppesisu

Suuline Opilane: Kuulamine. Helide, haalte ja haélikute eristamine (asukoht ja
keelekasutus 1) eristab h&alikuid (asukoht ja jarjekord sdnas), hdéliku pikkuse eristamine, pohirdhk taishaaliku
(kuulamine ja jarjekord sonas), taishaaliku pikkusi; | pikkusel.

kdnelemine) 2) toimib Opetaja ja kaaslase suulise Opetaja ja kaaslase kuulamine ning suulise juhendi jargi

juhendi jargi;

3) kuulab Opetaja ja kaaslase esituses
lUhikest eakohast teksti, mdistab
kuuldud lause, jutu sisu;

4) teab, et sonadel on l&hedase voi
vastandtahendusega sna ja nimetab
neist moningaid;

5) véljendab end suhtlusolukordades

toimimine. Opetaja ja kaaslase ettelugemise kuulamine. Kuuldu ja
néhtu kommenteerimine.

Konelemine. H&&ldus- ja intonatsiooniharjutused. Haalduse
harjutamine, haale tugevuse kohandamine olukorrale.

To66 lahedase tdhendusega sdnaga, sdnatdhenduse selgitamine ja
tdpsustamine.

Sobivate kdnetuste (palumine, kusimine, keeldumine, vabandust
palumine, tdnamine) valik suhtlemisel.
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arusaadavalt: palub, kisib, ténab,
vabandab;

6) jutustab suunavate kiisimuste toel
kuuldust, néhtust, loetust;

7) koostab Opetaja abiga pildiseeria voi
kiisimuste toel suulise jutu,

8) esitab luuletust peast.

Lihtlauseliste kiisimuste moodustamine, kiisimuste esitamine ja
neile vastamine.

Eri teemadel vestlemine sdnavara rikastamiseks, arutamine paaris
ja vdikeses riihmas.

Jutustamine kuulatu, nahtu, labielatu, loetu, pildi, pildiseeria,
etteantud teema pdhjal; aheljutustamine.

Esemete, néhtuste, tegelaste jms vordlemine, (ihe-kahe tunnuse
alusel riihmitamine.

Enesevaljendus dramatiseeringus ja rolliméngus.

Tuttava luuletuse, dialoogi peast esitamine tugisdnade, skeemi,
tabeli abil.

Motete valjendamine terviklausetena. Kisimuste moodustamine,
klisimuste esitamine ja neile vastamine.

Eri meeleoluga luuletuste (aastaajad, laste elu) motestatud peast
esitamine.

Lugemine

Opilane:

1) tunneb haalik-tahelist vastavust, loeb
Opitud teksti enam-vahem ladusalt,
lausehaaval Uksiku peatusega
raskema sdna ees oma kdnetempos
vOi sellest aeglasemalt;

2) mdistab hailega voi endamisi
(vaikse haalega voi huuli liigutades)
lugedes loetu sisu;

3) vastab teksti kohta kéivatele
kisimustele, mille vastused on palas
otsesonu 6eldud;

4) métleb jutule alguse vdi 16pu;

Raamatu/teksti tldine vaatlus: teksti paigutus, sisukord,
Oppellesannete esitus.

Trikitahtede (nii suurte kui vaikeste) tundma dppimine. Téhtedest
sbnade ja sBnadest lausete lugemine. Silpidest sdnade
moodustamine.

Lugemistehnika arendamine @petaja juhendite jargi (Gige haaldus,
ladusus, pausid, intonatsioon, tempo). Lugemistehniliselt raskete
sOnade ja sdnathendite lugema dppimine.

Oma ja Opetaja kaekirjalise teksti lugemine klassitahvlilt ja
vihikust.

Jutustava ja kirjeldava teksti ning teabeteksti (Gpilaspaevik, kutse,
onnitlus, saatekava, td6juhend, raamatu sisukord) lugemine.
SOna, lause, teksti sisu mdistmine. Teksti sisu ennustamine
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5) on lugenud véhemalt 3 pealkirja, piltide, UksiksGnade jm alusel. Loole 16pu mdtlemine.
lasteraamatut, nimetab nende Tegelaste iseloomustamine. Kiisimustele vastamine, millele vastus
pealkirja ja autoreid, annab loetule on tekstis otsesnu kirjas. Uksikute tingmarkide (Gppekirjanduse
emotsionaalse hinnangu (I6bus, tingmargid), skeemide, kaartide lugemine dppekirjanduses, nende
tosine, igav ...). tdhenduse tabamine.

Luuletuste ilmekas (mdtestatud) lugemine. Riimuvate sdnade
leidmine Opetaja abiga.
Tekstiliikide eritamine: jutt, muinasjutt, luuletus, mdistatus.
Kirjandustekstid: liisusalm, jutustus, naidend, muistend. Loetud
raamatu tutvustamine ja soovitamine. Vajaliku teose otsimine
kooli vdi kodukoha raamatukogust autori ja teema jargi
taiskasvanu abiga.

Kirjutamine Opilane: Kirjatehnika. Kirja eelharjutused. Kirjutamine pliiatsi ja kriidiga,

1) kasutab digeid kirjutamisvétteid, joonistahtede kirjutamine. Oige pliiatsihoid ja kirjutamisasend
teab, kuidas véikesi ja suuri kirjatahti [ istudes ja seistes (tahvli juures). Vaikeste kirjatahtede dppimine.
kirjutatakse ning sdnas digesti Suurte kirjatdhtede dppimine (vajadusel 2.klassis). Tahtede
seostatakse; seostamine. Tahvlile, vihikusse ja Opilaspéevikusse kirjutamine.

2) kirjutab tahvlilt éra; T66 vormistamine ndidise jargi, t66 puhtus, kaekirja loetavus.

3) téidab tahvlindidise jargi dpetaja Teksti arakiri tahvlilt, Gpikust.
abiga Opilaspaevikut, paigutab Kirjalik tekstiloome. Tarbeteksti kirjutamine naidise jargi: kutse,
naidise jargi tood vihikulehele, onnitlus (kujundamine naidise jargi). Jutu Kirjutamine
varustab t66 kuupéevaga; pilditdiendusena (pildi allkiri, kahekdne jms). Jutule 16pu

4) koostab néidise jargi kutse; Kirjutamine. Loovt6d kirjutamine (pildi, pildiseeria, kiisimuste

5) eristab hé&élikut, tahte, tais- ja jargi). Linkumberjutustuse kirjutamine.
kaashadlikut, sona, lauset; Oigekeelsus. Haalik, sona, lause, tekst. Tahed ja tahestik,

6) Kkirjutab omasonade algusesse k, p, t; | voortédhtede vaatlus. Haalikute markimine kirjas. S6na ja lause

7) Kkirjutab Gigesti lihemaid (kuni 2- ladumine ja kirjutamine. Tais- ja kaashaalikud. Taishaalikulihendi

silbilisi) sdnu ja lauseid;

vaatlus. Taishaaliku pikkuse eristamine ja digekiri, kaashaaliku
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8) teab, et lause 16peb punktiga; pikkusega tutvumine Gpitud sGnades. Sulghaalik (k, p, t)

9) teab, et lause alguses, inimeste, omasdnade alguses. i ja j ning h sdna alguses seoses tahtede
loomade, oma kodukoha nimes Oppimisega. Suur algustaht lause alguses, inimese- ja
kasutatakse suurt algustéhte; loomanimedes, kohanimedes. Liitsdna vaatlus (moodustamine).

10) kirjutab Gigesti oma nime; Etteltlemise jargi kirjutamine Opitud keelendite ulatuses (20—-25

11) alustab lauset suure algustahega ja sbna lihtlausetena).
I6petab punkti voi kiisimérgiga;

12) kasutab suurt algustéhte inimeste ja
loomade nimedes, tuttavates
kohanimedes;

13) kirjutab Gigesti sénade 16ppu -d
(mida teed?), -te (mida teete?), -sse
(kellesse? millesse?), -ga (kellega?
millega?), -ta (kelleta? milleta?);

14) kirjutab ettetitlemise jargi dpitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat
teksti ja kontrollib kirjutatut naidise
jargi (20-25 sdna lihtlausetena).

2.14. Eesti keele 6pitulemused ja 6ppesisu 2. klassis

2. klassis Opitakse eesti keelt 5 tundi nadalas. Ope toimub baasdppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks dpitakse eesti
keelt LAK-6ppe meetodil ka muusika ja litkumise ning loovainete tundides. 2. klassis on 52% Oppest eesti keeles.

Teema Opitulemused Oppesisu

Suuline Opilane: Kuulamine. Haaliku pikkuste eristamine, p&hirdhk suluta
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keelekasutus 1) eristab téis- ja suluta haaliku pikkus; | kaashailikul. Opetaja ja kaaslase suulise mitmeastmelise juhendi
(kuulamine ja 2) kuulab dpetaja ja kaaslase eakohast meeldejatmine ja selle jargi toimimine. Opetaja etteloetud
kdnelemine) teksti ning toimib saadud sénumi ainetekstist oluliste mdistete leidmine ja lihtsa skeemi koostamine
kohaselt Gpetaja abil; Opetaja juhendamisel. Kaaslase ettelugemise kuulamine ja
3) koostab kuuldu péhjal lihtsama hinnangu andmine (he aspekti kaupa (6igsus, pausid ja
skeemi ja kaardi Opetaja abil; intonatsioon motte toetajana).
4) kasutab kones terviklauseid; Kdnelemine. Sdnatahenduste selgitamine ja tdpsustamine aktiivse
5) teab ja leiab vastandtahendusega sdnu | sGnavara laiendamiseks.
ning dpetaja abil ka lahedase Kuuldud jutu Gmberjutustamine; pikema dialoogi jalgimine,
tdhendusega sonu; hinnangud tegelastele ja sisule.
6) valjendab arusaadavalt oma soove ja | Haéldus- ja intonatsiooniharjutused.
kogemusi véikeses ja suures riihmas; | Enesevaljendus dramatiseeringus ja rolliméngus.
vestleb oma kogemustest ja loetust; Kdne eri nliansside (tempo, hdéletugevus, intonatsioon)
7) annab Opetaja abil edasi lugemispala, | esiletoomine dramatiseeringus jm esituses.
Oppeteksti, filmi ja teatrietenduse Kdnelemine eri olukordades (telefonitsi, rihma esindajana),
sisu; rolliméngud.
8) koostab dpetaja abil jutu pildiseeria, | Nii enese kui ka teiste t6dde tunnustav kommenteerimine. Oma
pildi voi kusimuste toel; métleb jutule | arvamuse avaldamine (raamatu, filmi jm) kohta ja selle
alguse vai 16pu; pdhjendamine. Arutlemine paaris ja rihmas: oma suhtumise
9) vaatleb ja kirjeldab nahtut, mérkab véljendamine, ndustumine ja mittendustumine, uhiste
erinevusi ja sarnasusi dpetaja seisukohtade otsimine.
suunavate kisimuste toel, Stindmuse, isiku, looma, eseme kirjeldamine tugisdnade, skeemi,
10) esitab luuletust peast. tabeli abil. Motete véljendamine terviklausetena. Kiisimuste
moodustamine, kiisimuste esitamine ja neile vastamine.
Eri meeleoluga luuletuste (aastaajad, laste elu) motestatud peast
esitamine
Lugemine Opilane: Lugemistehnika arendamine Opetaja juhendite jargi, sobiva
1) loeb 6pitud teksti suhteliselt digesti, intonatsiooni kasutamine.
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

ladusalt (lugemistempo vaib olla
kdnetempost aeglasem), parandab ise
oma lugemisvigu, enamasti valjendab
intonatsioon loetava sisu;

mdistab haélega voi endamisi lugedes
loetu sisu;

vastab teemakohastele (ka
lihtsamatele tekstis mitte otsese
infoga seotud) kiisimustele;

leiab tekstis iseseisvalt vastused
konkreetsetele kiisimustele ja tootab
Opetaja abiga eakohaste juhiste alusel;
tunneb &ra jutu, luuletuse, mdistatuse,
néidendi ja vanasona;

kasutab lihtsamat seletavat
sbnaraamatud Opetaja abiga sdnade
leidmiseks algustahe jargi;

on lugenud vahemalt 3 lasteraamatut,
nimetab tegelasi ja annab edasi loetu
sisu mone huvitava, enam meeldinud
episoodi jargi.

Lugemistehniliselt raskete sdnade ja sGnatihendite lugema
Oppimine.

Kahekdne lugemine, intonatsiooni ja tempo valik saatelause
alusel ja partnereid arvestades.

Eri liiki lUhitekstide (teade, Kiri, ajakirja rubriik, seletav
sOnaraamat) maoistev lugemine.

Oma ja Opetaja kaekirjalise teksti lugemine klassitahvlilt ja
vihikust.

Raamatu/teksti tldine vaatlus: teksti paigutus, sisukord,
Oppellesannete esitus.

Uksikute tingmarkide (8ppekirjanduse tingmargid, liiklusmérgid
jms), skeemide, kaartide ja tabelite lugemine dppekirjanduses
ning lasteraamatutes.

Teksti sisu aimamine pealkirja, piltide, Uksiksdnade jm alusel.
Tekstist Opitavate keelendite, samuti siinontiimide, otsese ja
ulekantud tdhendusega s6nade jms leidmine.

Opiku sBnastiku kasutamine.

Tekstis kiisimuse, palve, kdsu ja keelu aratundmine.

Loetud jutustuse ja muinasjutu kohta kava koostamine (teksti
jaotamine osadeks); skeemi/kaardi koostamine Gpetaja abiga.
Loetu pdhjal teemakohastele kisimustele vastamine (ka siis, kui
vastus otse tekstis ei sisaldu).

Loole alguse ja 16pu mdtlemine. Tegelaste iseloomustamine.
Luuletuste ilmekas (mdtestatud) esitamine. Riimuvate sonade
leidmine Bpetaja abiga.

Tekstiliikide eristamine: jutustus, luuletus, ndidend, moistatus,
vanasOna. jutustus, naidend, muistend.

Loetud raamatu tutvustamine ja soovitamine.
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Vajaliku teose otsimine kooli v6i kodukoha raamatukogust autori
ja teema jargi tdiskasvanu abiga.

Kirjutamine

Opilane:

1) kasutab kirjutades digeid véikeste ja
suurte Kirjatdhtede tahekujusid ja
seoseid;

2) kirjutab tahvlilt voi Gpikust &ra;

3) téidab iseseisvalt dpilaspaevikut ja
kujundab vihikut, paigutab naidise
jargi tood vihikulehele, Kirja
joonelisele lehele, varustab t66
kuupéevaga;

4) koostab Opetaja abiga kutse, dnnitluse
ja teate;

5) kirjutab loovt66 ning lmberjutustuse
pildiseeria, tugisdnade ja kusimuste
abil;

6) eristab haalikut, tahte, tais- ja
kaashaalikut, silpi, sdna, lauset,
taish&alikuthendit;

7) Kkirjutab digesti sulghaaliku
omasdnade algusesse ja omandatud
voorsdnade algusesse;

8) maérgib kirjas digesti taishaalikuid;

9) teab peast voortahtedega tahestikku;

10) alustab lauset suure algustahega ja
IGpetab punkti voi kiisimérgiga;

11) kasutab suurt algustéhte inimeste ja

Kirjatehnika. Suurte ja véikeste kirjatdhtede kordamine.
Kirjutamise tehnika arendamine: Ghtlane kirjarida, 6iged
tdhekujud ja seosed nii vaikestel kui suurtel kirjatdhtedel. Naidise
jargi kirjatoo paigutamine vihiku lehele, kirjapaberile; kuupdeva
Kirjutamine.

Kirjalik tekstiloome. Kutse, dnnitluse ja teate koostamine Gpetaja
abiga. Tekstildhedase Umberjutustuse kirjutamine kiisimuste ja
tugisbnade toel.

Loovtoo skeemi, kaardi toel; fantaasialugu.

Jutu Ulesehitus: alustus, sisu ja I6petus; jutule alguse ja I6pu
Kirjutamine.

Omakirjutatud teksti Ule kaaslasega arutlemine.

Oigekeelsus. Varasemale lisanduvalt keeleteadmised:
taishaalikuthendi digekiri, suluta kaashaaliku pikkus ja digekiri;
K, p, ts-i jah kdrval; i ja j silbi alguses, h sGna alguses.
Silbitamine, poolitamise tldpdhimdtted.

Lauseliik ja 18pumark (jutustav e vait- ja kusilause).

Koma kasutamine liitlauses Kirjutamisel et, sest, aga, kuid puhul.
Suur algustédht oma kooli ja tuttavates kohanimedes. S6nade 16pu
Oigekiri —d (mida teed?), -te (mida teete?), -sse (kellesse?
millesse?), -ga (kellega? millega?), -ta (kelleta? milleta?).

ma, sa, ta, me, te, nad digekiri.

Etteltlemise jargi kirjutamine 6pitud keelendite ulatuses (20-25
sona lihtlausetena).
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loomade nimedes, tuttavates
kohanimedes;

12) kirjutab Gigesti sGnade I6ppu -d (mida
teed?), -te (mida teete?), -sse
(kellesse? millesse?), -ga (kellega?
millega?), -ta (kelleta? milleta?);

13) kirjutab ettetitlemise jargi opitud
keelendite ulatuses sisult tuttavat
teksti ja kontrollib kirjutatut naidise
jargi (20-25 sona lihtlausetena).

2.15. Eesti keele Gpitulemused ja Gppesisu 3. klassis

3. klassis Opitakse eesti keelt 5 tundi nadalas. Ope toimub baasbppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks dpitakse eesti
keelt LAK-6ppe meetodil ka muusika ja liilkumise ning loovainete tundides. 3. klassis on 52% Gppest eesti keeles.

Teema Opitulemused Oppesisu
Suuline Opilane: Kuulamine. Haaliku pikkuste eristamine, p&hirdhk
keelekasutus 1) kuulab mdtestatult eakohast teksti, toimib sulghaéaliku pikkusel.
(kuulamine ja saadud s6numi vOi juhendite jargi; Pikema suulise juhendi meeldejatmine ja selle jargi
kdnelemine) 2) véljendab end suhtlusolukordades selgelt ja toimimine. Kaaslase ja Gpetaja juhtnddride kuulamine,
arusaadavalt: palub, kisib, selgitab, keeldub, nende jargi toimimine.
vabandab, tdnab; vastab kisimustele, kasutades | Ettelugemise kuulamine. Kaaslase ettelugemise
sobivalt téislauseid ning lihivastuseid,; hindamine Uhe aspekti kaupa (digsus, pausid ja
3) vaatleb sihipdraselt, kirjeldab eesmérgiparaselt | intonatsioon motte toetajana). Kuuldu ning néhtu
néhtut, eset, olendit, olukorda, markab erinevusi | kommenteerimine. Fakti ja fantaasia eristamine.
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4)

5)

6)

7)

8)

ja sarnasusi;

avaldab arvamust kuuldu, vaadeldu ja loetu
kohta;

annab kisimuste toel arusaadavalt edasi
Oppeteksti, lugemispala, pildiraamatu, filmi ja
teatrietenduse sisu; koostab kuuldu/loetu pdhjal
skeemi/kaardi;

jutustab loetust ja labielatud sindmusest;
jutustab pildiseeria, tugisdnade,
maérksbnaskeemi ja kusimuste toel; métleb
jutule alguse ja 16pu;

leiab véljendamiseks ldhedase ja
vastandtahendusega sonu;

esitab luuletust peast.

Opetaja etteloetud ainetekstist oluliste mdistete leidmine
ning lihtsa skeemi koostamine.

Kuuldu (muinasjutt, lthijutt lapse elus t, proosa-, luule
ja ainetekst), ndhtu (lavastus, film) sisu
umberjutustamine. Dialoogi jalgimine, hinnangud
tegelastele ja nende Gtlustele.

Kdnelemine. Haaldus- ja intonatsiooniharjutused. Selge
haalduse jalgimine teksti esitades. KBne eri niiansside
(tempo, hdéletugevuse, intonatsiooni) esiletoomine
dramatiseeringus jm esituses.

Sobivate kdnetuste (palumine, kiisimine, keeldumine,
vabandust palumise, tinamise) valik suhtlemisel.
Suuline selgitus, kdnetus - ja viisakusvaljendid,
teietamine ja sinatamine.

Kdnelemine eri olukordades: vestlus tundmatuga, sh
telefonitsi, klassi/kooli esindamine, vdistkonda
kutsumine, koostegevusest loobumine jms.

Sdnavara arendamine: sBnatahenduse selgitamine ja
tdpsustamine, aktiivse sGnavara laiendamine, lahedase ja
vastandtdhendusega sona leidmine. Eri teemadel
vestlemine sdnavara rikastamiseks, arutamine paaris ja
véikeses rihmas. Oma arvamuse avaldamine,
ndustumine ja mittendustumine, Uhiste seisukohtade
otsimine, kaaslase arvamuse kusimine.

Médtete véljendamine terviklausetena ja sobiva
sOnastusega (sonavalik, motte 16puleviimine).
Kisimuste moodustamine ja esitamine ning neile
vastamine.
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Jutustamine kuuldu, néhtu, labielatu, loetu, pildi,
pildiseeria ja etteantud teema pohjal; aheljutustamine.
Slndmuste, isiku, looma, eseme jm Kirjeldamine
tugisdnade, skeemi ning tabeli abil.

Enesevaljendus dramatiseeringus ja rollimangus
erisuguste meeleolude véljendamiseks.

Tuttava luuletuse ja dialoogi ilmekas (mdtestatud)
esitamine.

Nii enese kui ka teiste tode tunnustav
kommenteerimine Opetaja juhiste alusel.

Lugemine

Opilane:

1) loeb nii hdélega ja kui endamisi ladusalt ja teksti
mdistes; moistab lihtsat plaani, tabelit,
diagrammi, kaarti;

2) loeb Opitud teksti ette digesti, selgelt ja sobiva
intonatsiooniga;

3) tootab tekstiga eakohaste juhiste alusel,

4) vastab suulistele ja luhikestele kirjalikele
kisimustele loetu kohta;

5) eristab kirjalikus tekstis vaidet, klisimust,
palvet, kédsku, keeldu;

6) tunneb dra jutustuse, luuletuse, néidendi,
muinasjutu, mdistatuse, vanasona, Kirja;

7) on lugenud labi véhemalt 4 eesti ja
valiskirjaniku teost, kdneleb loetud raamatust;
teab nimetada mond lastekirjanikku.

Raamatu/teksti Uldine vaatlus: teksti paigutus, sisukord,
Oppellesannete esitus.

Teksti lesehitus: pealkiri, teksti osad (16igud, loo
alustus, sisu, 1dpetus).

Lugemistehnika arendamine Gpetaja juhendite jargi
(6ige haaldus, ladusus, pausid, intonatsioon, tempo).
Ladus ja automatiseerunud lugemine.

Oma ja kaaslase lugemistehnika hindamine dpetaja
juhiste alusel.

Oma ja Opetaja kéekirjalise teksti lugemise klassitahvlilt
ja vihikust.

Jutustava ja kirjeldava teksti ning tarbe- ja teabeteksti
(bpilaspaeviku, kutse, dnnitluse, saatekava, t66juhendi,
raamatu sisukorra, teate, eeskirja, retsepti, Opikuteksti,
teatmeteose teksti, ajalehe- ja ajakirja ning muu
meediateksti) lugemine.

Uksikute tingmarkide (8ppekirjanduse tingmargid,
liikklusmaérgid jms), skeemide, kaartide ja tabelite
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lugemine Gppekirjanduses, lasteraamatutes ning
lasteajakirjanduses. S6na, lause ning teksti sisu
mdistmine.

Tekstis kiisimuse, palve, kdsu ja keelu aratundmine.
Teksti sisu ennustamine pealkirja, piltide ja tiksiksdnade
jargi.

T60 tekstiga: tekstist Opitavate keelendite, stinoniimide,
otsese ja llekantud tahendusega sGnade leidmine.
Opiku sBnastiku iseseisev kasutamine.

Teksti jaotamine osadeks ning tekstiosade
pealkirjastamine. Loetava kohta kava, skeemi, kaardi
koostamine.

Loetu pdhjal teemakohastele kiisimustele vastamine.
Loole alguse ja 16pu mdtlemine.

Teksti teema ja peamdtte sdnastamine, tegelaste
iseloomustamine.

Jutustavate luuletuste ja proosateksti motestatud
esitamine. Riimuvate sdnade leidmine.

Kahekdne lugemine, intonatsiooni ja tempo valik
saatelause alusel ning partnereid arvestades.

Loetud raamatust jutustamine, loetule emotsionaalse
hinnangu andmine ja raamatust luhikokkuvotte
tegemine. Vajaliku raamatu leidmine iseseisvalt.
Tekstiliikide eristamine: muinasjutt, moistatus,
vanasona, luuletus, jutustus, ndidend, kiri. Kirjandus:
folkloorne lastelaul, liisusalm, jutustus, muinasjutt,
muistend, luuletus, kahekdne, ndidend, sdnaménguline
tekst, piltjutt, mdistatus, vanasona.
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Kirjutamine

Opilane:

1) kasutab kirjutades Gigeid tahekujusid ja -
seoseid, kirjutab loetava kaekirjaga;

2) kirjutab tahvlilt ja Gpikust Gigesti dra; paigutab
teksti korrektselt paberile, vormistab
vihiku/Gpilaspdeviku nduetekohaselt;

3) valdab eesti haalikkirja aluseid ja dpitud
keelendite digekirja: eristab haalikut ja tahte,
tais- ja kaashaalikut, haalikuthendit, silpi, sdna,
lauset; mérgib kirjas haalikuid Gigesti; eristab
lUhikesi, pikki ja Glipikki tais- ja suluta
kaash&élikuid; kirjutab digesti asesonu;

4) margib dpitud sdnades Oigesti
kaashaalikulihendit; kirjutab digesti sulgh&éliku
omandatud oma- ja vodrsdnade algusse; margib
Kirjas Gigesti kaand- ja po6rdsénade dpitud
IGppe ja tunnuseid; teab peast védrtdhtedega
tahestikku, kasutab lihtsamat sGnastikku ja
koostab lihtsaid loendeid tahestikjarjestuses;

5) kirjutab suure algustédhega lause alguse,
inimese- ja loomanimed ning Gpitud
kohanimed;

6) piiritleb lause ja paneb sellele sobiva I6pumargi;

7) Kkirjutab ettetlemise jargi sisult tuttavat teksti ja
kontrollib Kkirjutatut néidise jargi (30—40 sbna);

8) koostab kutse, dnnitluse, teate, e-kirja; Kirjutab
eakohase pikkusega loovtoid (k.a
Umberjutustusi) kiisimuste, tugisdnade,

Kirjatehnika. Kirjutamise tehnika stiivendamine, oma
loetava kéekirja kujundamine, kirjutamise Kiiruse
arendamine. Kirjutamisvilumuse saavutamine (8iged
tdhekujud ja proportsioonid, loetav ké&ekiri, thtlane
kirjarida, kirjatod nduetekohane valimus, t66
vormistamine).

Teksti drakiri tahvlilt ja Gpikust.

Kirjutatu kontrollimine Gpiku ja sdnastiku jargi. Oma
Kirjavea parandamine.

Etteltlemise jargi kirjutamine. Tahvlile, vihikusse ja
Opilaspéevikusse Kirjutamine.

Tarbeteksti kirjutamine néidise jargi: kutse, imbrik.
Oigekiri. Tahestiku jarjekord. Tais- ja
kaashaalikutihendi Gigekiri. Téis- ja suluta kaash&aliku
pikkuse kordamine, sulghaaliku pikkuse eristamine ja
digekiri Opitud sbnades. k, p, t s-i jah kdrval. i jaj
digekiri (v.a vodrsdnades ja tegijanimedes). h sdna
alguses. Sulghaalik oma- ja vodrsdnade alguses.

Suur algustéht lause alguses, inimese- ja loomanimedes,
tuntumates kohanimedes. Vdike algustaht Gppeainete,
kuude, néddalapéevade, ilmakaarte nimetustes.
Poolitamise harjutamine. Liitsdna.

Nimi-, omadus- ja tegusdna. Ainsus ja mitmus.
Sonavormide moodustamine kiisimuste alusel. Mitmuse
nimetava ning sse-18pulise sisseltleva, kaasaltleva ja
ilmadtleva kaande I6pu digekirjutus.

Olevik ja minevik. P66rdeldppude digekirjutus.
Erandliku digekirjaga ase- ja kisisdnad (ma, sa, ta, me,

70




joonistuse, pildi, pildiseeria, marksdnaskeemi
vOi kava toel.

te, nad, kes, kas, kus).

Vait - (jutustav), kisi - ja hutdlause. Lause 16pumargid.
Koma kasutamine loetelus; et, sest, vaid, kuid, aga, siis,
kui puhul; sidesénad, mis koma ei ndua.

Etteutlemise jargi kirjutamine dpitud keelendite ulatuses
(30 —40 sbna). Oma kirjavea iseseisev leidmine.
Sonavara: l&hedase ja vastandtdhendusega s6na. Sna ja
tema vormide digekirja ning tdhenduse omandamine ja
tdpsustamine.

Tekstiloome. Lausete laiendamine ja sidumine tekstiks.
Tarbeteksti (ajaleheartikli, teate, nimekirja jne)
kirjapanek tugisénade vGi kava toel. Umberjutustuse
Kirjutamine tugisdnade, skeemi, kaardi v0i kava toel.
Loovtdo kirjutamine (vabajutt, jutt pildi, pildiseeria,
kisimuste, skeemi, kaardi vOi kava toel, fantaasialugu).
Jutu Ulesehitus: alustus, sisu, 18petus. Stindmusest ja
loomast kirjutamine. Jutule alguse ja I6pu Kirjutamine.
Kirja Kirjutamine.

2.1.6. Eesti keele Gpitulemused ja Gppesisu 4. klassis

4. klassis dpitakse eesti keelt 5 tundi nadalas. Ope toimub baasdppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks &pitakse eesti
keelt LAK-06ppe meetodil ka muusika ja litkumise ning loovustunnis. 4. klassis on 56% Oppest eesti keeles.
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Teema Opitulemused Oppesisu
Suuline ja Opilane: Keelekasutus erinevates suhtlusolukordades: koolis, eakaaslastega
kirjalik 1) esitab kuuldu ja loetu kohta suheldes, suulises kones.
suhtlus klisimusi ning avaldab arvamust; Kaasopilase ja opetaja eesmargistatud kuulamine. Kuuldu pohjal
2) lahendab lihtsamaid tlesandeid tegutsemine, kuuldu kohta arvamuse esitamine. Kiisimustele
paaris- ja rihmat6os; vastamine, esitlus ja tutvustus.
3) oskab oma seisukohta pdhjendada; | Seisukoha pdhjendamine paaristoo ajal. Kaaslase taiendamine ja
4) oskab teha kuuldu ja loetu kohta parandamine.
suulist kokkuvotet; Telefonivestluse alustamine ja IGpetamine.
5) suhtleb klassikaaslaste ja
Opetajatega eakohastes
situatsioonides eesmargipéraselt,
selgitab ja pohjendab oma
arvamust;
6) kasutab telefonivestluse ajal
sobivaid vormeleid.
Teksti Opilane: Triikised (raamat), nendes orienteerumine ning vajaliku teabe
vastuvott 1) tunneb opitud tekstiliike ning nende | leidmine.
kasutamise voimalusi; Visuaalselt esitatud info (foto) pohjal lihtsamate jarelduste tegemine,
2) loeb ja maistab eakohaseid opi- ja | seoste leidmine.
elutarbelisi ning huvivaldkondade Eesmargistatud lugemine, kuulamine, vaatamine, kokkuvotte
tekste; tegemine.
3) vordleb tekste, esitab kiisimusi ja Reklaam: lastele moeldud reklaam.
avaldab arvamust ning teeb tekstist | Tarbe- ja dppetekstide (reegel, juhend, tabel, skeem, kaart, saatekava
liihikokkuvotte; jne) motestatud lugemine.
4) kasutab t66s tekstidega opitud Kirjandustekstid (4. klassis): kunstmuinasjutt, tdsielujutt eakaaslastest,

keele- ja tekstimaisteid,

loomateemaline ilukirjanduslik ja aimejutt, seiklusjutt, ndidend,
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5)

oskab analliisida lastele mdeldud
reklaame (mida reklaamitakse,
milliseid reklaamile omaseid
tunnuseid selleks kasutatakse);

rahvaluule, varsslugu, vanasonad ning kdnekaanud.
Kirjandusteksti stizee, siindmuste toimumise koht ja aeg ning
tegelased. Tegelaste kiitumise motiivide analiiis.

Kirjanduse eri liike ja zanre esindavad tekstid oppekirjandusse ja

6) loeb ja mdistab iseseisvalt vabalugemiseks valitakse eesti ja valiskirjanike loomingust, arvestades
tookésku. jargmist teemavaldkonda:
Vairtused ja kolblus. Enesehinnang. Ausus enese ja teiste vastu.
Iseenda ning teiste vajadused ja huvid. Arusaamine heast ja halvast.
Oiglus ja ebadgiglus. Kiiduviirne ja taunitav. Erinevus teistest. Minu
hobid ja huvid. Minu tervis ja tulevik. Rikkuse ja vaesusega seotud
probleemid. Kohustused ja vastutus. Uksiolek ja hirmud.
Tekstiloome Opilane: Loetule, ndhtule voi kuuldule hinnangu andmine suuliselt.
1) koostab ning peab liihikese Teksti loomine pildi- ja nditmaterjali pohjal. Uue info seostamine oma
ettekande; teadmiste ja kogemustega.
2) tunneb kirjutamiseks ja esinemiseks | Kirjeldamine: sdnavalik, oluliste ja iseloomulike tunnuste esitamine.
valmistumise pohietappe; Eseme, olendi ja inimese kirjeldamine.
3) jutustab, kirjeldab ning arutleb Jutustamine. Oma elamustest ja juhtumistest jutustamine ning
suuliselt ja kirjalikult; Kirjutamine. Jutustuse iilesehitus. Minavormis jutustamine. Otsekone
4) esineb suuliselt, vatab sona, koostab | jutustuses.
ja peab liihikese ettekande; Ettekande ettevalmistus etteantud teemal, selle esitamine klassile.
5) avaldab viisakalt ja olukorrast
ldhtudes arvamust siindmuse,
nahtuse voi teksti kohta nii
suuliselt;
6) kirjutab eesmargiparaselt loovtoid;
7) vormistab kirjalikud tekstid
korrektselt;
8) kasutab tekste luues ja seostades
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omandatud keele- ja tekstimaoisteid.

Oigekeelsus ja
keelehoole

Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

tunneb eesti keele haalikusiisteemi,
sonaliikide titipjuhte ja lihtvormide
kasutust ning jargib eesti digekirja
aluseid ja opitud pohireegleid;
teab, et erinevad keeled on
omavahel seotud ja mis on eesti
keele sugulaskeeled;

suhtub positiivselt ja
lugupidamisega erinevatesse
keeltesse ja kultuuridesse;
moodustab ja kirjavahemargistab
lihtlauseid,;

oskab kasutada veebi- ja
pabersonaraamatut sona tahenduse
ja oigekirja kontrollimiseks;
rakendab omandatud keeleteadmisi
tekstiloomes ning tekste
analiitisides ja hinnates.

Eesti keel teiste keelte seas. Teised Eestis koneldavad keeled.
Sugulaskeeled ja sugulasrahvad.

Tais- ja kaashailikud. Suluga ja suluta haalikud. Helilised ja helitud
hailikud. Voortahed ja -haalikud. Téis- ja kaashaalikuiihend.
Kaashaalikuiihendi digekiri. Tahed g, b, d s-tiahe korval. Tahe h
oigekiri. Tahtede i ja j digekiri (tegijanimed ja liitsonad). Liidete gi ja
ki digekiri. Oigekirja kontrollimine sdnaraamatutest (nii raamatu- kui
ka internetivariandist).

Kirjakeelne ja argikeelne sonavara. Stinoniiiimid, antoniitimid,
homoniiiimid, nende kasutamine.

Sonaliigid: tegusonad, kdiandsonad ja muutumatud sonad.

Tegusona. Tegusona ajad: olevik, liht-, tdis- ja enneminevik. Jaatava ja
eitava kone kasutamine. Tegusona podramine ainsuses ning mitmuses.
Tegusona oleviku- ja minevikuvormi kasutamine tekstis.

Lause. Alus ja deldis. Lihtlause. Lihtlause kirjavahemargid. Kiisi-,
viit- ja htidlause 16pumaérgid ning nende kasutamine.

Otsekdne ja saatelause.

Algustahedigekiri: nimi. Isiku- ja kohanimed.

Ute ja selle kirjavahemirgid.

Uldkasutatavad liihendid. Liihendite digekiri. Liihendite lugemine.

2.1.7.

Eesti keele Opitulemused ja dppesisu 5. klassis

5. klassis Opitakse eesti keelt 3 tundi néadalas. Ope toimub baasdppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks dpitakse eesti
keelt LAK-0ppe meetodil ka muusika ja liikumise, kunsti ning tehnoloogiadpetuse tundides. 5. klassis on 54% Oppest eesti keeles.
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Teema Opitulemused Oppesisu

Suuline ja Opilane: Keelekasutus erinevates suhtlusolukordades: koolis, avalikus kohas,
kirjalik 1) oskab juhendamise abil olukorrale eakaaslaste ja tdaiskasvanutega suheldes, suulises kones.

suhtlus vastava suhtluskanali valida; Kaasopilase ja opetaja eesmargistatud kuulamine. Kuuldu kohta

2) esitab kuuldu ja loetu kohta arvamuse esitamine. Suuline arvamusavaldus ja vestlus etteantud
kiisimusi ning avaldab arvamust; teemal. Viite pohjendamine.

3) lahendab lihtsamaid Seisukoha pdhjendamine paaris- voi rilhmatoo ajal ning konejérg.
probleemdilesandeid paaris- ja Kaasopilaste toodele hinnangu andmine ja tunnustuse avaldamine.
rihmatoos; Virtuaalkeskkonnas suhtlemise eesmargid, voimalused, ohud. E-Kiri.

4) oskab oma seisukohta p6hjendada ja
vajaduse korral sellest taganeda;

5) oskab teha kuuldu ja loetu kohta nii
suulist kui ka kirjalikku kokkuvdtet;

6) suhtleb klassikaaslaste, Opetajate ja
teiste taiskasvanutega eakohastes
situatsioonides eesmargipéaraselt,
selgitab ja pohjendab oma arvamust;

7) oskab koostada e-kirja, véljendada
end kirjalikus kdnes arusaadavalt ja
eesmargiparaselt.

Teksti Opilane: Triikised (ajaleht, ajakiri), nendes orienteerumine ning vajaliku teabe
vastuvott 1) tunneb Spitud tekstilitke ning nende | leidmine.
kasutamise voimalusi; Eesmargistatud lugemine, kuulamine, vaatamine, kokkuvdotte

2) loeb ja moistab eakohaseid opi- ja tegemine, kuuldu konspekteerimine.
elutarbelisi ning huvivaldkondade Triikiajakirjandus: pressifoto, karikatuur, pildiallkiri.
tekste; Tarbetekstide keel: kataloogid, kasutusjuhendid, toodete etiketid.

3) loeb iseseisvalt kasutusjuhendit ning | Kirjandusteksti siizee, siindmuste toimumise koht ja aeg ning
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oskab selle mdtet oma sdnadega
edasi anda;

tegelased. Tegelaste kiitumise motiivide analiiis. Luuletuse
motestatud lugemine (meeleolu, laad).

4) vordleb tekste, esitab kiisimusi ja Kirjanduse eri liike ja zanre esindavad tekstid dppekirjandusse ja
avaldab arvamust ning teeb tekstist | vabalugemiseks valitakse eesti ja viliskirjanike loomingust,
liihikokkuvotte; arvestades jargmisi teemavaldkondi.

5) loeb luuletust sobiva Kodus ja koolis. Perekond. Kodu turvalisus. Vagivald kodus.
intonatsiooniga, kasutab pause, Armastus oma kodu ja koduste vastu. Suhted vanemate, kasuvanemate
oskab luuletuse mdtet oma s6nadega | ning vanavanematega. Suhted ddede, vendade, teiste ldhisugulastega.
edasi anda; Poiste ja tiadrukute suhted. Sallivus teistsuguste inimeste suhtes.

6) kasutab t6os tekstidega opitud keele- | Abivajaja ja aitaja. Nohiklikkus ja tdrjutus. Piir oma ja voora vahel.
ja tekstimoisteid. Piir lubatu ja lubamatu vahel.

Maingiv inimene. Ringméngud ja mangulust. Sonamangud. Teatri
volumaailm. Leidlik probleemide lahendamine. lluelamused.
Loominguline koost66. Mangult ja pariselt. Pohjendatud ja
pohjendamata riskid.
Teabekeskkond, tehnoloogia ja innovatsioon. Avastamisroom ja
opikogemused. Tédnapéaevased teabe otsimise ja edastamise
voimalused. Internet kui silmaringi avardaja ning infoallikas. Internet
kui ohuallikas. Kaitumine suhtlusportaalides. Film ja foto kui hetke
ning ajaloo jaadvustajad.

Tekstiloome | Opilane: Loetule, ndhtule voi kuuldule hinnangu andmine nii Kirjalikult kui ka

1) leiab juhendamise abil tekstiloomeks | suuliselt.
vajalikku teavet; Protsesskirjutamine: suuline eelt6o, kava ja mottekaardi koostamine,

2) tunneb kirjutamiseks valmistumise | teksti kirjutamine, viimistlemine, toimetamine ja avaldamine,
pohietappe; tagasiside saamine.

3) jutustab, kirjeldab ning arutleb Lisateabe otsimine. Alustekst, selle edasiarenduse lihtsamad votted.
suuliselt ja kirjalikult; Visuaalsed ja tekstilised infoallikad ning nende usaldusvaarsus.

4) esineb suuliselt, votab sona, koostab | Liihiettekanne ja esitlus internetist voi teatmeteostest leitud info

76




ja peab liihikese ettekande;

pohjal.

5) avaldab viisakalt ja olukorrast Kiri, imbriku vormistamine.
Idhtudes arvamust siindmuse, Kirjelduse iilesehitus: iildmulje, detailid, hinnang. Autori suhtumine
nahtuse voi teksti kohta nii suuliselt | kirjeldatavasse ning selle valjendamine.
kui ka kirjalikult; Jutustuse tlesehitus. Ajalis- pohjuslik jargnevus tekstis. Sidus
6) kirjutab eesmargiparaselt loovtoid lausestus.
(sh luuletus) ja kirju; Luuletuse kirjutamine.

7) vormistab Kirjalikud tekstid
korrektselt;

8) kasutab tekste luues ja seostades
omandatud keele- ja tekstimaisteid.

Oigekeelsus ja | Opilane: Kirjakeel, argikeel ja murdekeel.

keelehoole 1) tunneb eesti keele hadlikusiisteemi, | Sagedamini esinevate voorsonade tahendus, haéldus ja digekiri.
sonaliikide titipjuhte ja lihtvormide | Silbitamine ja poolitamine (ka liitsonades).
kasutust ning jargib eesti oigekirja Uudissonad, murdesonad, slang.
aluseid ja opitud pohireegleid,; Sonavaliku tapsus erinevates tekstides. Igapaevaste voorsonade

2) teab, mis erinevus on Kirja-, argi- ja | asendamine omasdnadega ja vastupidi.
murdekeelel, kasutab kirja- ja Liitsonamoodustus: tdiend- ja pohiosa, liitsona tadhendusvarjund.
argikeelt vastavalt kontekstile ja Sonaliigid: tegusonad, kdandsonad ja muutumatud sonad.
suhtlussituatsioonile; Kaandsona. Kaandsonade liigid: nimisona, omadussona, arvsona,

3) Markab ja oskab oma s6nadega asesdna. Kainamine. Kiinded, nende kiisimused ning tihendus. Oige
kirjeldada erinevate sdnade kaande valik olenevalt lause kontekstist. Ainsus ja mitmus.
tdhendusvélju, arvestab teksti Nimisonade kokku- ja lahkukirjutamine. Omadussdna kdanamine
loomisel sBnavaliku tapsuse koos nimisonaga, lik- ja ne-liiteliste omadussonade kaanamine ning
olulisust; oigekiri. Omadussonade vordlusastmed. Vordlusastmete kasutamine.

4) moodustab ja kirjavahemargistab Omadussonade tuletusliited. Omadussonade kokku- ja

lihtlauseid, sealhulgas koondlauseid
ja lihtsamaid liitlauseid;

lahkukirjutamine (ne- ja line-liitelised omadussonad).
Lihtsamad lause laiendamise vaimalused. Korduvate lauseliikmete
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5) oskab kasutada veebi- ja kirjavahemargistamine koondlauses. Koondlause kasutamine tekstis.
pabersonaraamatut sona tdhenduse ja | Lihtlausete sidumine liitlauseks.
oigekirja kontrollimiseks; Algustihedsigekiri: nimi, nimetus ja pealkiri. Ajaloosiindmused.

6) rakendab omandatud keeleteadmisi [ Ametinimetused ja tildnimetused. Perioodikaviljaanded. Teoste
tekstiloomes ning tekste analiiiisides | pealkirjad.
ja hinnates.

2.1.8. Eesti keele 6pitulemused ja Gppesisu 6. klassis

6. klassis pitakse eesti keelt 3 tundi nidalas. Ope toimub baasdppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks Opitakse eesti
keelt LAK-0ppe meetodil ka muusika ja liikumise, kunsti ning tehnoloogiadpetuse tundides. 6. klassis on 54% Oppest eesti keeles.

Teema Opitulemused Oppesisu
Suuline ja Opilane: Keelekasutus erinevates suhtlusolukordades suulises kones ning
kirjalik 1) oskab juhendamise abil olukorrale | kirjalikus tekstis.
suhtlus vastava suhtluskanali valida; Kaasopilase ja opetaja eesmargistatud kuulamine. Kuuldu kohta
2) esitab kuuldu ja loetu kohta arvamuse esitamine. Suuline arvamusavaldus ja vestlus etteantud
kiisimusi, avaldab arvamust ning teemal, vastulausele reageerimine ning seisukohast loobumine.
pbhjendab seda; Seisukoha pdhjendamine erinevates eakohastes situatsioonides.
3) lahendab probleemulesandeid Klassivestlus, diskussioon - kaaslaste kuulamine, oma arvamuse

paaris- ja rihmat6os, kuulab oma esitamine ning tlesande pustitusest l&htuvalt parima lahenduse

kaaslasi ning votab seda lilesande otsimine ning tehtud valiku pdhjendamine.

lahendamise juures arvesse; Virtuaalkeskkonnas suhtlemise eesmérgid, voimalused, ohud,
4) oskab oma seisukohta pohjendada | privaatsus ja avalikkus.

ja vajaduse korral sellest taganeda;
5) oskab teha kuuldu ja loetu kohta nii
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suulist kui ka kirjalikku
kokkuvdtet;

6) oskab analulsida
virtuaalkeskkonnas suhtlemise
plusse ja miinuseid ning
pdhjendada oma valikuid
suhtluskanalite osas;
7) austab enda ja teiste privaatsust nii
pariselus kui virtuaalmaailmas.
Teksti Opilane: Triikised (raamat, ajaleht, ajakiri), nendes orienteerumine ning vajaliku
vastuvott 1) tunneb Spitud tekstiliike ning nende | teabe leidmine.

2)

3)

4)

5)

6)

7)

kasutamise voimalusi;

loeb ja moistab eakohaseid opi- ja
elutarbelisi ning huvivaldkondade
tekste;

oskab lugeda jooniste ja graafikute
legende, teha joonistest ja
graafikutest kokkuvétteid,;

vordleb tekste, esitab kiisimusi ja
avaldab arvamust ning teeb tekstist
lihikokkuvotte;

kuulab ja vaatab erinevaid raadio-
ja telesaateid, teeb neist kokkuvotte
ja analliisib nende sisu;

nimetab reklaamile iseloomulikke
tunnuseid, analliusib erinevaid
reklaame;

kasutab t66s tekstidega opitud

Visuaalselt esitatud info (joonise, graafiku) pohjal lihtsamate jarelduste
tegemine, seoste leidmine.

Raadio- ja telesaadete eripara, vormid ning liigid.

Reklaam: sonum, pildi ja sona maju reklaamis, adressaat.

Skeemist, tabelist, kuulutusest, sdiduplaanist ja hinnakirjast andmete
kirjapanek ning seoste esiletoomine.

Kirjandusteksti siizee, siindmuste toimumise koht ja aeg ning
tegelased. Tegelaste kaditumise motiivide analiiiis. Luuletuse matestatud
lugemine (meeleolu, laad).

Kirjanduse eri liike ja zanre esindavad tekstid dppekirjandusse ja
vabalugemiseks valitakse eesti ja valiskirjanike loomingust, arvestades
jargmisi teemavaldkondi.

Omakultuur ja kultuuriline mitmekesisus. Rahvuskultuuri eripara ja
olulisus rahvale. Matkamine kodukohas ning reisimine kaugetes
maades. Kultuuride mitmekesisus. Erinevate rahvaste uskumused ja
tavad. Kaitumine eri kultuuriruumides. Kiilalislahkus. Lugupidav
suhtumine teistesse kultuuridesse ja inimestesse. Kultuuriinimesed kui
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keele- ja tekstimaisteid.

eesti rahvuskultuuri tutvustajad ja hoidjad.

Keskkond ja iihiskonna jatkusuutlik areng. Minu osa looduse
hoidmisel. Austav suhtumine elus- ja eluta loodusesse. Hadasolija
aitamine. Lemmikloomad ning vastutus nende eest. Aastaaegade
omanaolisus.

Kodanikuiihiskond ja rahvussuhted. Minu juured. Seos mineviku,
oleviku ja tuleviku vahel. Traditsioonid ja siindmused, mis tagavad
jarjepidevuse. Suhtumine keelde. Kodupaiga keel. Suhted teiste
rahvustega

Tekstiloome

Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

leiab juhendamise abil
tekstiloomeks vajalikku teavet;
eristab olulist ebaolulisest ning
oskab vastavalt sellele teha valikuid
oma tekstide loomisel;

mdistab erinevates keskkondades
(avalik ja privaatne) suhtlemise
tavasid ja reegleid;

jutustab, Kirjeldab ning arutleb
suuliselt ja kirjalikult;

avaldab viisakalt ja olukorrast
ldhtudes arvamust siindmuse,
nahtuse voi teksti kohta nii suuliselt
kui ka kirjalikult;

kirjutab eesmargiparaselt loovtoid,
sh kirjandit;

vormistab Kirjalikud tekstid
korrektselt;

Loetule, ndhtule voi kuuldule hinnangu andmine nii kirjalikult kui ka
suuliselt.

Kirjandi iilesehitus. Sissejuhatus, teemaarendus, I6petus. Mustand.
Oma vigade leidmine ja parandamine.

Eri allikatest parit info vordlemine, olulise eristamine ebaolulisest. Fakt
ja arvamus.

Privaatses ja avalikus keskkonnas suhtlemise eetika.

Oma elamustest ja juhtumistest jutustamine ning kirjutamine. Sidus
lausestus. Otsekdne jutustuses.

Arutlemine. Pohjuse ja tagajérje eristamine.

Raamatust kokkuvotte ning raamatu kohta lugemissoovituse
Kirjutamine.
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8)

kasutab tekste luues ja seostades
omandatud keele- ja tekstimaisteid.

Oigekeelsus ja
keelehoole

Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

tunneb eesti keele hailikusiisteemi,
sonaliikide taiipjuhte ja lintvormide
kasutust ning jargib eesti oigekirja
aluseid ja opitud pohireegleid;
moodustab ja kirjavahemargistab
lihtlauseid, sealhulgas
koondlauseid, ja lihtsamaid
liitlauseid;

oskab arvsdnu vastavalt kontekstile
korrektselt kasutada;

oskab kasutada veebi- ja
pabersonaraamatut sona tdhenduse
ja oigekirja kontrollimiseks;
rakendab omandatud keeleteadmisi
tekstiloomes ning tekste
analiitisides ja hinnates.

Kaashailikuiihendi digekiri. Tahed g, b, d s-tahe korval. Tahe h
oigekiri. Tahtede i ja j oigekiri (tegijanimed ja liitsonad). Liidete gi ja
ki Gigekiri.

Sulghailik voorsona algul ja sona 16pus, sulghaélik sona keskel.
Tahtede f ja § digekiri. Oigekirja kontrollimine sdnaraamatutest (nii
raamatu- kui ka internetivariandist).

Liitsona ja liitega sona erinevused. Sona tahenduse leidmine
sonaraamatutest (nii raamatu- kui ka internetivariandist).
Kiinamine. Kiinded, nende kiisimused ning tihendus. Oige kizinde
valik olenevalt lause kontekstist.

Arvsonade 6igekiri. Rooma numbrite kirjutamine. P3hi- ning
jargarvsonade kokku- ja lahkukirjutamine. Kuupaeva Kirjutamise
voimalusi. Arvsonade kdaanamine. Pohi- ja jargarvsonade kirjutamine
sonade ning numbritega, nende lugemine. Arvsonade kasutamine
tekstis. SGnaraamatute kasutamine kaandsona pshivormide
kontrollimiseks.

Liitlause. Lihtlausete sidumine liitlauseks. Sidesdnaga ja sidesonata
liitlause. Kahe jarjestikuse osalausega liitlause kirjavahemargistamine.
Otsekone ja saatelause. Saatelause otsekdne ees, keskel ning jarel.
Otsekdne kirjavahemirgid. Otsekane kasutamise vaimalusi. Ute ja
selle kirjavahemargid.

Uldkasutatavad liihendid. Liihendite digekiri. Liihendite lugemine.
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2.2. Vene keel
2.2.1. Vene keele dppeaine Kirjeldus

Avatud Koolis on vene keele oskus nii 6ppekavas satestatu omandamise alus kui ka Gppekava eesmark. Vene keelt dpitakse alates 1.
klassist baasOppe tundides ehk ainetundides ning LAK-8ppe meetodil projektdppe tundides, muusika ja liikumise ning loovainete
tundides. Opilased omandavad teadmisi ja oskusi, mis v8imaldavad neil toime tulla eakohaste suuliste ja kirjalike tekstidega. Vene

keele Opieesmarke taotletakse mitme dppevaldkonna kaudu.

Vene keelt dppides omandatakse keele- ja kirjandusteadmisi ning saadakse erinevaid lugemise, kirjutamise ja suhtlemise kogemusi.

Vene keele Gppimine toetab ka dpilaste identiteedi ja enesehinnangu kujunemist ning kultuurilist ja sotsiaalset arengut.

1.— 3. klassis on vene keel kirjandusega 16imitud dppeaine, milles taotletakse nii keele- kui ka kirjandusGpetuse eesmérke. Avatud
Koolis dpetatakse vene keelt lahtudes kahesuunalise keelekiimbluse pGhimdtetest ja LAK-8ppe meetoditest. Erineva koduse keelega
Opilased dpivad vene keelt koos ning omandavad | ja Il kooliastme 18puks ndutavad Opieesmargid védhemalt rahuldaval tasemel.
Opetaja diferentseerib dppetddd klassiruumis nii, et meetodid ja tunni tempo vastaksid erineva keeletasemega pilaste vajadustele.
Vene keele tundides toetatakse nii vene keelt emakeelena kui ka vene keelt sihtkeelena dppivate Opilaste arengut. Oppeprotsessis

tootavad erineva koduse keelega lapsed koos ja toetavad Uksteise dppimist.
I kooliastmes kujundatakse Opilaste teadmisi ja oskusi neljas keelelises valdkonnas (kdnelemine, kuulamine, lugemine, kirjutamine)

ning digekeelsust. | kooliastmes on vene keele dpe peamiselt praktiline. Opilased omandavad algteadmised keelest ja kirjandusest,

Opivad Oigesti kdnelema, lugema, kirjutama ja tdhelepanelikult kuulama, arendatakse dpilaste tahelepanuvdimet ja lugemishuvi.
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Il kooliastmes kujundatakse Opilaste teadmisi ja oskusi neljas dppevaldkonnas: suuline ja Kirjalik suhtlus; teksti vastuvott;
tekstiloome; digekeelsus ja keelehoole. Suuline ja kirjalik suhtlus hdlmab keelekasutust erinevates suhtlusolukordades nii suulises kui
ka kirjalikus tekstis. Teksti vastuvotmisel Opitakse erinevaid trikiseid, visuaalseid ja audititiivseid infokandjaid lugema, kuulama,
vaatama ja analtiisima. Tekstiloomes kujundatakse oskust esitada oma maotteid labimdeldult, selgelt ja pdhjendatult nii suuliselt kui ka
kirjalikult. Oigekeelsus ja keelehoole on aluseks, et mdista erinevate tekstide sisu ja ennast korrektselt suuliselt ja kirjalikult

valjendada.

Vene keele 6petamise pohimotted:

1) Vene keelt Gpetatakse lahtudes kahesuunalise keelekiimbluse p&himdtetest ja LAK-8ppe meetodidest.

2) Ope toimub baasbppe tundides, projektdppe tundides, muusika ja lilkumise ning loovainete tundides. Toetatakse
I6imingut teiste Oppeainetega ja kesksete teemadega.

3) Opilane on dpetaja vérdvaarne partner, dpetaja tahtsustab dpilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali
avastama ja rakendama. Oppe keskmes on &pilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.

4) Kasutatakse diferentseeritud dppeilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning
suurendavad dpimotivatsiooni.

5) Toetatakse dpilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on pdhirdhk hoiakute kujundamisel.

6) Arvestatakse Opilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi Ghiskonnas.

7) Kasutatakse mitmekulgset dppemeetodite valikut rdhuasetusega aktiivoppemeetoditel.

8) Opilastele voimaldatakse 8ppida tiksi ja koos teistega (paaris- ja rihmatéod), et toetada nende kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks dppijateks

9) Iseseisva Gppe ajal on dpilastel vdimalus omas tempos llesandeid lahendada ning saada Opetajatalt selle kohta tagasisidet.

10) Koostdise dppimise vormis on Opilastel lisaks vene keele osaoskuste dppimisele véimalus arendada oma sotsiaalseid ja

emotsionaalseid oskusi, koostddoskusi ja enesevéljendusoskust.

83



11) Kasutatakse nuidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid mitmekesiseid dpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid.

12) VVdimaldatakse siduda Opet koolivalise eluga (kohtuda erinevate spetsialistidega, kaasata vanemaid jne), et kogu
ainekasitlus oleks voimalikult elulahedane ja Opilased saaksid vdimalikult palju keelepraktikat.

2.2.2. Vene keele dppe- ja kasvatuseesmargid

I kooliastme Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust. 3. klassi I0petaja:
1) saab Opitud temaatika piires aru lauseist ja sageli kasutatavaist véljendeist;
2) madistab olulist Gpitud temaatika piires;
3) tuleb teda puudutavates igapaevastes suhtlusolukordades toime Opitavat keelt emakeelena kdnelejaga;
4) mdistab suulisi ja kirjalikke kiisimusi ning vastab nendele, kasutades kdnes ja kirjas sobivaid lthivastuseid ning
terviklauseid;
5) kasutab kirjutades digeid tahekujusid ja -seoseid ning kirjutab loetava kaekirjaga;
6) oskab sihiparaselt vaadelda ja néhtut kirjeldada ning markab erinevusi ja sarnasusi;
7) kirjeldab eesmargiparaselt eset, olendit ja olukorda;
8) jutustab endast ja lahiiimbruses toimunust;
9) kuulab motestatult eakohast teksti;
10) loeb 6pitud teksti selgelt, ladusalt ja digesti ning saab sellest aru, mdistab lihtsat plaani, tabelit, diagrammi ja kaarti;
11) loeb eakohast ilu- ja aimekirjandust;
12) kirjutab Opitud keelendite piires digesti;
13) jutustab ja kirjutab kisimuste, pildi, pildiseeria, marksdnade voi kava abil;

14) tootab dpetaja junendamisel iseseisvalt, paaris ja riihmas; t66tab tekstiga Opetaja juhiste alusel,
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15) seab endale 6pieesmarke ning hindab koost6s kaaslaste ja Gpetajaga oma saavutusi.

Vene keelt emakeelena ja vene keelt sihtkeelena Gppivate Opilaste keeletase 3. klassi 16puks osaoskuste 16ikes

Vene keel | Kuulamine | Lugemine | R&akimine | Kirjutamine
Emakeel | emakeel emakeel | emakeel emakeel
Sihtkeel | A2.2 A2.2 A2.2 A2.2

Kuulamine. 3. klassi I6petaja:

1) oskab madrata haalikute jargnevust sénas ja sona haalikulist koostist;

2) madrab foneetiliste sbnade piirid, liigendab sdna silpideks, eristab rdhulisi ja rhutuid silpe;

3) liigitab lauseid suhtluseesmargi (vait-, kisi- ja k&sklaused) ning tundevarvingu (hiid- ja mittehtitidlaused) pdhjal, eristab
lausetiitipe intonatsiooni jargi;

4) eristab kdnevorme (dialoog, monoloog), konetiitipe (kirjeldus, jutustus) ning Zanre (luuletus, jutustus, muinasjutt);

5) eristab stiililt ja Zanrilt erinevaid suulisi tekste;

6) madrab audioteksti teema ja peamise motte, jatab meelde teksti sisu ning téidab Gpetaja korraldusel tekstipohiseid

Ulesandeid.

Suuline kdne. 3. klassi I6petaja:
1) hé&aldab Oigesti ja selgelt haalikuid ning haélikutihendeid sdnades;
2) teab peast vene tahestikku;
3) koostab ja h&éldab dige intonatsiooniga vait-, kisi- ja kasklauseid,;

4) vastab kusimustele, kasutades sobivalt tdislauseid ja lthivastuseid;
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5)
6)
7)
8)
9)

annab klsimustele toetudes arusaadavalt edasi dppeteksti, lugemispala, pildiraamatu, filmi ja teatrietenduse sisu;
koostab lihtsaid jutustavaid ja kirjeldavaid tekste kiisimuste, marksdnade ning lihtsa plaani abil;

oskab suhtlusolukordades kusida, paluda, selgitada, keelduda, vabandust paluda, tdénada;

mdtleb loole alguse ja I6pu;

loeb peast luule- ja proosatekste.

Lugemine. 3. klassi 10petaja:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

loeb nii hadlega kui ka endamisi ladusalt ja teksti mdistes;

tootab tekstiga eakohaste juhiste alusel;

eristab Kirjalikus tekstis vaidet, kiisimust, palvet, kasku ja keeldu;

tunneb &ra jutustuse, luuletuse, ndidendi, muinasjutu, moistatuse, vanasona ja Kirja;
on lugenud eri Zanris tekste ja koneleb loetud tekstidest;

kasutab sihiparaselt raamatu tiitellehte ja viiteaparatuuri;

mdistab tabeleid, diagramme, skeeme ja tingmarke paberilt ning arvutist;

teab nimetada monda lastekirjanikku.

Kirjutamine. 3. klassi |6petaja:

1)
2)
3)
4)
5)

kasutab Kkirjutades digeid tahekujusid ja -seoseid ning kirjutab loetava kaekirjaga;
kirjutab vajaliku info vihikusse, paevikusse ja tahvlile ning vormistab selle korrektselt;
kirjutab suure algustdhega lause alguse, inimese- ja loomanimed ning 6pitud kohanimed;
piiritleb lause ja paneb sellele sobiva I6pumargi;

kirjutab ettetitlemise jargi sisult tuttavaid sonu, lauseid ja lihemat teksti ning kontrollib Kirjutatut ndidise pdhjal;
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6)
7)

kirjutab kirjeldavaid ja jutustavaid tekste ning vormistab need korrektselt;

oskab oma kirjalikke toid parandada.

11 kooliastme Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust. 6. klassi I0petaja:

1)

2)
3)

4)
5)
6)
7)

eristab kuulmise jérgi Zanrilt ja tiiiibilt erinevaid tekste, saab aru tekstide sisust, tdidab audioteksti motestamisega seotud
ulesandeid;

loeb tekste ilmekalt, jargides vene keele haaldusnorme;

reprodutseerib ning loob suuliselt tekste (dialoog, monoloog), kasutades keelevahendeid kooskdlas suhtlusolukorra ja vene
keele normidega;

analliusib vastavalt dppesisule keeleuhikuid ning rakendab omandatud teadmisi kdnepraktikas;

hangib sihipéraselt teavet stiililt ja zanrilt erinevatest tekstidest ning teatmeteostest;

jargib kirjalikku teksti reprodutseerides ja luues vene keele norme ning kdneetiketti;

oskab kasutada sOnaraamatuid, teatmeteoseid ja interaktiivseid digekeelsusallikaid.

Vene keelt emakeelena ja vene keelt sihtkeelena Gppivate Opilaste keeletase 6. klassi 18puks osaoskuste 18ikes

Vene keel | Kuulamine | Lugemine | Ra&kimine | Kirjutamine
Emakeel | Emakeel Emakeel | emakeel emakeel
Sihtkeel B1l.1 B1l.1 B1.1 B1.1

Suuline ja kirjalik suhtlus. 6. klassi 10petaja:

1) oskab juhendamise abil olukorrale vastava suhtluskanali valida;
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2) esitab oma motteid jarjekindlalt, loogiliselt ja sidusalt ning teemale ja suhtlusolukorrale vastavalt;

3) avaldab loetu kohta arvamust, pdhjendab seda ndidetega tekstist ja igapaevaelust;

4) jutustab loetust, nahtust voi kuuldust, suheldes kaaslasega voi riihmas;

5) lahendab lihtsamaid probleemdilesandeid paaris- vdi rihmatoos;

6) loob dialoogilisi ja monoloogilisi tekste (kirjeldus, jutustus, arutelu), pidades silmas teksti tlesehituse reegleid;
7) oskab teha kuuldu ja loetu kohta nii suulist kui ka Kirjalikku kokkvotet;

8) oskab kirjeldada ja vorrelda esemeid ja nahtusi.

Teksti vastuvott. 6. klassi 1dpetaja:

1) saab kuulates aru erinevate tekstide sisust;

2) eristab vormilt erinevaid tekste (monoloog, dialoog, poliloog), kdnetiiiipe (puhtad ja segatiilibid) ja Zanre (vestlus, reklaam,
instruktsioon, teade);

3) madrab kuulatava teksti teema ja peamise mdtte, tdidab audioteksti pdhjal erinevaid tlesandeid:

4) loeb tabeleid, saab aru diagrammidest, skeemidest ja tingtahistest ning kasutab neid oma teksti koostades;

5) loeb teksti ilmekalt, 6ige intonatsiooniga ning vene kirjakeele hadaldusnormide jérgi;

6) loeb motestatult, tunneb dra stiililt ja zanrilt erinevad tekstid ning mdistab nende sisu;

7) oskab madrata teksti teema, allteemad ja peamise motte, teeb vahet fakti ja arvamuse ning pohilise ja teisejargulise info
vahel;

8) kasutab tekstiga tootades erinevaid lugemisviise;

9) oskab leida teavet erinevatest kirjalikest allikatest ning kasutada sGnaraamatuid ja teatmeteoseid;

10) oskab vajalikku materjali otsides orienteeruda raamatute pealkirjades ja tinglikes t&histustes ning viiteaparatuuris.
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Tekstiloome. 6. klassi I6petaja:
1) oskab teksti luues teatmeteoseid kasutada;
2) loob eri stiilis ja zanris tekste (traditsiooniline ja elektronkiri, avaldus, seletuskiri, allkirjastatud tdend);
3) reprodutseerib kirjalikke tekste ndutava kokkuvdtlikkusega (plaan, imberjutustus).
4) valjendab Kirjalikult oma métteid vabalt ja selgelt, jargib teksti koostamisel reegleid (jarjekindlus, loogilisus, sidusus,
teemale vastavaus) ning kdneetiketti;
5) koostab ning peab lihikese ettekande;
6) vormistab Kirjaliku teksti korrektselt;

7) oskab lihtsamaid tekste redigeerida.

Oigekeelsus ja keelehoole. 6. klassi 16petaja:
1) kirjutab Gigesti Opitud ortogrammidega sonu ja kirjavahemargistab digesti dpitud punktogrammidega lauseid,;
2) jargib kirjalikult teksti luues vene kirjakeele grammatikanorme;
3) jargib tanapaeva vene kirjakeele norme;

4) jargib koneetiketi norme.

2.2.3. Vene keele dpitulemused ja dppesisu 1. klassis

1. Kklassis Opitakse vene keelt 3 tundi nadalas. Ope toimub baasBppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks &pitakse vene

keelt LAK-6ppe meetodil ka loovainete tundides. 1. klassis on 50% baas- ja projektdppest vene keeles.
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Teema Opitulemused Oppesisu
Kuulamine | Opilane: Keele roll inimese elus. Keel kui peamine suhtlusvahend.
1) tunneb vene keele tahestikku; Tahestik. Haaliku ja tahe suhe. Helide, héalte ja haalikute eristamine
2) madrab sdna haalikulise koostise, (asukoht ja jarjekord sdnas). Vene keele téis- ja kaashédélikute ststeem:
eristab tdis- ja kaashaalikuid ning rohulised ja rohutud taishaalikud, paaris- ja paaritud kaashéaélikud,
palataliseeritud ja palataliseerimata helilised ja helitud kaashaalikud.
kaashaalikuid; Sona kui keeletihik. Silbitamine. Sdna tdhendus.
3) madrab foneetiliste sbnade piirid, Opetaja ja kaaslase kuulamine ning suulise juhendi jargi toimimine.
liilgendab sdna silpideks; Opetaja ja kaaslase ettelugemise kuulamine. Kuuldu ja néhtu
4) toimib dpetaja ja kaaslase suulise kommenteerimine.
juhendi jargi.
Suuline Opilane: Hééldus- ja intonatsiooniharjutused. Haalduse harjutamine, haale
kbne 1) haéldab Gigesti ja selgelt haalikuid tugevuse kohandamine olukorrale.
ning haalikutihendeid sdnades; Sobivate kdnetuste (palumine, kiisimine, keeldumine, vabandust
2) véljendab end suhtlusolukordades palumine, tdnamine) valik suhtlemisel.
arusaadavalt: palub, kisib, tdnab, Lihtlauseliste kiisimuste moodustamine, kiisimuste esitamine ja neile
vabandab; vastamine.
3) jutustab suunavate kiisimuste toel Jutustamine kuulatu, nahtu, labielatu, loetu, pildi, pildiseeria, etteantud
kuuldust, néhtust, loetust; teema pohjal; aheljutustamine.
4) koostab dpetaja abiga pildiseeria voi Enesevaljendus dramatiseeringus ja rolliméngus.
kisimuste toel suulise jutu; Tuttava luuletuse, dialoogi peast esitamine tugisdnade, skeemi, tabeli
5) esitab luuletust peast. abil. Eri meeleoluga luuletuste (aastaajad, laste elu) mdtestatud peast
esitamine.
Lugemine Opilane: Tahestik. Haaliku ja tahe suhe. Trikitahtede (nii suurte kui véikeste)

1) tunneb haalik-tahelist vastavust, loeb
Opitud teksti enam-vahem ladusalt,

tundma Gppimine. Tahtedest sGnade ja sdnadest lausete lugemine.
Silpidest sdnade moodustamine.
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lausehaaval Uksiku peatusega raskema
sbna ees oma kdnetempos voi sellest
aeglasemalt;

Lugemistehnika arendamine dpetaja juhendite jargi (Gige haaldus,
ladusus, pausid, intonatsioon, tempo). Lugemistehniliselt raskete
sdnade ja sGnathendite lugema Gppimine.

2) mdoistab haalega voi endamisi (vaikse | Oma ja Opetaja kéekirjalise teksti lugemine klassitahvlilt ja vihikust.
h&alega voi huuli liigutades) lugedes | Raamatu/teksti Gldine vaatlus: teksti paigutus, sisukord,
loetu sisu; Oppeulesannete esitus.

3) vastab teksti kohta kdivatele Jutustava ja kirjeldava teksti ning teabeteksti (Gpilaspéevik, kutse,
kiisimustele, mille vastused on palas | 6nnitlus, saatekava, to6juhend, raamatu sisukord) lugemine.
otsesdnu deldud. Sona, lause, teksti sisu mdistmine. Teksti sisu ennustamine pealkirja,

piltide, Uksiksdnade jm alusel. Tegelaste iseloomustamine.
Kisimustele vastamine, millele vastus on tekstis otsesénu kirjas.
Kirjutamine | Opilane: Kirjatehnika. Kirja eelharjutused. Kirjutamine pliiatsi ja kriidiga,

1) kasutab digeid kirjutamisvotteid, teab, | joonistdhtede kirjutamine. Qige pliiatsihoid ja kirjutamisasend istudes
kuidas véikesi ja suuri Kirjatahti ja seistes (tahvli juures). Véikeste kirjatdhtede 6ppimine. Suurte
kirjutatakse ning sdnas digesti Kirjatdhtede Oppimine (vajadusel 2.klassis). Téhtede seostamine.
seostatakse; Tahvlile, vihikusse ja Opilaspéevikusse kirjutamine. T06 vormistamine

2) kirjutab vajaliku info vihikusse, néidise jargi, t60 puhtus, kéekirja loetavus. Teksti drakiri tahvlilt,
paevikusse ja tahvlile ning vormistab | 6pikust.
selle korrektselt; Oigekeelsus. Haalik, sdna, lause, tekst. Tdhed ja tahestik. Haalikute

3) teab, et lause 16peb punktiga; maérkimine Kirjas. S6na ja lause ladumine ja Kirjutamine. Tais- ja

4) teab, et lause alguses, inimeste, kaashaalikud. Taishaélikute digekiri tdhtede sk, 4, 11, mx jarel.
loomade, oma kodukoha nimes Kaashailikute palatalisatsiooni kirjas (tdhtede u, e, &, 10, 51 ja b abil).
kasutatakse suurt algustéhte; Suur algustéht lause alguses, inimese- ja loomanimedes, kohanimedes.

5) Kkirjutab Gigesti oma nime; Interpunktsioon: kirjavahemargid loetelu puhul ja lause 16pus.

6) alustab lauset suure algustédhega ja Etteltlemise jargi kirjutamine Opitud keelendite ulatuses (15 — 20 sdna
IGpetab punkti voi kiisimérgiga; lihtlausetena).

7) kasutab suurt algustahte inimeste ja

loomade nimedes, tuttavates
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8)

9)

kohanimedes;

tahistab kaashaélikute palatalisatsiooni
kirjas Oigesti (tdhtede u, e, €, 10, s1ja b
abil);

kirjutab lihtsaid etteutlusi;

10) oskab oma kirjalikke t6id parandada.

2.24.

Vene keele dpitulemused ja dppesisu 2. klassis

2. klassis dpitakse vene keelt 3 tundi nadalas. Ope toimub baasdppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks &pitakse vene
keelt LAK-0ppe meetodil ka muusika ja lilkumise ning loovainete tundides. 2. klassis on 44% Oppest eesti keeles

Teema Opitulemused Oppesisu
Kuulamine | Opilane: Keele roll inimese elus. Keel kui peamine suhtlusvahend.
1) maérab sona haalikulise koostise, Tahestik. Haaliku ja tahe suhe. Vene keele tdis- ja kaashaalikute

2)

3)

4)

5)

eristab tais- ja kaashaélikuid ning
palataliseeritud ja palataliseerimata
kaashaalikuid;

maéarab foneetiliste sdnade piirid,
liilgendab sdna silpideks;

eristab kdnevorme (dialoog,
monoloog), kdnetulpe (kirjeldus,
jutustus, arutlus) ning zanre (luuletus,
jutustus, muinasjutt);

koostab kuuldu pdhjal lihtsama skeemi
ja kaardi dpetaja abil;

toimib Opetaja ja kaaslase suulise
juhendi jargi.

stisteem: r6hulised ja r6hutud taishaalikud, helilised ja helitud
kaash&alikud, palataliseeritud ja palataliseerimata kaashaalikud.
Paaris- ja paaritud kaashéélikud: helilised ja helitud, palataliseeritud ja
palataliseerimata. Téhtede e, &, 1o, s funktsioonid. RGhK.

Sdna kui keeletihik. Silbitamine. Sdna tdhendus.

Kdnevormid (dialoog, monoloog). Kdnetiibid (kirjeldus, jutustus,
arutelu). Zanrid (luuletus, jutustus, muinasjutt).

Opetaja ja kaaslase kuulamine ning suulise juhendi jérgi toimimine.
Opetaja ja kaaslase ettelugemise kuulamine. Kuuldu ja néhtu
kommenteerimine.

92




Suuline Opilane: Kdnelemine. Sdnatahenduste selgitamine ja tapsustamine aktiivse
kdne 1) h&é&ldab Oigesti ja selgelt halikuid sOnavara laiendamiseks.
ning haalikutihendeid sdnades; Hééldus- ja intonatsiooniharjutused.

2) koostab ning haéldab Gige Sobivate kdnetuste (palumine, kusimine, keeldumine, vabandust
intonatsiooniga vait-, kisi- ja palumine, tdnamine) valik suhtlemisel.
késklauseid; Enesevaljendus dramatiseeringus ja rolliméngus.

3) valjendab arusaadavalt oma soove ja Kdne eri nllansside (tempo, hdéletugevus, intonatsioon) esiletoomine
kogemusi véikeses ja suures rihmas; | dramatiseeringus jm esituses.

4) annab Opetaja abil edasi lugemispala, | Kénelemine eri olukordades (telefonitsi, rihma esindajana),
Oppeteksti, filmi ja teatrietenduse sisu; | rollimangud. Véit-, kiisi- ja kasklaused.

5) koostab lihtsaid jutustavaid ja Nii enese kui ka teiste t6dde tunnustav kommenteerimine. Oma
kirjeldavaid tekste kiisimuste, arvamuse avaldamine (raamatu, filmi jm) kohta ja selle pdhjendamine.
maérksdnade ning lihtsa plaani abil; Arutlemine paaris ja rihmas: oma suhtumise valjendamine,

6) esitab luuletust peast. ndustumine ja mittendustumine, Uhiste seisukohtade otsimine.

Sltndmuse, isiku, looma, eseme kirjeldamine tugisénade, skeemi,
tabeli abil. Motete valjendamine terviklausetena. Kiisimuste
moodustamine, kiisimuste esitamine ja neile vastamine.
Eri meeleoluga luuletuste (aastaajad, laste elu) motestatud peast
esitamine.

Lugemine Opilane: Lugemistehnika arendamine dpetaja juhendite jargi.

1) loeb Gpitud teksti suhteliselt digesti, Lugemistehniliselt raskete sdnade ja sdnatihendite lugema 6ppimine.
ladusalt (lugemistempo vaib olla Kahekdne lugemine, intonatsiooni ja tempo valik saatelause alusel ja
kdnetempost aeglasem), parandab ise | partnereid arvestades.
oma lugemisvigu, enamasti valjendab | Eri liiki l0hitekstide (teade, Kiri, ajakirja rubriik, sdnastik) mdistev
intonatsioon loetava sisu; lugemine.

2) mdistab h&élega voi endamisi lugedes | Oma ja Opetaja kéekirjalise teksti lugemine klassitahvlilt ja vihikust.
loetu sisu; Raamatu/teksti tldine vaatlus: teksti paigutus, sisukord,

3) vastab lihtsamatele teemakohastele Oppeulesannete esitus.
kisimustele loetu kohta; Teksti sisu aimamine pealkirja, piltide, tksiksdnade jm alusel.

4) leiab tekstis iseseisvalt vastused Loetu pohjal teemakohastele kiisimustele vastamine. Tegelaste

konkreetsetele kiisimustele ja tootab
Opetaja abiga eakohaste juhiste alusel;

iseloomustamine.
Luuletuste ilmekas (mdtestatud) esitamine. Riimuvate sGnade
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5) tunneb dra jutu, luuletuse, mdistatuse, | leidmine dpetaja abiga.

naidendi ja vanasona. Tekstiliikide eristamine: jutustus, luuletus, ndidend, mdistatus,
vanasona.
Kirjutamine | Opilane: Kirjatehnika. Suurte ja véikeste kirjatdhtede kordamine.

1) kasutab kirjutades digeid véikeste ja Kirjutamise tehnika arendamine: thtlane Kirjarida, diged tahekujud ja
suurte Kirjatdhtede tahekujusid ja seosed nii vaikestel kui suurtel kirjatahtedel. Naidise jargi Kirjatoo
seoseid; paigutamine vihiku lehele, kirjapaberile; kuupéeva kirjutamine.

2) kirjutab vajaliku info vihikusse, Oigekeelsus. Haalik, sona, lause, tekst. Tahed ja tahestik. Hadlikute
paevikusse ja tahvlile ning vormistab | markimine Kirjas. S6na ja lause ladumine ja kirjutamine. Tais- ja
selle korrektselt; kaashdalikud. Taishaélikute oigekiri tdhtede sk, 4, 1, g jarel.

3) tahistab kaash&alikute palatalisatsiooni | Kaashailikute palatalisatsiooni kirjas (tidhtede u, e, €, 10, s ja b abil).
kirjas Gigesti (tdhtede u, e, €, 10, 1jap | Tdhtede b ja b kasutamine. Eessdnade digekiri.
abil); Suur algustéht lause alguses, inimese- ja loomanimedes, kohanimedes.

4) alustab lauset suure algustahega ja Interpunktsioon: kirjavahemargid loetelu puhul ja lause 16pus.
IGpetab punkti voi kiisimérgiga; Silbitamine, poolitamise tldpdhimdtted.

5) kasutab suurt algustahte inimeste ja Lauseliik ja 1dpumark (jutustav e vait- ja kisilause).
loomade nimedes, tuttavates Kirjalik tekstiloome. Kutse, dnnitluse ja teate koostamine Gpetaja
kohanimedes; abiga. Tekstildhedase Umberjutustuse kirjutamine kiisimuste ja

6) Kirjutab ettettlusi ning lihtsaid tugisonade toel.
jutustavaid ja Kirjeldavaid tekste; Loovtoo skeemi, kaardi toel; fantaasialugu.

7) oskab oma kirjalikke toid parandada. | Jutu Glesehitus: alustus, sisu ja I6petus; jutule alguse ja I6pu

Kirjutamine.
Etteltlemise jargi kirjutamine Gpitud keelendite ulatuses (20 — 25 sdna
lihtlausetena).

2.2.5. Vene keele dpitulemused ja dppesisu 3. klassis

3. Kklassis pitakse vene keelt 3 tundi nadalas. Ope toimub baasdppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks &pitakse vene
keelt LAK-6ppe meetodil ka muusika ja lilkumise ning loovainete tundides. 3. klassis on 40% Oppest eesti keeles
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Teema Opitulemused Oppesisu
Kuulamine | Opilane: Keele roll inimese elus. Keel kui peamine suhtlusvahend.

1) maérab sona haalikulise Vene keele tdis- ja kaashaélikute slisteem: réhulised ja réhutud taishaalikud,
koostise, eristab tais- ja helilised ja helitud kaashaalikud, palataliseeritud ja palataliseerimata
kaash&é&likuid ning kaash&alikud. Paaris- ja paaritud kaashaalikud: helilised ja helitud,
palataliseeritud ja palataliseeritud ja palataliseerimata. Tdhtede e, €, 10, s funktsioonid.
palataliseerimata kaash&alikuid; | Intonatsioon ja loogiline rohk.

2) maéarab foneetiliste sdnade Sona kui keeletihik. Silbitamine. Sdna tahendus.
piirid, liigendab séna silpideks; | Vait-, kusi- ja kasklaused. Hild- ja mittehttdlaused.

3) liigitab lauseid suhtluseesmargi | Kénevormid (dialoog, monoloog). Kénetdibid (kirjeldus, jutustus, arutelu).
(véit-, kiisi- ja kasklaused) ning | Zanrid (luuletus, jutustus, muinasjutt).
tundevarvingu (hlud- ja Tekst. Pealkiri, teema, pdhiidee, teksti plaan. LGik.
mittehuldlaused) pohjal; Opetaja ja kaaslase kuulamine ning suulise juhendi jargi toimimine. Opetaja

4) eristab kdnevorme (dialoog, ja kaaslase ettelugemise kuulamine. Kuuldu ja ndhtu kommenteerimine.
monoloog), kbnetltpe
(kirjeldus, jutustus) ning Zanre
(luuletus, jutustus, muinasjutt);

5) madrab audioteksti teema ja
peamise matte;

6) toimib Gpetaja ja kaaslase
suulise juhendi jargi.

Suuline Opilane: Konelemine. S6natdhenduste selgitamine ja tdpsustamine aktiivse sdnavara
kbne 1) haéldab Gigesti ja selgelt laiendamiseks.
haalikuid ning haélikuiihendeid | H&aldus- ja intonatsiooniharjutused.
sbnades; Sobivate kdnetuste (palumine, kiisimine, keeldumine, vabandust palumine,
2) koostab ning haaldab Gige tdnamine) valik suhtlemisel.

intonatsiooniga Vvéit-, kisi- ja

Enesevaljendus dramatiseeringus ja rollimangus.
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késklauseid; K®dne eri niansside (tempo, haéletugevus, intonatsioon) esiletoomine

3) arendab vestlust oma elus dramatiseeringus jm esituses.
juhtunust, loetust ja nahtust; Kdnelemine eri olukordades (telefonitsi, rihma esindajana), rollimangud.

4) koostab lihtsaid jutustavaid ja Véit-, kusi- ja kasklaused.
kirjeldavaid tekste kiisimuste, Nii enese kui ka teiste td6de tunnustav kommenteerimine. Oma arvamuse
mérksonade ning lihtsa plaani avaldamine (raamatu, filmi jm) kohta ja selle pdhjendamine. Arutlemine
abil; paaris ja rihmas: oma suhtumise valjendamine, ndustumine ja

5) mdtleb loole alguse ja 16pu; mittendustumine, Uhiste seisukohtade otsimine.

6) loeb peast luule- ja Stndmuse, isiku, looma, eseme kirjeldamine tugisdnade, skeemi, tabeli abil.
proosatekste. Mbdtete véljendamine terviklausetena. Kisimuste moodustamine, kiisimuste

esitamine ja neile vastamine.
Eri meeleoluga luuletuste ja proosatekstide motestatud peast esitamine.
Lugemine Opilane: Raamatu/teksti tldine vaatlus: teksti paigutus, sisukord, Gppeulesannete

1) loeb nii h&alega ja kui endamisi | esitus.
ladusalt ja teksti mdistes; Teksti Ulesehitus: pealkiri, teksti osad (16igud, loo alustus, sisu, 16petus).

2) loeb dpitud teksti ette digesti, Lugemistehnika arendamine dpetaja juhendite jargi (dige haaldus, ladusus,
selgelt ja sobiva pausid, intonatsioon, tempo; oma lugemisvea parandamine, kui sellele
intonatsiooniga; tdhelepanu juhitakse). Ladus ja automatiseerunud lugemine.

3) tootab tekstiga eakohaste juhiste | Oma ja Opetaja kaekirjalise teksti lugemise klassitahvlilt ja vihikust.
alusel; Jutustava ja kirjeldava teksti ning tarbe- ja teabeteksti (Gpilaspéeviku, kutse,

4) vastab suulistele ja luhikestele | dnnitluse, saatekava, td6juhendi, raamatu sisukorra, sdnastiku, teate,
kirjalikele kiisimustele loetu eeskirja, retsepti, dpikuteksti, teatmeteose teksti, ajalehe- ja ajakirja ning
kohta; muu meediateksti) lugemine.

5) eristab kirjalikus tekstis vaidet, | Tingmarkide, skeemide, kaartide ja tabelite lugemine dppekirjanduses,
kiisimust, palvet, késku, keeldu; | lasteraamatutes ning lasteajakirjanduses - paberil ja arvutis.

6) mdistab tabeleid, diagramme, S0na, lause ning teksti sisu mdistmine.

skeeme ja tingmarke paberilt
ning arvutist;

Tekstis kusimuse, palve, kasu ja keelu aratundmine.
Teksti sisu ennustamine pealkirja, piltide ja tiksiksdnade jargi.
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7)

8)

9)

tunneb dra jutustuse, luuletuse,
naidendi, muinasjutu,
mdistatuse, vanasona, Kirja;
kasutab sihiparaselt raamatu
tiitellehte ja viiteaparatuuri;
on lugenud eri zanris tekste ja
kdneleb loetud tekstidest;

10) teab nimetada mdnda

lastekirjanikku.

Loetu pdhjal teemakohastele kiisimustele vastamine.

Loole alguse ja 16pu mdtlemine.

Teksti teema ja peamdtte sdnastamine, tegelaste iseloomustamine.
Jutustavate luuletuste ja proosateksti motestatud esitamine. Riimuvate
sOnade leidmine.

Kahekdne lugemine, intonatsiooni ja tempo valik saatelause alusel ning
partnereid arvestades.

Loetud raamatust jutustamine, loetule emotsionaalse hinnangu andmine ja
raamatust lihikokkuvotte tegemine.

Tekstiliikide eristamine: muinasjutt, mdistatus, vanasdna, luuletus, jutustus,
naidend, Kiri.

Kirjutamine

Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

kasutab kirjutades digeid
tdhekujusid ja -seoseid, kirjutab
loetava kéaekirjaga;

kirjutab vajaliku info vihikusse,
péevikusse ja tahvlile ning
vormistab selle korrektselt;
tahistab kaashééalikute
palatalisatsiooni kirjas digesti
(tdhtede u, e, &, 10, 51 ja b abil);
kirjutab suure algustahega lause
alguse, inimese- ja loomanimed
ning dpitud kohanimed,
piiritleb lause ja paneb sellele
sobiva 16pumargi;

kirjutab ettelitlemise jargi sisult
tuttavaid sonu, lauseid ja

Kirjatehnika. Kirjutamise tehnika siivendamine, oma loetava kéekirja
kujundamine, kirjutamise kiiruse arendamine. Kirjutamisvilumuse
saavutamine (Giged tahekujud ja proportsioonid, loetav kaekiri, Ghtlane
kirjarida, kirjatod nduetekohane valimus, t66 vormistamine).

Teksti drakiri tahvlilt ja Gpikust.

Ettettlemise jargi kirjutamine. Tahvlile, vihikusse ja Opilaspéevikusse
Kirjutamine.

Tarbeteksti kirjutamine néidise jargi: kutse, umbrik.

Oigekeelsus. Haalik, sdna, lause, tekst. Tahed ja tahestik. Haalikute
markimine Kirjas. S6na ja lause ladumine ja kirjutamine. Tais- ja
kaashadlikud. Taishadlikute digekiri tahtede x, 4, m, m1 jarel. Kaashadlikute
palatalisatsiooni kirjas (tdhtede u, e, €, 10, s ja b abil). Tdhtede b ja b
kasutamine. Tegusdna 2. p66rde muuteldppude digekiri. He digekiri
tegusdnadega. Eessdnade Gigekiri

Suur algustéht lause alguses, inimese- ja loomanimedes, kohanimedes.
Interpunktsioon: kirjavahemaérgid loetelu puhul ja lause I6pus.
Silbitamine, poolitamise tldpdhimdtted.
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luhemat teksti ning kontrollib Lauseliik ja I6pumérk. Vit-, kusi- ja kdsklaused. Hiitd- ja mittehludlaused.
Kirjutatut naidise pohjal; Kirjalik tekstiloome. Kutse, 6nnitluse ja teate koostamine dpetaja abiga.

7) Kkirjutab kirjeldavaid ja Tekstildhedase Umberjutustuse kirjutamine kiisimuste ja tugisénade toel.
jutustavaid tekste ning Loovtdo skeemi, kaardi toel; fantaasialugu.
vormistab need korrektselt; Jutu Glesehitus: alustus, sisu ja I6petus; jutule alguse ja I6pu Kirjutamine.

8) oskab oma kirjalikke toid Etteltlemise jargi kirjutamine dpitud keelendite ulatuses (20 — 25 sona
parandada. lihtlausetena).

2.2.6. Vene keele dpitulemused ja dppesisu 4. klassis

4. klassis Opitakse vene keelt 4 tundi nadalas. Ope toimub baas®ppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks Opitakse vene
keelt LAK-0ppe meetodil ka muusika ja lilkumise ning tehnoloogiadpetuse tundides. 4. klassis on 36% Oppest eesti keeles.

Teema Opitulemused Oppesisu

Suuline ja | Opilane: Keelekasutus erinevates suhtlusolukordades: koolis, eakaaslastega suheldes,

kirjalik 1) saab kuulates aru erinevate | suulises kones.

suhtlus tekstide sisust; Kaasopilase ja opetaja eesmargistatud kuulamine. Kuuldu pohjal tegutsemine,
2) avaldab loetu kohta kuuldu kohta arvamuse esitamine. Kiisimustele vastamine, esitlus ja tutvustus.

arvamust, pohjendab seda Seisukoha pohjendamine paaristoo ajal. Kaaslase tdiendamine ja parandamine.
néidetega tekstist ja
igapdevaelust;

3) esitab oma mdtteid
jarjekindlalt, loogiliselt ja
sidusalt ning teemale ja
suhtlusolukorrale vastavalt
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4) jutustab loetust, nahtust ja
kuuldust, suheldes
kaaslasega vOi riihmas;

5) oskab kirjeldada ja vorrelda
esemeid ning néhtusi;

6) véljendab kirjalikult oma
motteid vabalt ja selgelt;

7) reprodutseerib kirjalikke
tekste ndutava
kokkuvéotlikkusega (plaan,
Umberjutustus).

Teksti
vastuvott

Opilane:

1) saab kuulates aru erinevate
tekstide sisust;

2) taidab audioteksti pdhjal
erinevaid llesandeid;

3) loeb teksti ilmekalt, Gige
intonatsiooniniga;

4) oskab vajalikku materjali
otsides orienteeruda raamatute
pealkirjades;

5) oskab lihtsamaid tekste
redigeerida;

6) eristab vormilt erinevaid
suulisi tekste (monoloog,
dialoog), puhtad kdnetipi ja
zanre (reklaam, instruktsioon,
teade, vestlus).

Triikised (raamat), nendes orienteerumine ning vajaliku teabe leidmine.
Eesmaérgistatud lugemine, kuulamine, vaatamine. Reklaam: lastele m&eldud
reklaam.

Tarbe- ja dppetekstide (reegel, juhend, tabel, skeem, kaart, saatekava jne)
motestatud lugemine.
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Tekstiloome

Opilane:

1)

loob dialoogilisi ja
monoloogilisi tekste
(kirjeldus, jutustus, arutlus),
pidades silmas teksti
ulesehituse reegleid,;

Loetule, ndhtule voi kuuldule hinnangu andmine suuliselt.

Teksti loomine pildi- ja nditmaterjali pohjal. Uue info seostamine oma teadmiste ja
kogemustega.

Kirjeldamine: sdnavalik, oluliste ja iseloomulike tunnuste esitamine. Eseme, olendi
ja inimese kirjeldamine.

Jutustamine. Oma elamustest ja juhtumistest jutustamine ning kirjutamine.

2) oskab koostada tekstist Jutustuse iilesehitus. Minavormis jutustamine. Otsekdne jutustuses.
liihikese ja ammendava Ettekande ettevalmistus etteantud teemal, selle esitamine Kklassile.
Umberjutustuse;
3) oskab teksti luues
teatmeteoseid kasutada;
4) loob eri stiilis ja zanris tekste
(traditsiooniline ja
elektronkiri, avaldus,
seletuskiri, allkirjastatud
tdend);
5) reprodutseerib kirjalikk tekste
ndutava kokkuvotlikkusega
(plaan, imberjutustus).
Oigekeelsus | Opilane: Vene keel teiste keelte seas. Sugulaskeeled ja sugulasrahvad.
ja 1) jargib tanapaeva vene Foneetika: vene keele haaldusnormid.Tais- ja kaashaalikud. Foneetiline
keelehoole kirjakeele norme; transkriptsioon. Kaashaalikute helituks ja heliliseks muutmine. SGnardhu.
2) jargib koneetiketi norme; Leksikoloogia: Stinontiimid. Antoniiimid. Homomiitimid. Paroniiiimid.
3) loeb teksti vene kirjakeele Mitmetahenduslikud sBnad. Fraseoloogia kui leksikoloogia osa. Vanasonad,
haaldusnormide jargi; kdnekaanud, lendsénad. Vene keele triikitud ja veebisdnastikud. Oigekirja
4) kirjutab Gigesti opitud kontrollimine sénaraamatutest.

ortogrammidega sonu ja kirja
vahemargistab digesti Gpitud

Kirjakeelne ja argikeelne sonavara.
Morfeemika ja morfoloogia:
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punktogrammidega lauseid;

5) rakendab omandatud
keeleteadmisi tekstiloomes
ning tekste analiiisides ja
hinnates.

Tais- ja kaashaalikute vaheldumine séna juurmorfeemis. Sonaliikide slisteem
vene keeles. Nimisdna: mees-, kesk- ja naissoost isikuid tahistavad nimisdnad.
Nimisona stntaktilised funktsioonid. Nimisénade kdnes kasutamise normid.
Omadussona: omadussonade vordlusastmed. Omadussdnade téis- ja lihivormid.
Omadussona stntaktilised funktsioonid. Omadussdnade kdnes kasutamise
normid.

TegusoOna: tegusdna ajad - olevik, minevik, tulevik. Tegustna podramine
ainsuses ning mitmuses. Tegusdnade stntaktilised funktsioonid. Tegusdna
kdnes kasutamise normid.

Sintaks: S6nalihendi struktuur. Lause kui slintaksi pdhitihik ja kui minimaalne
kommunikatiivne 0hik. Peamised aluse véljendamise viisid. Alus ja celdis.
Lihtlause. Lihtlause kirjavahemargid. Kiisi-, viit- ja hiiiidlause 16pumaérgid ning
nende kasutamine.

Otsekone ja saatelause.

Algustihedgigekiri: nimi. Isiku- ja kohanimed.

Ute ja selle kirjavahemérgid.

Uldkasutatavad liihendid. Liihendite digekiri. Liihendite lugemine.

Tekst: tekstiliigid. Instruktsioon, reklaam, SMS-teade, jutustus, luuletus,
ndidend. Kommunikatsioon internetis (jututuba, foorum, blog) ja seal
kasutatavad tekstiliigid.

Ortograafia ja interpunktsioon: Tdis- ja kaashé&élikute Gigekiri sdna lihttiives ja
eesliidetes. Kirjavahemaérkide funktsioonid. Vehemérgid lihtlauses (mottekriips
aluse ja 6eldise vahel).
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2.2.7. Vene keele dpitulemused ja dppesisu 5. klassis

5. klassis Opitakse vene keelt 3 tundi nidalas. Ope toimub baasdppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks Opitakse vene
keelt LAK-0ppe meetodil ka muusika ja liikumise ning tehnoloogiadpetuse tundides. 5. klassis on 36% Oppest eesti keeles

Teema Opitulemused Oppesisu
Suuline ja Opilane: Keelekasutus erinevates suhtlusolukordades: koolis, avalikus kohas,
kirjalik 1) esitab oma métteid jarjekindlalt, eakaaslaste ja tdaiskasvanutega suheldes, suulises kones.
suhtlus loogiliselt ja sidusalt ning teemale ja | Kaasopilase ja opetaja eesmargistatud kuulamine. Kuuldu kohta
suhtlusolukorrale vastavalt; arvamuse esitamine. Suuline arvamusavaldus ja vestlus etteantud
2) oskab juhendamise abil olukorrale | teemal. Viite pdhjendamine.
vastava suhtluskanali valida; Seisukoha pdhjendamine paaris- voi riilhmatoo ajal ning konejérg.
3) esitab kuuldu ja loetu kohta Kaasopilaste toodele hinnangu andmine ja tunnustuse avaldamine.
kiisimusi ning avaldab arvamust; Virtuaalkeskkonnas suhtlemise eesmérgid, voimalused, ohud. E-Kiri.

4) 06ahendab lihtsamaid
probleemdiilesandeid paaris- ja
rihmatoos;

5) oskab oma seisukohta pdhjendada ja
vajaduse korral sellest taganeda;

6) oskab teha kuuldu ja loetu kohta nii
suulist kui ka kirjalikku kokkuvdtet;

7) suhtleb klassikaaslaste, Gpetajate ja
teiste taiskasvanutega eakohastes
situatsioonides eesmargiparaselt,
selgitab ja pohjendab oma arvamust;

8) oskab koostada e-kirja, véljendada
end kirjalikus kdnes arusaadavalt ja
eesmaérgiparaselt.
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Teksti Opilane: Triikised (ajaleht, ajakiri), nendes orienteerumine ning vajaliku teabe
vastuvott 1) tunneb opitud tekstiliike ning nende | leidmine.
kasutamise voimalusi; Eesmargistatud lugemine, kuulamine, vaatamine, kokkuvdtte

2) loeb ja moistab eakohaseid opi- ja tegemine, kuuldu konspekteerimine.
elutarbelisi ning huvivaldkondade Triikiajakirjandus: pressifoto, karikatuur, pildiallkiri.
tekste; Tarbetekstide keel: kataloogid, kasutusjuhendid, toodete etiketid.

3) loeb iseseisvalt kasutusjuhendit ning | Kirjandusteksti siizee, siindmuste toimumise koht ja aeg ning
oskab selle mdtet oma sdnadega tegelased. Tegelaste kiitumise motiivide analiiiis. Luuletuse
edasi anda; motestatud lugemine (meeleolu, laad).

4) vordleb tekste, esitab kiisimusi ja Internet kui silmaringi avardaja ning infoallikas. Internet kui
avaldab arvamust ning teeb tekstist | ohuallikas. Kaitumine suhtlusportaalides. Film ja foto kui hetke ning
lihikokkuvotte; ajaloo jaadvustajad.

5) loeb luuletust sobiva
intonatsiooniga, kasutab pause,
oskab luuletuse mdtet oma sGnadega
edasi anda;

6) kasutab t6os tekstidega opitud
keele- ja tekstimaisteid.

Tekstiloome | Opilane: Loetule, ndhtule voi kuuldule hinnangu andmine nii Kirjalikult kui ka

1) leiab juhendamise abil suuliselt.
tekstiloomeks vajalikku teavet; Protsesskirjutamine: suuline eelt6o, kava ja mattekaardi koostamine,

2) tunneb kirjutamiseks valmistumise | teksti kirjutamine, viimistlemine, toimetamine ja avaldamine,
pohietappe; tagasiside saamine.

3) jutustab, kirjeldab ning arutleb Lisateabe otsimine. Alustekst, selle edasiarenduse lihtsamad votted.

4)

5)

suuliselt ja kirjalikult;

esineb suuliselt, votab sona, koostab
ja peab liihikese ettekande;

avaldab viisakalt ja olukorrast

Visuaalsed ja tekstilised infoallikad ning nende usaldusvaarsus.
Liihiettekanne ja esitlus internetist voi teatmeteostest leitud info
pohjal.

Kiri, imbriku vormistamine.
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lahtudes arvamust siindmuse,
nahtuse voi teksti kohta nii suuliselt
kui ka Kkirjalikult;

Kirjelduse iilesehitus: tildmulje, detailid, hinnang. Autori suhtumine
kirjeldatavasse ning selle viljendamine.
Jutustuse tilesehitus. Ajalis- pohjuslik jargnevus tekstis. Sidus

6) kirjutab eesmargiparaselt loovtoid lausestus.

(sh luuletus) ja kirju; Luuletuse kirjutamine.

7) vormistab kirjalikud tekstid
korrektselt;

8) kasutab tekste luues ja seostades
omandatud keele- ja tekstimaisteid.

Oigekeelsus Opilane: Graafika: Vene graafika printsiibid: foneempdhine ja

ja keelehoole 1) tunneb vene keele hailikusiisteemi, | silbipdhine. Silbitamine ja poolitamine (ka liitsdnades). SGnardhu
sonaliikide titipjuhte ja jargib vene | rasked juhud.
oigekirja aluseid ja opitud Leksikoloogia ja fraseoloogia:
pohireegleid; Oma- ja laensdnad. Vananenud sdnad ja neologismid. Neutraalsed ja

2) teab, mis erinevus on Kirja-, stiilivarvinguga sonad.
argikeelel, kasutab kirja- ja argikeelt | Kirjakeel, argikeel.
vastavalt kontekstile ja Sonavaliku tapsus erinevates tekstides.
suhtlussituatsioonile; Morfeemika ja morfoloogia:

3) markab ja oskab oma sdnadega Pdhilised sbnamoodustusviisid (prefiksiline, sufiksiline, prefiksilis-
kirjeldada erinevate sdnade sufiksiline, sufiksita, sénade liitmine). S6na Gleminek hest sdnaliigist
tahendusvélju, arvestab teksti teise. S@naliikide susteem vene keeles. Sdnaliikide tldiseloomustus.
loomisel sBnavaliku tapsuse Iseseisvate ja abisdnade liigid.
olulisust; Nimisona. Kaanduvad nimesdnad. Oige kiande valik olenevalt lause

4) moodustab ja kirjavahemargistab kontekstist. Ké&dndevormideta nimisdnade sugu ja arv.

5)

lihtlauseid, sealhulgas koondlauseid
ja lihtsamaid liitlauseid:;

oskab kasutada veebi- ja
pabersonaraamatut sona tdhenduse

Omadussona. Omadussdnade sugu. Omadussona kdanamine koos
nimisonaga.

Tegusdna. Perfektiivsed ja imperfektiivsed tegusdnad. Kdneviis
(k&skiv, tingiv). Enesekohased tegusénad. Abitegusdnad.
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ja oigekirja kontrollimiseks;

6) rakendab omandatud keeleteadmisi
tekstiloomes ning tekste analiitisides
ja hinnates.

Asesdna. Asesdnade kaanamine ja liigutus. Asesna stintaktilised
funktsioonid. Asesdnad kui lausete sidestamise vahendid.

Maarsona. Maarsdnade liigid. Maarsona stintaktilised funktsioonid.
RBhumaéarsdnad. RGhumaarsdnade tdhendus.

Tuletatud ja mittetuletatud eessonad. Liht- ja liiteessdnad.
Hiudsdnade pdhifunktsioonid.

Rinnastavad ja alistavad ning liht- ja liitsidesdnad.

Siintaks: lihtsamad lause laiendamise vdimalused. Korduvate
lauseliikmete kirjavahemargistamine koondlauses. Koondlause
kasutamine tekstis. Lihtlausete sidumine liitlauseks.

Tekst: pdhilisi funktsionaalseid stiile esindavad tekstid
(ilukirjanduslik, publitsistlik, teaduslik, ametlik, kdnekeelne stiil).
Ortograafia: tais- ja kaashaalikute digekiri sona lihttlives ja eesliidetes.
Sufiksite 6igekiri eri sdnaliikidesse kuuluvates sdnades. S6naldppude
Oigekiri eri sonaliikidesse kuuluvates sonades. Téhed # ja un eri
sonaliikidesse kuuluvates sdnades. Lahku- ja kokkukirjutamine ning
sidekriipsu kasutamine eri sdnaliikidesse kuuluvates sénades. He ja nu
kokku- ja lahkukirjutamine eri sGnaliikidesse kuuluvates sGnades.

2.2.8. Vene keele dpitulemused ja dppesisu 6. klassis

6. klassis Opitakse vene keelt 3 tundi nidalas. Ope toimub baasdppe tundides ja projektdppe tundides. Lisaks Opitakse vene
keelt LAK-6ppe meetodil ka muusika ja litkumise ning tehnoloogiadpetuse tundides. 6. klassis on 36% 0Oppest eesti keeles

Teema

Opitulemused

Oppesisu

Suuline ja

Opilane:

Keelekasutus erinevates suhtlusolukordades suulises kones ning
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kirjalik

1) esitab oma métteid jarjekindlalt,

kirjalikus tekstis.

suhtlus loogiliselt ja sidusalt ning teemale ja | Kaasopilase ja dpetaja eesmargistatud kuulamine. Kuuldu kohta
suhtlusolukorrale vastavalt; arvamuse esitamine. Suuline arvamusavaldus ja vestlus etteantud
2) loob dialoogilisi ja moniloogilisi teemal, vastulausele reageerimine ning seisukohast loobumine.
tekste (kirjeldus, jutustus, arutlus), Seisukoha pohjendamine erinevates eakohastes situatsioonides.
padades silmas teksti tlesehituse Klassivestlus, diskussioon - kaaslaste kuulamine, oma arvamuse
reegleid,; esitamine ning Ulesande pustitusest lahtuvalt parima lahenduse
3) avaldab loetu kohta arvamust, otsimine ning tehtud valiku pdhjendamine.
pdhjendab seda néidetega tekstist ja | Virtuaalkeskkonnas suhtlemise eesmargid, voimalused, ohud,
igapéevaelust; privaatsus ja avalikkus
4) jutustab loetust, nahtust ja kuuldust,
suheldes kaaslasega vdi rihmas;
5) oskab kirjeldada ja vorrelda esemeid
ning nahtusi;
6) oskab koostada tekstist luhikese ja
ammendava Umberjutustuse;
7) jargib kdneetiketi norme;
8) jargib tanapaeva vene kirjakeele
norme;
9) oskab analtitisida virtuaalkeskkonnas
suhtlemise plusse ja miinuseid ning
pdhjendada oma valikuid
suhtluskanalite osas;
10) austab enda ja teiste privaatsust nii
pariselus kui virtuaalmaailmas.
Teksti Opilane: Triikised (raamat, ajaleht, ajakiri), nendes orienteerumine ning
vastuvott 1) saab kuulates aru erinevate tekstide vajaliku teabe leidmine.
sisust; Visuaalselt esitatud info (joonise, graafiku) pohjal lihtsamate
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

eristab vormilt erinevaid suulisi
tekste (monoloog, dialoog, poluloog),
kdnetlpi (puhtad ja segutiitibid) ja
zanre (vestlus, reklaam, instruktsioon,
teade);

mé&arab kuulatava teksti teema ja
peamise motte, tdidab audioteksti
pdhjal erinevaid tlesandeid;

loeb tabeleid, saab aru
diagrammidest, skeemidest ja
tingtahistest ning kasutab neid oma
teksti koostades;

loeb teksti ilmekalt, dige
intonatsiooniga ning vene kirjakeele
haaldusnormide jargi;

loeb métestatult, tunneb &ra stiililt ja
zanrilt erinevad tekstid ning mdistab
nende sisu;

oskab madrata teksti teema, allteemad
ja peamise motte, teeb vahet fakti ja
arvamuse ning pohilise ja
teisejargulise info vahel;

kasutab tekstiga tootades erinevaid
lugemisviise;

oskab leida teavet erinevatest
kirjalikest allikatest ning kasutab
sOnaraamatuid ja teatmeteoseid;

10) oskav vajalikku materjali otsides

jarelduste tegemine, seoste leidmine.

Raadio- ja telesaadete eripara, vormid ning liigid.

Reklaam: sonum, pildi ja sona moju reklaamis, adressaat.

Skeemist, tabelist, kuulutusest, sdiduplaanist ja hinnakirjast andmete
kirjapanek ning seoste esiletoomine.Kirjandusteksti siizee, siindmuste
toimumise koht ja aeg ning tegelased. Tegelaste kaitumise motiivide
analiis. Luuletuse motestatud lugemine (meeleolu, laad).
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orienteeruda raamatute pealkirjades
ja tinglikes téhistustes ning
viiteaparatuuris;

11) kuulab ja vaatab erinevaid raadio- ja
telesaateid, teeb neist kokkuvotte ja
analudsib nende sisu;

12) nimetab reklaamile iseloomulikke
tunnuseid, analtiisib erinevaid
reklaame;

13) kasutab t66s tekstidega opitud keele-
ja tekstimoisteid.

Tekstiloome

Opilane:

1) oskab teksti luues teatmeteoseid
kasutada;

2) véljendab kirjalikult oma motteid
vabalt ja selgelt, jargib teksti
koostamise reegleid (jarjekindlus,
loogilisus, sidusus, teemale vastavus)
ning kdneetiketti;

3) loob eri stiilis ja zanris tekste
(traditsiooniline ja elektronkiri,
avaldus, seletuskiri, allkirjastatud
tdend);

4) Kirjutab digesti dpitud ortogrammide
sonu ja kirjavahemargistab 6igesti
opitud punktogrammidega lauseid;

5) jargib kirjalikult teksti luues vene
kirjakeele grammatikanorme;

Loetule, ndhtule voi kuuldule hinnangu andmine nii Kirjalikult kui ka
suuliselt.

Kirjandi iilesehitus. Sissejuhatus, teemaarendus, Ipetus. Mustand.
Oma vigade leidmine ja parandamine.

Eri allikatest parit info vordlemine, olulise eristamine ebaolulisest.
Fakt ja arvamus.

Privaatses ja avalikus keskkonnas suhtlemise eetika.

Oma elamustest ja juhtumistest jutustamine ning kirjutamine. Sidus
lausestus. Otsekdne jutustuses.

Arutlemine. Pohjuse ja tagajéarje eristamine.

Raamatust kokkuvotte ning raamatu kohta lugemissoovituse
Kirjutamine.
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6)

7)

reprodutseerib Kirjalikke tekste
ndutava kokkuvatlikkusega (plaan,
Umberjutustus);

oskab lihtsamaid tekste redigeerida

Oigekeelsus
ja keelehoole

Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

tunneb vene keele haalikusiisteemi,
sonaliikide titipjuhte ja jargib

vene oigekirja aluseid ja opitud
pohireegleid;

moodustab ja kirjavahemargistab
lihtlauseid, sealhulgas koondlauseid,
lihtsamaid liitlauseid;

oskab arvsdnu vastavalt kontekstile
korrektselt kasutada;

oskab kasutada veebi- ja
pabersonaraamatut sona tdhenduse ja
oigekirja kontrollimiseks;

rakendab omandatud keeleteadmisi
tekstiloomes ning tekste analiitisides
ja hinnates.

Uldkasutatav leksika ja piiratud kasutusega leksika (murdesdnad,
professionalismid, zargonismid). Oigekirja kontrollimine
sonaraamatutest (nii raamatu- kui ka internetivariandist). Maarsénade
Oigekiri. Eessdnade, sidesdnade ja rohumé&arsdnade Gigekiri.
Liitsona ja liitega sona erinevused. Sona tdhenduse leidmine
sonaraamatutest (nii raamatu- kui ka internetivariandist).
Kaanamine. Ebareegliparaselt kdanduvad ning kd&dndumatud
nimisnad. Kaiinded, nende kiisimused ning tihendus. Oige kiinde
valik olenevalt lause kontekstist. Arvsonade oigekiri. Arvsdnade
kadnamine. Arvsdnade kdnes kasutamise normid.

Rooma numbrite kirjutamine. P&hi- ning jargarvsonade kokku- ja
lahkukirjutamine. Kuupéeva kirjutamise voimalusi. Arvsonade
kaanamine. Pohi- ja jargarvsonade kirjutamine sonade ning
numbritega, nende lugemine. Arvsonade kasutamine tekstis.
Sonaraamatute kasutamine kaiandsona pohivormide kontrollimiseks.
Liitlause. Lihtlausete sidumine liitlauseks. Sidesonaga ja sidesonata
liitlause. Kahe jarjestikuse osalausega liitlause
kirjavahemargistamine.

Otsekdne ja saatelause. Saatelause otsekdne ees, keskel ning jarel.
Otsekane kirjavahemirgid. Otsekdne kasutamise vdimalusi. Ute ja
selle kirjavahemargid.

Uldkasutatavad liihendid. Liihendite digekiri. Liihendite lugemine.
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2.3. Inglise keel
2.3.1. Inglise keele dppeaine Kirjeldus

Avatud Koolis dpitakse inglise keelt alates 2. klassist. 5. ja 6. klassis lisandub inglise keele tundidele ka tiks baasdppetund, kus

Opitakse inglise keelt LAK-8ppe meetodil. | ja 1l kooliastmes toimub 5% 6ppest inglise keeles.

I kooliastmes on oluline méngulisus, suur kaal on salmidel ja lauludel. RGhk on kuulamisel ning ra&kimisel. Omandatakse esmane
sonavara. Opetaja julgustab dpilasi kasutama dpitud véljendeid ja lihilauseid kontekstis. Opilased dpivad vddrkeele haalikuid eristama
ning omandavad dige hé&élduse. Loetakse ja Kirjutatakse seda, mis on suuliselt juba Opitud. Peamise Opistrateegiana kasutatakse
kordamist ning seostamist. Tunnis juhitakse dpilasi td6tama nii paaris kui ka riihmas. Inglise keele dppes on kesksel kohal tegevused,

mis nduavad keele eesmargistatud kasutamist ning I6imivad erinevaid keeleoskuse aspekte.

Il kooliastmes on endiselt oluline dppijat motiveerida ning kujundada temas positiivset hoiakut keeledppesse. Suulise keelekasutuse
(kuulamise ja radkimise) kdrval omandavad suuremat osakaalu ka lugemine ja Kirjutamine. Sarnaselt | kooliastmele, on ka Il
kooliastmes inglise keele dppes kesksel kohal tegevused, mis néuavad keele eesmérgistatud kasutamist ning I6imivad erinevaid

keeleoskuse aspekte, suunavad Opilasi todtama nii paaris, rihmas kui ka individuaalselt.

Inglise keelega tihedama kontakti loomiseks, suhtluspéddevuse ja kultuuriteadlikkuse arendamiseks ergutatakse Opilasi kasutama
Opitavat keelt ka valjaspool inglise keele voi baasppe tunde. Tundidesse kutsutakse kdilalisi antud vodrkeelt konelevalt maalt, voi
inimesi, kes on kulastanud antud keeleruumis olevaid riike, kasutatakse loovtekstide programme, multifilme, muinasjutuminuteid,

korraldatakse inglisekeelseid suindmusi, kiilastatakse kultuuriinstituute ja kultuuridritusi.
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Inglise keele dpetamise p&himdtted

1) Inglise keelt dpetatakse lahtudes keeleklimbluse pdhimdtetest ja LAK-6ppe meetodidest.

2) Ope toimub inglise keele ja baasdppe tundides. Toetatakse I8imingut teiste Sppeainetega ja kesksete teemadega.

3) Opilane on dpetaja vérdvaarne partner, dpetaja tahtsustab dpilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali
avastama ja rakendama. Oppe keskmes on 8pilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.

4) Kasutatakse diferentseeritud dppeilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning
suurendavad dpimotivatsiooni.

5) Toetatakse Opilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on pohirdhk hoiakute kujundamisel.

6) Arvestatakse Opilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi Ghiskonnas.

7) Kasutatakse mitmekulgset 6ppemeetodite valikut rohuasetusega aktiivéppemeetoditel.

8) Opilastele voimaldatakse 6ppida Uiksi ja koos teistega (paaris- ja riihmatéod), et toetada nende kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks oppijateks

9) Iseseisva Gppe ajal on dpilastel vdimalus omas tempos llesandeid lahendada ning saada Opetajatalt selle kohta tagasisidet.

10) Koostoise 6ppimise vormis on Gpilastel lisaks inglise keele osaoskuste 6ppimisele vGimalus arendada oma sotsiaalseid ja
emotsionaalseid oskusi, koostoooskusi ja enesevaljendusoskust.

11) Kasutatakse nuidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid mitmekesiseid dpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid.

12) Véimaldatakse siduda 6pet koolivalise eluga (kohtuda erinevate spetsialistidega, kaasata vanemaid jne), et kogu

ainekasitlus oleks voimalikult elulahedane ja Opilased saaksid vdimalikult palju keelepraktikat.
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2.3.2. Inglise keele dppe- ja kasvatuseesmargid

3. klassi I6petaja:
1) saab aru lihtsatest igapéevastest valjenditest ja luhikestest lausetest;
2) kasutab 6pitud véljendeid ja lihilauseid oma vajaduste véljendamiseks ning oma l&hiimbruse (pere, kodu, kooli)
kirjeldamiseks;
3) reageerib adekvaatselt vdga lihtsatele kiisimustele ja korraldustele;
4) on omandanud esmased teadmised Opitava keele maast ja kultuurist;
5) suhtub positiivselt vodrkeele dppimisesse;
6) kasutab esmaseid dpioskusi (kordamist, seostamist) vodrkeele dppimiseks;

7) oskab Opetaja juhendamisel tédtada nii paaris kui ka rihmas.

Keeleoskuse taotletav tase 3. klassi 16puks

Kuulamine | Lugemine [ Radkimine | Kirjutamine

Inglise keel | AL1-A1.2 |All All1-Al12|All

6. klassi I6petaja:
1) saab dpitud temaatika piires aru lauseist ja sageli kasutatavaist véljendeist;
2) madistab olulist dpitud temaatika piire;

3) kirjutab lthikesi tekste Opitud temaatika piires;
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4) tuleb teda puudutavates igapaevastes suhtlusolukordades toime Gpitavat keelt emakeelena kdnelejaga;

5) teadvustab eakohaselt 6pitava maa ning oma maa kultuuri sarnasusi ja erinevusi ning oskab neid arvestada;

6) rakendab Gpetaja juhendamisel varem omandatud dpioskusi ja -strateegiaid;

7) tOotab Opetaja juhendamisel iseseisvalt, paaris voi riihmas;seab endale Gpieesmarke ning hindab koostdds kaaslaste ja

Opetajaga oma saavutusi.

Keeleoskuse taotletav tase 6. klassi 16puks

Kuulamine | Lugemine | Rdakimine | Kirjutamine
Inglise keel | A2.2 A2.2 A2.2 A2.2
2.3.3. Inglise keele dpitulemused ja Oppesisu 2. klassis

2. klassis dpitakse inglise keelt 1 tund nédalas.

Teema

Opitulemused

Oppesisu

Kuulamine

Opilane:

1) oskab eristada inglise keelt teistest keeltest;

2) tunneb aeglases ja selges sidusas kones dra Gpitud sénad
ja fraasid (arusaamist toetab rohke pildimaterjal);

3) reageerib poordumistele adekvaatselt (tervitused,
toojuhised jms);

4) suudab mdista lihtsaid, tuttavaid sonu, laule, lihikesi

Teemad:

Enda ja oma klassikaaslaste (sdprade) kohta: nimi,
vanus, stinnikoht/elukoht, vélimus, riietus.

Minu pere: vanemad, sugulased.

Minu kodu: aadress, toad.

Minu riik: stinnikoht, traditsioonid, minu keel
Inglisekeelsed riigid.
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tekste.

Raakimine

Opilane:

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

oskab lihidalt tutvustada iseennast, oma timbrust ja oma
sOpru;

oskab tervitada, hiivasti jatta, vabandada;

oskab Oelda oma vanust ja numbreid kuni 20-ni;

oskab Oelda enda ja kisida sdbra telefoninumbrit;

oskab kusida, tdnada, stinnipéevaks 6nne soovida;

oskab nimetada péevaaegu, kellaaegu (tdistunnid);

oskab Oelda ja kisida kellaaega;

saab hakkama @pitud sbnavara ja lausemallide piires
lihtsate Kirjeldustega.

Lugemine

Opilane:

1)
2)
3)

tunneb Bpitava keele tdhemarke;
tunneb tekstis &ra tuttavad nimed, snad ja fraasid;
loeb sdnu, fraase ja lauseid dpitud sdnavara ulatuses.

Kirjutamine

Opilane:

1)
2)
3)
4)

tunneb Opitava keele kirjatéhti, valdab kirjatehnikat;
oskab Opitud fraase ja lauseid imber kirjutada (arakiri);
oskab kirjutada isikuandmeid (nt vihiku peale);

tunneb Opitud sdnavara Gigekirja.

Keskkond: ilm, aastaajad.
Umbritsev loodus: loomad, linnud.
Minu hobid: kunst, sport, késitoo.
Suvised tegevused.

Grammatika.

Téahestik, hdadldamine, transkriptsioon.

Numbrid, kellaaeg

Nimisdnad: ainsus ja mitmus (sdnavara alusel)
Artiklid: a/an, the

Asesonad:

isikulised - 1, you, he, she, we, they

omastavad - my, your, his, her

néitavad - this, that, these, those

TegusOnad: to be, to have. Tegusdnad (sOnavara
alusel).

Eessbnad: at, on, in, into, to, with, behind, in front
of.

Omadussonad.
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2.3.4. Inglise keele dpitulemused ja Gppesisu 3. klassis

3. klassis dpitakse inglise keelt 2 tundi nddalas.

Teema Opitulemused Oppesisu
Kuulamine | Opilane: Teemad:
1) saab aru selgelt hadldatud fraasidest, lausetest ja tuttava | Enda kohta: nimi, vanus, riietus, hobid,
situatsiooniga seotud luhikestest dialoogidest ja tekstidest; sugulased.
2) mdistab selgelt ja aeglaselt antud juhiseid ning p6ordumisi. Minu pere: pereliikmed, aadress, sugulased
— . Minu kodu: maja, toad, aed, terrass,
Raakimine | Opilane: majapidamistodd.
1) oskab lihidalt tutvustada iseennast ja oma Umbrust; Uks paev minu elus (minu paev): paevakava
2) oskab (')'eld.aja kiJ:c,lda nime, vanust, t~elefon|nurnbr|t; ja igapaevased tegevused.
3) oskab tervitada, tdnada, vabandada, dnne soovida; Umbritsev loodus: loomad. linnud. taimed.
4) oskab oelda numberid 100ni; Minu sébrad: nimi, vanus, hobid,
5) oskab oelda ja ku5|dzi kella, suhtlusviisid (Messenger, Facebook jne)
6) oskab esitada peast luhiluuletuse; Minu kool: klassikaaslased, tunniplaan,
7) oskab hadldada transkriptsiooni alusel; kooliruumid.
8) oskab I6petada Opitud fraasi, lauseid; Inglisekeelsed riigid: pealinnad,
9) saab hakkama Opitud sonavara ja lausemallide piires lihtsate | \,2otamisvadarsused. traditsioonid piihad.
dialoogide ja kirjeldustega. Minu elustiil: hobid, meeldivad vGi
Lugemine Opilane: ebameeldivad asjad.
1) loeb luhikesi lihtsaid tekste ja leiab neist vajaliku faktiinfo; )
2) saab aru lihtsatest kirjalikest to0juhistest; Gramn?atlk?" ) o
3) tekstist arusaamiseks oskab kasutada sonastikku. T?he_Stj K, haal_damlr_le, tr_anskrlpt~5|oon
Nimisdnad: ainsus ja mitmus (sBnavara
Kirjutamine | Opilane: alusel)

1) oskab lihidalt kirjutada iseendast ja teisest inimesest;

Artiklid: a/an, the
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2) oskab téita lihtsat kiisimustikku;

3) tunneb dpitud sGnavara digekirja;

4) kasutab lause alguses suurtdhte ja
Kirjavahemarki.

lause

I6pus

Asesonad: isikulised, omastavad, néitavad.
Tegusdnad: to be, to have. Tegusénad
(sGnavara alusel).

Ajavormid: lihtolevik, kestev olevik,
lihtminevik.

Eessbnad: at, on, in, into, to, with, behind, in
front of, under.

Omadussodnad.

Liitsonad

Kesksdna

Kirjavahemargid: punkt, kisimark,
hiuumark, superpositsioon.

Oiget

2.3.5.

4. klassis dpitakse inglise keelt 2 tundi nadalas.

Inglise keele dpitulemused ja Oppesisu 4. klassis

Teema Opitulemused Oppesisu
Kuulamine | Opilane: Teemad.
1) saab aru lihtsatest igapdevastest valjenditest ja lausetest, [ Mina: nimi, vanus, stinnikoht, hobid.
lihikestest vestlustest ja tekstidest; Minu kehad: kehaosad.
2) saab aru Opetaja antud juhistest ja tookaskudest; Minu pere: pereliikmed ja sugulased.
3) saab aru kuuldud teksti méttest ja olulisest teabest; Sébrad: nimi, vanus, stinnikoht, aadress, huvid.
4) maoistab Opitud luuletuste ja laulude sisu. Minu kodu: aadress, majad, korterid, aed, imbrus.
= Loodus: aastaajad, ilm, taimed.
Raakimine | Opilane: Linna- ja metsaloomad, -linnud.
1) oskab [ldhidalt kirjeldada oma lahiimbrust ja inimesi,
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igapdevaseid toiminguid;

2) tuleb toime lihtsates igapaevastes suhtlusolukordades, suudab
alustada  ldhivestlust (nt reageerib  kisimustele ja
korraldustele).

Lugemine

Opilane:
1) loeb Uldkasutatava sdnavaraga luhikesi tavatekste;
2) saab aru teksti mottest ja olulisest teabest;
3) oskab tekstist arusaamiseks kasutada sdnastikku.

Kirjutamine

Opilane:

1) koostab Opitud sOnavara piires lahiimbruse ja inimeste
kirjeldusi;

2) Kkirjutab lihtsaid teateid igapdevaeluga seotud tegevustes (nt
kutse, dnnitlusukaart, kiri sdbrale);

3) oskab koostada ja lahendada rists6na;

4) oskab néidise jargi kirjutada luhikese teksti, kasutades Gpitud
sbnavara;

5) oskab kasutada sides6nu ja, ning, aga, voi;

6) rakendab Opitud Bigekirjareegleid.

Inglisekeelsed riigid: riigid, pealinnad, riigipiihad.
Minu koolitee: tee kooli, tee kiisimine.
Tervislik toit: koolisdtkla, lemmiktoit.
Koolipdevad: koolipdev, klassikaaslased,
Oppeained,  dppimisoskused, pilhad,
veebisaidid.

Hobid: hobid, hobi kui &riidee.

Sport: lemmiksport, spordialad Eestis.
Kultuur: koolivaheajad, reisimine, vaatamisvaarsused.

Opetajad,
haridusalased

Grammatika.
NimisGna: ainsus,
omastav kadne.
Artiklid: umbmaarane ja méérav.
TegusBGna: tegusdna, abitegusdna
modaaltegusdnad (can).

Ajavormid: lihtolevik / kestev olevik, lihtminevik / kestev
minevik

Omadussdnad: omadussbnad ja nimisdnad, vordlevad
omadussonad, Ulivordelised omadussdnad.

Madrsbnad: otstarbe-maarsénad, ajamadrsonad,
sagedusmaérsdnad (always, never, sometimes, usually,
often).

Sidesdnad (and, but, or).

Asesona: isikuline, siduv, kiisiv, maaramata.

Eessonad (in, on, at, in front of, behind, with, under, to
from, after, before, next to, opposite).

Sonade jarjekord

Laused: lint-, hGilatus-, liit-, kusilaused.

Liitsdnad

mitmus, ebaregulaarne mitmus,

(do & does),
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2.3.6.

Inglise keele dpitulemused ja Gppesisu 5. klassis

5. klassis Gpitakse inglise keelt 2 tundi nédalas ning LAK-6ppe meetodil 1 baasdppetund nédalas.

Teema Opitulemused Oppesisu
Kuulamine | Opilane: Teemad:
1) suudab jalgida mdttevahetusi, jutustusi tuttavas valdkonnas; Mina ja maailm: enesetutvustus, harjumused,
2) saab aru Opetaja antud juhistest ja tookaskudest; elukogemused, heategevus, vabatahtlik tegevus,
3) saab aru kuuldud teksti méttest ja olulisest teabest; keskkonnasdbralik kaitumine, ilmaennustus.
4) mdistab dpitud luuletuste ja laulude sisu. Minu Umbrus: pere - Uhistegevused, huvid. Sébrad -
— sOprus, Uhistegevused, usaldusvaarsed suhted,
Raakimine [ Opilane: - N o _ temperament.
1) oskab '“.h'da'F klrjelda_da Of”a huvisid ja tegevusi; Minu Eesti: elu Eestis, kultuuriline identiteet,
2) tuleb toime lihtsates igapéevastes suhtlusolukordades, suudab | .. o
alustada ja IGpetada lthivestlust; vaartysed_Ja ko_lblus ] )
3) kasutab pohisnavara ja kaibefraase, lihtsamaid grammatilisi | Koolielu ja karjaar: klassikaaslased, tulevane karjaar, t60
konstruktsioone ning lausemalle; ja elukutse seoste mGistmine.
4) oskab kasutada tegusdna Oiges inglise keele ajavormis. Meie maailm: tervislik eluviis, looduskaitse,
Lugemine | Goilane: looduskatastroofid, ohustatud loomad.
| P 1) loeb lihtsaid tavatekste tuttavatel teemadel ja saab aru neis |ngl_lsk_eels_ed_rug!dzllegendld, Sl.J.r.nb.O“d’ .
sisalduvast infost: traditsioonid ja riiklikud stereotibid, ku!tuur (muusika,
2) oskab loetud teksti pealkirjastada; kunst, mood jne.); reisimine ( Britannia, Sotimaa,
3) suuda piltide abil aimata s6nade tahendust kontekstis. lirimaa, USA).
— - . Minu paev: paevaplaan, kellaaeg, kodused toimingud,
Kirjutamine | Opilane: . 3 N o . soogikorrad, hiigieeniharjumused; koolipaev, Sppeained:
1) koostab Opitud sonavara piires ldhiimbruse ja inimeste .
kirjeldusi: ametid.
2) kirjutab lihtsaid teateid igapaevaeluga seotud tegevustes (nt | Tervislik toit: ostmine, toitlustus / so0k ja jook, mendid,
kutse, dnnitluskaart, kiri sébrale); koostisosad, tervislik toitumine ja tervislik elustiil (sport
3) oskab koostada ja lahendada ristsona; ja aktiivne tegevused).
4) oskab ndidise jargi kirjutada luhikese teksti, kasutades Opitud | Kultuur: koolivaheajad, reisimine, vaatamisvaarsused,
sOnavara; _ o _ _ muusikafestivalid jne
5) oskab kasutada sidesdnu ja, ning, aga, voi, sest, et jne;
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6) rakendab dpitud digekirjareegleid.

Vaba aeg: hobid, reisimine, matkasport. Vabatahtlik
tegevus.

Grammatika.

Nimisfna: ainsus, mitmus, ebaregulaarne mitmus,
omastav kaane. Nimis6na tuletusliited — er ja -or,
maarsona tuletusliide —ly.

Artiklid: umbméarane ja madrav. Artikli puudumine.
Tegusdna: tegusdna, abitegustna (do & does),
modaaltegusdnad (can, must, may, shall).
Enamkasutatavad reegli-ja ebareegliparased tegus@nad.
Ajavormid: lihtolevik / kestev olevik, lihtminevik /
kestev minevik, téisolevik.

Omastav k&&ne omadussdna: omadussdnade
vordlusastmed; omaduss@nade vordlemine (as...as,
more... than).

MaarsBnad: ajamaarsénad ja kohamaarsénad (now,
before. soon; here, there, outside), sagedusméérsdnad
(always, never, sometimes, usually, often, again, once,
twice), viisimaarsonad (daily, badly, slowly, fast),
madra- ja hulgaméaarsdnad (almost, enough, hardly,
more, most, rather, so, very).

Sides6nad (and, but, or, yet, for, nor, so).

Asesdnad: isikuline, siduv, kiisiv, maaramata;
omastavate asesdnade absoluutvormid (mine, yours);
umbméarased asesdnad ja nende liitvormid
(some/any/no).

Eessbnad: aja-, koha-ja viisi maarustes esinevad
eessOnad ( (in, on, at, in front of, behind, with, under, to
from, after, before, next to, opposite jne).
Lausedpetus: digekiri Gpitud sdnavara piires. Laused
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(sGnajarg): liht-, hlidatus-, liit-, kiisilaused. Suur ja véike
algustaht (February, Monday, Estonia, Kate jv).
Liitsénad (toothbrush,earphones), arvsdnad: p&hiarvud,
jargarvud; lihntmurrud (pool, veerand); kuupédevad ja
aastad.

2.3.7. Inglise keele dpitulemused ja Gppesisu 6. klassis

6. klassis Opitakse inglise keelt 2 tundi nédalas ning LAK-6ppe meetodil 1 baasdppetund nédalas.

Teema Opitulemused Oppesisu
Kuulamine | Opilane: Teemad:
1) suudab jalgida mdttevahetust ja mdistab tavatekste tuttavas | Mina ja maailm: heategevus, vabatahtlik tegevus,
valdkonnas; viisakas kaitumine.
2) saab aru Uldkeelse suhtluse sisust ja suudab eristada olulist | Kultuur ja vaartused:
teavet; Eesti loodus ja ilm: looduskaitse, kéaitumine looduses;
3) suudab mdista 6pitud laulude ja luuletuste sisu. puhkekohad; eesti loomad ja linnud.
— — Véartused ja Kkolblus: sallivus, teistega arvestamine,
Raakimine | Opilane: kultuuriline identiteet (kombed, teiste maade kultuuri
1) oskab raakida oma huvidest ja tegevustest, véljendada oma | t,ndmine ja vadrtustamine).
suhtumi_stja eelistusi; o _ Kodukoht Eesti ja lahiimbrus : Eesti ja naaberriikide
2) tuleb toime olmevestluses, kuid vdib vajada abi; asukoha madratlemine, pealinnad, pdhiline stimboolika
. X . riigid, keeled, rahvad; elu maal ja linnas.
Lugemine Opilane: . " . .
L . . Kodanikualgatus (aktiivne ja vastutustundlik
1) loeb lihtsaid tavatekste tuttavatel teemadel ja saab aru neis
sisalduvast infost; kogukonna).
’ Ingliskeelne riigid ja nende kultuur (Britannia,

2) oskab loetud teksti pealkirjastada;
3) suudab aimata sbnade tdhendust konteksti toel.

Austraalia): vaatamisvaarsused, traditsioonid, piihad,
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Kirjutamine

Opilane:

1)

2)
3)
4)

oskab kirjutada luhikesi kirjeldavat laadi jutukesi oma
kogemustest ja Umbritsevast;

koostab lihtsaid isiklikke Kirju;

oskab kasutada sidesdnu ja, ning, aga, voi, sest, et jne;
rakendab Opitud Gigekirjareegleid.

simboolika, ja kombed. Elu erinivites, aktuaalsed
thiskondlikud teemad. Saavutused ning nendega seotud
nimed ajaloo- ja kultuuri valdkonnast.

Igapdevaelu:. Oppimine ja t66: Kodused toimingud,
ametid, liiklus ja liiklusvahendid, tervis ja ohutus.
Innovatsioon ja tehnoloogia (minevik, praegune ja
tulevik) ja nende roll kaasaegse tihiskonna arengus.
Koolielu ja karjaar: klassikaaslased, tulevane karjaar, t66
ja elukutse seoste mdistmine.

Vaba aeg: Veetmise viisid (aktiivne ja passiivne.
Sportimine, aiatédd, reisimine, filmid, teater, muusika,
kasitdd, teleri vaatamine, raamatute lugemine,
lauamangud jt).

Grammatika.

Nimisdna: ainsus, mitmus, ebaregulaarne mitmus,
omastav kaane. Nimisdna tuletusliited — er ja -or,
maarsona tuletusliide —ly. Aluse ja oeldise Ghildumine.
Artiklid: umbmaééarane ja madrav. Artikli puudumine.
Enamkasutatavad véljendid artiklitega ja ilma (go home,
have a headache, go to the theatre).

TegusBna: tegusbna, abitegusdna (do & does),
modaaltegusdnad (can, must, may, shall).
Enamkasutatavad reegli-ja ebareegliparased tegusdnad.
Ajavormid: lihtolevik / kestev olevik, lihtminevik /
kestev minevik, taisminevik ja téis olevik. Kaudne kdne
(saatelause olevikus).

Omastav kaane omadussdna: omadussdnade
vOrdlusastmed; omaduss6nade vordlemine (as...as,
more... than); so/such ja omadussdna.

MaéarsGnad: ajamadrsonad ja kohamaarsénad (now,
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before. soon; here, there, outside), sagedusmaarsdonad
(always, never, sometimes, usually, often, again, once,
twice), viisimaarsénad (daily, badly, slowly, fast),
méadra- ja hulgamaadrsdnad (almost, enough, hardly,
more, most, rather, so, very). Jarjestavad méaéarsdnad
(first, next), ebareeglipdrased méaérsonad (late, fast,
hard). Maarsdnade moodustamine (-ly).

Sidesbnad: rinnastavad sidesbnad (too, or, nor, So),
alistavad sidesdnad (when, because).
Asesdnad:  isikuline, siduv, kisiv, maaramata;
omastavate asesdnade absoluutvormid (mine, yours);
umbméaarased asesdnad ja  nende liitvormid
(some/any/no).

Eessonad: aja-, koha-ja viisi mé&arustes esinevad
eessdnad (in, on, at, in front of, behind, with, under, to
from, after, before, next to, opposite jne),
enamkasutatavad eessdnalised véljendid (next to, in the
middle).

Lausedpetus: 0Oigekiri Opitud sbnavara piires. Laused
(s6najarg). Rindlaused (Whenever prices goes up,
customers buy less products). Kaudne kdne (saatelause
olevikus) . Suur ja vaike algustéht (February, Monday,
Estonia, Kate jv).

Kirjavahemérgid: punkt, koma, kisimark, hiuumark,
tlakoma.

Liitsbnad, arvsdnad: pohiarvud, jérgarvud; lihtmurrud
(pool, veerand); kuupéevad ja aastad.
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2.4. Kirjandus
2.4.1. Kirjanduse Gppeaine Kirjeldus

Kirjanduse peamiseks eesmérgiks on dratada ja hoida alal lugemishuvi ning arendada tdlgendusoskust. Mitmekulgse tekstivaliku
kaudu kujundatakse lugemis- ja anallilisikogemusi ning arendatakse lugejaoskusi. Lugemisvarasse haaratakse tdhtsamate eetiliste ja
esteetiliste kisimuste kasitlemist vdimaldavaid teoseid nii uudiskirjandusest kui ka Klassikast. Funktsionaalse kirjaoskuse
arendamiseks késitletakse vajadusel ka teabetekste. Téhelepanu pooratakse ka folkloorsele materjalile, et véaartustada Opilase paritolu
ja kultuurilist kuuluvust. Lugemisvara valikul arvestatakse eesti ja maailmakirjanduse, vanema ja uuema kirjanduse ning eri zanre

esindavate proosa-, draama- ja luuleteoste poéhjendatud proportsioone ning kooliastmele kohaseid teemavaldkondi.

Kirjandus on Gppeaine, milles arendatakse @pilaste lugejaoskusi, kujundlikku mdtlemist ning verbaalset loomevéimet. Pdhikooli
kirjandusOpetuses keskendutakse eelkdige ilukirjanduse lugemisele ja tdlgendamisele. Eraldi pooratakse tdhelepanu teose mdistmist
toetavate oskuste arendamisele, teose kui terviku mdistmisele ning kujundliku keele tundmadppimisele. Interpreteerimis- ja
stinteesivéime arendamiseks kuuluvad kirjanduspetusse ka tekstide esitamine ning Opilaste omalooming eri liiki tekstidena.
Oppeprotsessis vdimaldatakse dpilastele rohkesti omaloomingulisi, sealhulgas kirjandusteostele, teistele tekstidele ja oma elamustele
tuginevaid Kkirjutamiskogemusi, et arendada ja véartustada loovust ja mdtlemisvéimet ning tuua esile kirjutaja isikupéra ja annet.

Tekstianaltitisis ning -loomes on vordselt olulised suuline ja kirjalik Gppetegevus.

Kirjanduse dpetamise pohimdotted
1) Kirjandust dpetatakse lahtudes keelekiimbluse pdhimdtetest ja LAK-0ppe meetodidest.
2) Ope toimub eesti ja vene keeles baasdppe tundides ning véimalusel 15imitakse projektéppesse.
3) Opilane on dpetaja vérdvaarne partner, dpetaja tahtsustab dpilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali

avastama ja rakendama. Oppe keskmes on dpilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.
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4) Kasutatakse diferentseeritud dppeilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning
suurendavad dpimotivatsiooni.

5) Toetatakse Opilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on pdhirdhk hoiakute kujundamisel.

6) Arvestatakse Opilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi Ghiskonnas.

7) Kasutatakse mitmekuilgset 6ppemeetodite valikut rohuasetusega aktiivoppemeetoditel.

8) Opilastele voimaldatakse dppida tiksi ja koos teistega (paaris- ja rihmatéod), et toetada nende kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks oppijateks

9) Iseseisva Gppe ajal on dpilastel vdimalus omas tempos llesandeid lahendada ning saada Opetajatalt selle kohta tagasisidet.

10) Koostoise 6ppimise vormis on Gpilastel lisaks kirjanduse osaoskuste dppimisele vdimalus arendada oma sotsiaalseid ja
emotsionaalseid oskusi, koostoooskusi ja enesevaljendusoskust.

11) Kasutatakse nuidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid mitmekesiseid dpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid.

12) VVdimaldatakse siduda 6pet koolivalise eluga (kohtuda erinevate spetsialistidega, kaasata vanemaid jne), et kogu

ainekasitlus oleks voimalikult elulahedane ja dpilased saaksid vdimalikult palju keelepraktikat.

2.4.2. Kirjanduse Gppe- ja kasvatuseesmargid

6. klassi I0petaja:
1) loeb eakohast eri zanris védrtkirjandust, kujundab selle kaudu oma kolbelisi toekspidamisi ning arendab lugejaoskusi;
2) loeb ladusalt ja ilmekalt joukohase keerukusega teksti ning mdistab seda;
3) oskab tutvustada loetud teoste sisu ja tegelasi, arutleda tegelassuhete ja probleemide lle, sealhulgas vorrelda tegelaste ning

enda véartushoiakuid ja huvisid,;
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4) oskab teksti- vdi elamuspdhiselt jutustada ja loetu dle arutleda;
5) kirjutab nii jutustavaid kui ka kirjeldavaid omaloomingulisi t6id, valjendades end korrektselt;

6) oskab vajaliku teavet hankides kasutada eri allikaid, sealhulgas sdnaraamatuid ja internetti.

2.4.3. Kirjanduse Gpitulemused ja 6ppesisu 5. Klassis

5. klassis Gpitakse kirjandust 2 tundi nadalas.

Teema Opitulemused Oppesisu
Lugemine Opilane: Lugemise eesmérgistamine. Lugemiseks valmistumine,
1) on lugenud l&bi véahemalt 4 eakohast eri | keskendunud lugemine. Lugemistehnika arendamine, haélega
zanris vaartkirjandusteost; ja héaleta lugemine, pauside, tempo ja intonatsiooni jalgimine.
2) loeb ladusalt ja ilmekalt; Eesmargistatud tlelugemine. Oma lugemise jalgimine ning
3) vaartustab ilukirjanduse lugemist; lugemisoskuse hindamine. Etteloetava teksti eesmargistatud

4) oskab tutvustada loetud kirjandusteose jalgimine. Huvipakkuva kirjandusteose leidmine ja iseseisev
autorit, sisu ja tegelasi ning kdnelda oma | lugemine. Lugemisr6dm. Loetud raamatu autori, sisu ja
lugemiselamustest ja -kogemustest. tegelaste tutvustamine klassikaaslastele. Lugemissoovituste

jagamine klassikaaslastele. Soovitatud tervikteoste

kodulugemine ning thisaruteluks vajalike tlesannete taitmine.

Jutustamine Opilane: Tekstilahedane sundmustest jutustamine kavapunktide jargi.
1) jutustab tekstilahedaselt kavapunktide Tekstildhedane jutustamine marksdnade abil. Aheljutustamine.
jargi voi marksdnade abil; Loo Umberjutustamine uute tegelaste ja sindmuste lisamisega.
2) jutustab mottelt sidusa ja tervikliku Iseendaga voi kellegi teisega toimunud stiindmusest voi
ulesehitusega loo, tuginedes maélestuspildist jutustamine. Jutustamine piltteksti (foto,
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kirjanduslikule tekstile,
tdsielustindmusele voi oma fantaasiale;

illustratsioon, karikatuur, koomiks) p&hjal. Fantaasialoo
jutustamine.

3) jutustab piltteksti pdhja.
Teksti Opilane: Kisimuste koostamine: fakti- ja fantaasiakisimused.
tdlgendamine, 1) koostab teksti kohta eri liiki kiisimusi; Kisimustele vastamine tekstinditega vOi oma sonadega. Teksti
analtis ja 2) vastab teksti pdhjal koostatud kavastamine: kavapunktid vdidete ja marksdnadena. Loikude
maistmine kisimustele oma sonade voi kesksete motete otsimine. Teksti teema sGnastamine.
tekstinditega; Arutlemine mdne teoses késitletud teema ule. Oma arvamuse
3) koostab teksti kohta sisukava, kasutades | sBnastamine ja pohjendamine. Illustratiivsete naidete (nt
klsimusi, vaiteid voi marksdnu; iseloomulike detailide) otsimine tekstist. Esitatud vaidete
4) jarjestab teksti pdhjal suindmused ning tdestamine oma elukogemuse ja tekstindidete varal. Oma
maarab nende toimumise aja ja koha; mdtete, tundmuste, lugemismuljete sBnastamine. Tundmatute
5) kirjeldab loetud tekstile tuginedes sOnade tdhenduse otsimine sdnaraamatust voi teistest
tegelaste vélimust, iseloomu ja teabeallikatest, oma sGnavara rikastamine. Teose/loo kui
kaitumist, anallilisib nende suhteid, terviku mdistmine Stindmuste toimumise aja ja koha
hindab nende kaitumist ning vordleb kindlaksmaaramine. Sindmuste jarjekord. Tegelaste probleemi
ennast mone tegelasega; leidmine ja sdnastamine. Teose siindmustiku ja tegelaste
6) leiab 18igu kesksed mdtted; suhestamine (nt vBrdlemine) enda ja imbritsevaga. Pea- ja
7) arutleb kirjandusliku tervikteksti voi kdrvaltegelaste leidmine, tegelase muutumise,
katkendi pohjal teksti teema, tegelastevaheliste suhete jalgimine, tegelaste iseloomustamine,
pdhisindmuste, tegelaste, nende kaitumise pdhjendamine. Tegelasrihmad. Tegelastevaheline
probleemide ja vaartushoiakute tle, konflikt, selle pdhjused ja lahendamisteed. Loomamuinasjutu
avaldab ja pGhjendab oma arvamust, tluptegelased.
valides sobivaid naiteid nii tekstist kui Madisted: detail, konflikt, kdrvaltegelane, peategelane,
ka igapéevaelust; probleem, suindmustik, teema, tegelane, tegevusaeg,
8) otsib teavet tundmatute sdnade kohta tegevuskonht, teos.

ning teeb endale selgeks nende
tdhenduse;

Kujundliku métlemise ja keelekasutuse méistmine:
Epiteedi ja vordluse &ratundmine ja kasutamine. Valmi

126




9) tunneb &ra ja kasutab enda loodud
tekstides epiteete, vordlusi ja algriimi;

10) motestab luuletuse tdéhenduse iseenda
elamustele ja kogemustele tuginedes;

11) tunneb &ra vanasdna, mdistatuse,
kdnekaanu;

12) oskab teha vahet muinasjutul ja
muistendil;

13) seletab oma sGnadega epiteedi, vordluse,
muistendi ja muinasjutu olemust.

mdistukdnest arusaamine. Koomilise leidmine tekstist. Riimide
leidmine ja loomine. Luuletuse ritmi ja k6la tunnetamine.
Algriimi leidmine rahvalauludest. Algriimi kasutamine oma
tekstis. Luuleteksti tdlgendamine. Rahvaluule &ratundmine.
Vanasona. Konek&and. Mdistatus. Muinasjutt. Muistend.
Maisted: algriim, epiteet, koomika, riim (varss), vordlus
Teose moistmiseks vajaliku metakeele tundmine:

Rahvalaulu olemus. Loomamuinasjutu sisutunnused (lugu,
tegelased, hea voitlus kurjaga jne). Tekke- ja seletusmuistendi
tunnused. Seiklusjutu tunnused. Teose teema. Probleemi
olemus. Pea- ja kdrvaltegelane. Tegelastevahelise konflikti
olemus. Luuletuse vorm: salm. Valmi tunnused. Koomiline ja
mittekoomiline.

Madisted: loomamuinasjutt, luule, rahvalaul, seiklusjutt,
tekkemuistend, seletusmuistend, valm, regilaul.

Teksti esitus ja
looming

Opilane:

1) kirjutab erineva pikkusega erizanrilisi
omaloomingulisi toid, sealhulgas
Kirjeldavas ja jutustavas vormis;

2) esitab peast luuletuse ja rolliteksti,
taotledes esituse ladusust ja selgust ning
tekstitapsust.

Omalooming. Opilased kirjutavad liihemaid ja pikemaid
omaloomingulisi toid:

e loomamuinasjutt, imemuinasjutt, tekke- voi
seletusmuistend, hiiu- vdi vagilasmuistend, seiklus- voi
fantaasiajutt, mélestuslugu;

e jutuke vanasdnade vdi kdnekaandude pbhjal,
algustahekordustega naljalugu, luuletus etteantud
riimide pdhjal voi iseseisvalt samasisuline jutt luuletuse
pohjal;

e looduskirjeldus, loom- v6i kirjandusliku tegelase
Kirjeldus, teose vOi kujuteldava tegelase
péevikulehekilg, sindmustiku voi tegelasega seotud
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kuulutus, loo suindmustiku edasiarendus, uus voi jatkuv
I16pp loole, tegelastevaheline dialoog, kiri ménele teose
tegelasele voi tegelasriihmale.
Kirjeldamine: sdnavalik, oluliste ja iseloomulike tunnuste
esitamine. Kirjelduse ulesehitus: tldmulje, detailid, hinnang.
Eseme, olendi, inimese, tegevuskoha, looduse ja tunnete
Kirjeldamine. Autori suhtumine Kkirjeldatavasse ja selle
valjendamine.
Jutustamine. Jutustuse Ulesehitus. Ajalis-pdhjuslik jargnevus
tekstis. Sidus lausestus. Otsekdne jutustuses. Minavormis
jutustamine.
Esitamise eesmargistamine (miks, kellele ja mida).
Esitamiseks kohase sGnavara, tempo, haaletugevuse ja
intonatsiooni valimine. Oige hingamine ning kehahoid.
Luuleteksti esitamine peast. Rolliméng, rolliteksti esitamine.

2.4.4. Kirjanduse Opitulemused ja Oppesisu 6. klassis

6. klassis Gpitakse kirjandust 2 tundi nadalas.

Teema

Opitulemused

Oppesisu

Lugemine

Opilane:
1) on lugenud labi vahemalt 5 eakohast eri
zanris vaartkirjandusteost;
2) loeb ladusalt ja ilmekalt;
3) vaartustab ilukirjanduse lugemist;

Lugemise eesmargistamine. Lugemiseks valmistumine,
keskendunud lugemine. Lugemistehnika arendamine, h&élega
ja haaleta lugemine, pauside, tempo ja intonatsiooni jalgimine.
Eesmérgistatud tlelugemine. Oma lugemise jalgimine ning
lugemisoskuse hindamine. Etteloetava teksti eesmargistatud
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4) oskab tutvustada loetud kirjandusteose
autorit, sisu ja tegelasi ning kdnelda oma
lugemiselamustest ja -kogemustest.

jalgimine. Huvipakkuva kirjandusteose leidmine ja iseseisev
lugemine. Lugemisr6dm. Loetud raamatu autori, sisu ja
tegelaste tutvustamine klassikaaslastele. Lugemissoovituste
jagamine klassikaaslastele. Soovitatud tervikteoste
kodulugemine ning Uhisaruteluks vajalike tlesannete taitmine.

Jutustamine

Opilane:

1) jutustab tekstildhedaselt kavapunktide
jargi voi marksdnade abil;

2) jutustab piltteksti pdhjal;

3) jutustab méttelt sidusa tervikliku
ulesehitusega selgelt sGnastatud loo,
tuginedes kirjanduslikule tekstile,
tosielustindmusele voi oma fantaasiale.

Tekstilahedane sundmustest jutustamine kavapunktide jérgi.
Tekstilahedane jutustamine marksonade abil. Aheljutustamine.
Loo Umberjutustamine uute tegelaste ja sindmuste lisamisega.
Iseendaga voi kellegi teisega toimunud siindmusest voi
mélestuspildist jutustamine. Jutustamine piltteksti (foto,
illustratsioon, karikatuur, koomiks) pdhjal. Fantaasialoo
jutustamine.

Teksti
tdlgendamine,
analtis ja
madistmine

Opilane:

1) vastab teksti pohjal koostatud
kisimustele oma sdnade vOi
tekstinaitega;

2) koostab teksti kohta sisukava, kasutades
klsimusi, vaiteid voi marksdnu;

3) leiab 16igu kesksed mdtted ja sGnastab
peamdtte;

4) jarjestab teksti pohjal siindmused ning
maarab nende toimumise aja ja koha;

5) kirjeldab loetud tekstile tuginedes
tegelaste vélimust, iseloomu ja
kaitumist, anallilisib nende suhteid,
hindab nende kaitumist, 1&htudes

Teose moistmist toetavad tegevused:

Kisimustele vastamine tsitaadiga (tekstildigu voi fraasiga),
teksti abil oma s6nadega, peast. Teksti kavastamine:
kavapunktid kisi- ja vaitlausetena, marksdnadena. Loikude
kesksete mdtete otsimine ja peamdtte sdnastamine. Teksti
teema ja peamdtte sGnastamine. Arutlemine moéne teoses
kasitletud teema tle. Oma arvamuse sdnastamine ja
pbhjendamine. Illustratiivsete ndidete (nt tsitaatide,
iseloomulike detailide) otsimine tekstist. Detailide
Kirjeldamine. Esitatud vaidete tdestamine oma elukogemuse ja
tekstindidete varal. Loetu pdhjal jarelduste tegemine. Oma
mdtete, tundmuste, lugemismuljete sBnastamine. Tundmatute
sOnade tdhenduse otsimine sdnaraamatust voi teistest
teabeallikatest, oma sdnavara rikastamine.
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uldtunnustatud moraalinormidest, ning
vOrdleb ennast mdne tegelasega;

6) arutleb kirjandusliku tervikteksti voi
katkendi pohjal teksti teema,
pohisindmuste, tegelaste, nende
probleemide ja vaartushoiakute Ule,
avaldab ja p6hjendab oma arvamust,
valides sobivaid nditeid nii tekstist kui
ka igapéevaelust;

7) otsib teavet tundmatute sénade kohta
ning teeb endale selgeks nende
tdhenduse;

8) tunneb &ra ja kasutab enda loodud
tekstides epiteete ja vordlusi;

9) seletab dpitud vanasdnade ja
kdnekaandude tahendust;

10) motestab luuletuse tdéhendust, tuginedes
enda elamustele ja kogemustele;

11) seletab dpitud kdnekujundeid,
rahvalaulu, muistendi ja muinasjutu
olemust oma sdnadega.

Teose/loo kui terviku maistmine:

Slindmuste toimumise aja ja koha kindlaksméaramine.
Stndmuste jarjekord. Stindmuste p&hjustagajérg-seosed.
Minajutustaja kui loo edastaja. Tegelaste probleemi leidmine
ja sbnastamine. Teose sundmustiku ja tegelaste suhestamine
(nt vordlemine) enda ja Umbritsevaga. Tegelase muutumise,
tegelastevaheliste suhete jalgimine, tegelaste iseloomustamine,
kaitumise pdhjendamine. Tegelasrihmad. Tegelastevaheline
konflikt, selle pGhjused ja lahendamisteed. Looma- ja
imemuinasjutu tliiptegelased.

Kujundliku métlemise ja keelekasutuse mdistmine:

Epiteedi ja vOrdluse dratundmine ja kasutamine. Lihtsamate
sumbolite seletamine. Tegelask6ne varjatud tdhenduse
maoistmine. Kdnek&&ndude ja vanasdnade tdhenduse
seletamine, selle vordlev ja eristav seostamine tdnapéeva
elunahtustega. Riimide leidmine ja loomine. Luuletuse ritmi ja
kdla tunnetamine. Luuleteksti tblgendamine. Oma kujundliku
valjendusoskuse hindamine ja arendamine.

Teose moistmiseks vajaliku metakeele tundmine:
Imemuinasjutu sisutunnused. Hiiuja vagilasmuistendi
tunnused. Vanasdna ja kdnekaanu olemus. Ajaloolise jutustuse
tunnused. Teose teema ja idee. Probleemi olemus.
Tudptegelane. Tegelastevahelise konflikti olemus. Luuletuse
vorm: salm ja riim. Pdevik kui ilukirjandusliku teose vorm.
Animafilmi olemus.

Teksti esitus ja
omalooming

Opilane:
1) kirjutab erineva pikkusega erizanrilisi
omaloomingulisi toid, sealhulgas

Omalooming. Opilased kirjutavad lihemaid ja pikemaid
omaloomingulisi toid:
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kirjeldavas ja jutustavas vormis;
2) esitab peast luuletuse, lihikese

proosateksti, taotledes esituse ladusust ja

selgust ning tekstitapsust.

loomamuinasjutt, imemuinasjutt, tekke- voi
seletusmuistend, hiiu- voi vagilasmuistend, seiklus- voi
fantaasiajutt, mélestuslugu;

jutuke vanas6nade voi kdnekaéndude pdhjal,
algustahekordustega naljalugu, luuletus etteantud
riimide pdhjal vdi iseseisvalt samasisuline jutt luuletuse
pohjal;

looduskirjeldus, loom- vGi kirjandusliku tegelase
Kirjeldus, teose vOi kujuteldava tegelase
péevikulehekilg, sindmustiku voi tegelasega seotud
kuulutus, loo suindmustiku edasiarendus, uus vai jatkuv
I16pp loole, tegelastevaheline dialoog, kiri ménele teose
tegelasele vdi tegelasriihmale.

Kirjeldamine: sdnavalik, oluliste ja iseloomulike tunnuste
esitamine. Kirjelduse ulesehitus: tldmulje, detailid, hinnang.
Eseme, olendi, inimese, tegevuskoha, looduse ja tunnete
kirjeldamine. Autori suhtumine kirjeldatavasse ja selle
valjendamine.

Jutustamine. Jutustuse Ulesehitus. Ajalis-pdhjuslik jargnevus
tekstis. Sidus lausestus. Otsekdne jutustuses. Minavormis
jutustamine.

Esitamise eesmargistamine (miks, kellele ja mida).
Esitamiseks kohase sGnavara, tempo, haaletugevuse ja
intonatsiooni valimine. Oige hingamine ning kehahoid.
Luuleteksti esitamine peast. Luhikese proosateksti esitamine
(dialoogi vdi monoloogina).
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LISA 4 Matemaatika ainekava

Ainevaldkond “Matemaatika”

1. Uldalused

1.1. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht
Ainevaldkonda kuulub 6ppeainena matemaatika, mida Gpitakse alates 1. klassist. | kooliastmes antakse matemaatika ainetundides
Opilastele ka proge-robo (programmeerimine ja robootika) algteadmised. 1l kooliastmes jatkatakse matemaatika raames

programmeerimise teadmiste ja oskuste arendamisega.

I kooliaste - 12 nédalatundi (lisatunniressursist 2 tundi)

Il kooliaste - 17 nadalatundi (lisatunniressursist 4 tundi)
1.2. Ainevaldkonna kirjeldus
Matemaatika dpetamise eesmérgiks on kujundada Gpilastes:
1) arengu-uskumust (growth mindset),
2) probleemilahendusoskust (problem solving).
Matemaatikat Opetatakse | ja Il kooliastmes ldhtudes kahesuunalise kiimbluse pdhimdtetest ja LAK-0ppe meetodidest nii eesti kui

ka vene keeles, Il kooliastmes osaliselt ka inglise keeles.
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Pdhikooli I6petaja tunneb end kindlalt matemaatilisi Glesandeid lahendades, rakendab oskuslikult erinevaid probleemilahenduse
etappe ning kasutab dppes IKT vahendeid. Selleks tuleb matemaatika Gpetamisel suunata dpilasi:

1) iseseisvalt ulesandeid lahendama;

2) tOotama grupis;

3) markama oma vigu ja neid parandama;

4) nagema erinevaid lahenduskaike;

5) motlema lahendusk&igu ulesehitusele;

6) oma arengut analiilisima;

7) visualiseerima tlesandeid;

8) otsima llesandeid reaalsetest olukordadest;

9) kasutama IKT vahendeid 6ppe otstarbel.

Iseseisvalt harjutamine
Opilasele vdimaldatakse Gppetunnis iseseisvalt harjutamise aega. Sel ajal peab olema &pilasel vdimalus omas tempos ilesandeid
lahendada ning saada Opetajatalt selle kohta tagasisidest. Oppijatele pakutakse nd madala ldvega ning kérge laega tilesandeid, mis

hoiab dppijaid the tlesande juures pidevalt t00s, olenemata nende tasemest ja kiirusest.

Grupis téotamine
Véikses grupis toOtamisega antakse lisaks matemaatika Oppimisele vOimalus Oppida ka koostddd, teiste abistamist ja oma
mottekaikude selgitamist. Grupitdost parima tulemuse saamiseks peab grupis olema erineva tasemega dppijaid. Selline jaotus tagab

igatihele dppimisvdimaluse.
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Oma vigade markamine ja nende parandamine
Opilastele dpetatakse vigade otsimist labi oma lahenduste analiiiisimise. Vea leidmisel on 6pilasel véimalus mdelda, miks ta nii tegi ja
kuidas jargmisel korral seda véltida. Vigade leidmist ja nende parandamist tuleb tunnustada ja hindamisel arvesse votta.

Erinevate lahenduskaikude nagemine
Opilasele ndidatakse erinevaid lahenduskaike ja analtiisitakse neid kérvuti. Sel moel tekib dpilasel arusaam sellest, et matemaatikas ei
ole Uhtainsat diget lahenduskaiku. Samuti saab dpilane néha seaduspérasusi lahenduskaikudes.

Lahenduskaigu tlesehitus
Opilast dpetatakse aru saama probleemilahenduse protsessist ja selle erinevatest etappidest. See voimaldab &pilasel ka iseseisvalt
keerukamaid Ulesandeid lahendada. Ulesannete lahendamisel peab oluliseks saama intuitsioon, lahenduskaigu kirjeldamine ja

analtiisimine, mitte Glesande lahendamise kiirus.

Oma arengu analttsimine
Opilasele antakse teadmised oma arengu regulaarsest analiitisimisest. Opilane suudab peale tundi vastata kiisimustele oma saavutuste
ja harjutamist vajavate oskuste kohta. Opilane néeb igapaevaselt oma arengut ja saab aru, et tema véimed on suuremad, kui ta harjutab

palju, on pihendunud ja motiveeritud.

Ulesannete visualiseerimine
Opilasele niidatakse, kuidas erinevate varvide ja kujundite kasutamine ilesannetes olevate olukordade kirjeldamisel (ilesande sisu

lihtsustab. Opilane oskab oma lahenduskaiku visualiseerida ja kirjeldada skeemina v&i mudelina.
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Reaalsete olukordade kirjeldamine
Opilast Bpetatakse ndgema arvutamist, kujundeid ja matemaatilisi seoseid enda timber. Opilane toob néiteid reaalsetest probleemidest
ja lahendab neid matemaatika abil. Opilasele antakse v@imalus hinnata lahenduse reaalsust ja loogilisust labi oletamise ja

pdhjendamise.

IKT vahendite kasutamine
Oppijale antakse vdimalus kasutada Gppes erinevaid IKT vahendeid nii info otsimiseks kui ka visualiseerimiseks. Oppijal tekib

harjumus kasutada IKT vahendeid nii iseseisvalt kui ka grupis to6tades.

1.3. Votmepadevuste kujundamine ainevaldkonnas

Iseseisev mdtleja — oskab mdelda, on tark ja teaduslik, uurib.

Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on aluseks téendusp6histe otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete téétlemise, madtmise,
vordlemise, liigitamise, slstematiseerimise meetodeid ja tehnikaid. Matemaatikat dppides on védga oluline tunnetada Gpimaterjali
stigavuti ning saada kdigest aru. Probleemilesandeid lahendades arendatakse analtitisimise, ratsionaalsete votete otsimise ja tulemuste
kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka Uldistamise ja analoogia kasutamise oskus, samuti oskus kanda Opitud teadmised Ule elus
ette tulevatesse olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest peaks dpilane saama uurimusliku 6ppet6d kaudu ja interneti vBimalusi

kasutades.
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Isikupérane looja — loob ja véljendab.
Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku métlemist ning ideede genereerimise oskust. Opilast kui isikupérast loojat
kujundavad matemaatikas rakendatavad aktiivoppemeetodid: riihmat66d, paaristédd, loovate lahenduste otsimine, oma t60 tulemuste

loov esitlemine.

Aktiivne dppija — on tegus, initsiatiivikas, uudishimulik, teadmistejanuline, vaartustab tagasisidet.

Lahendades matemaatika lesandeid, tekib huvi Umbritseva vastu ning arusaamine loodusseadustest. Opilased 6pivad méarkama
matemaatika seotust igapéevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi mdista. Eluliste
andmetega Ulesannete lahendamise kaudu kujunevad 0&pilased uudishimulikeks ja aktiivseteks Oppijateks ning arendavad

ettevotlikkust. Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku mdétlemist ning ideede genereerimise oskust.

Avatud kaaslane — hoolib ja teeb koostddd.
Paaris- ja grupitdodega arendatakse Opilastes koostdo- ja vastastikuse abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate

matemaatiliste vbimetega dpilaste suhtes.

Tasakaalus isiksus — teadlikkus ja enesejuhtimine.

Matemaatikas on téhtsal kohal @pilaste iseseisev t00. Iseseisva Ulesannete lahendamise kaudu vGimaldatakse @pilastel hinnata ja
arendada oma matemaatilisi vBimeid. Matemaatikas antakse &pilasele teadmised oma arengu regulaarsest analiilisimisest. Opilane
néeb igapdevaselt oma arengut ja saab aru, et tema vdimed on suuremad, kui ta harjutab palju, on pihendunud ja motiveeritud ning
Opib nii teadlikult oma arengut juhtima. Matemaatika dppimine arendab Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus,

pusivus, visadus, tdpsus ja tdhelepanelikkus.
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1.4. Ainevaldkonna dppeainete 16iming teiste ainevaldkondadega

Keeled. Nii keeledppe kui ka matemaatikas kujundatakse oskust valjendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka
kirjalikult. Matemaatikas luuakse erinevat visuaalset teksti (tabeleid, graafikuid) ning opitakse neid télgendama ja esitama. Opilasi
suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussGnavara ning jargima Oigekeelsusndudeid. Tekstllesandeid
lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse téhelepanu
arvsonade Oigekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele. Selgitatakse voorkeelse algupdraga matemaatilisi

mdisteid ning voorkeeleoskust arendatakse lisamaterjali otsimisel ja kasutamisel.

Loodusained. Matemaatikas harjutatakse vaatluste ja eksperimentide kaigus andmeid koguma, td6tlema, visualiseerima ning
analiitisima. Opilane oskab esitada andmeid nii Kirjalikult kui joonise v&i skeemina. Opilases arendatakse probleemilahendamise
etappide markamist ja nende jargimist.

Sotsiaalained. Matemaatiliste lesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist ebaolulisest,
leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Sotsiaalvaldkonnast périnevaid andmeid kasutatakse
probleemiiilesannetes. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama &pitu pdhjal nditeks meedias avaldatud diagrammide
tdele vastavust). Loogiline arutlus ja faktidele toetuv mdtlemine aitavad inimestel elus digeid otsuseid teha. Praktilised t6dd,

rihmat6dd ja projektides osalemine kujundavad koostodvalmidust, Uksteise toetamist ja tksteisest lugupidamist.
Loovained. Kunst ja geomeetria on tihedalt seotud. Kunstipddevuse kujunemist saab toetada geomeetria rakendusi demonstreeriva

materjaliga sellistest kunstivaldkondadest nagu arhitektuur, ruumikujundus, ornamentika, disain jne. Kujundite oluliste tunnuste

liigitamine ja stimbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel olevate esemete-nahtuste tunnuste vordlemine ja
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liigitamine. Ldimingu tulemusel oskavad dpilased mérgata graafikuid, néha erinevate geomeetrilisi kujundeid oma kodus ja looduses,
vajaduse korral leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala. Kasit66 ning t60- ja tehnoloogiaGpetuses tehakse tédde kavandamisel ja

valmistamisel praktilisi modtmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid.

Liikumine. Arvandmete tdlgendamise oskus valjendub sporditulemuste vdrdlemises ja edetabelites esitatava info mdistmises.
Tekstilesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside, lilkumise ja sportimise tahtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste
olulisust. Objektiivsete arvandmete alusel saab hinnata oma tervisekditumist, néiteks suhkru kogust toiduainetes, liikluskaitumist
(kiirus, pidurdusteekond, nahtavus) jm. Flusiline tegevus ja liikkumine aitavad kaasa uhikute ja mdotmissusteemidega seotud
pbhimdistete omandamisele. Uhe matemaatikas kasitletava tegelikkuse mudeli ehk kaardi jirgi orienteerumise oskust Opitakse

kehalise kasvatuse tundides
Muusika. Muusikas valjendatakse intervalle, taktimd6tu ja noodivaltust harilike murdudena.
1.5. Kesksete teemade rakendamine ainevaldkonnas
Inimeseks olemine
Matemaatika tundides saab dpilane teadlikuks oma vdimetest ja nende arendamise oskustest ldbi iseseisvalt ja grupis tootamise.
Opilasi suunatakse enda tegevust kirjeldama ja analiiiisima. Grupis té6tades arendatakse dpilastes koostédvalmidust ja oskust ning

sallivust teiste inimeste tegevuste ja arvamuste suhtes. Opetaja eeskujul kujundavad &pilased tolerantset suhtumist erinevate

vOimetega kaaslastesse. Tundides lahendatakse reaalse sisuga probleemilesandeid toitumise ja liikluse teemadel.
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Aeg ja ruum
Matemaatika annab Gpilastele vdimaluse kujutada end tmbritsevat plaanil ja planeerida erinevaid teekondi. Arvude tundmise abil saab

dpilane koostada ajajooni ja end sellele paigutada. Oppija saab teadlikuks enda iimber olevatest kujunditest ja loogilistest seostest.

Loodus ja tehnoloogia

Ouesdppe tundide raames saavad dpilased koguda vaatlusandmeid looduses oleva kohta ning matemaatika tundides koostada nende
andmete pdhjal erinevaid diagramme ja joonised. Vaatlustulemuste analulsimisel Opivad Opilased vdtma isiklikku vastutust
jatkusuutliku tuleviku eest. Opilastes kujundatakse objektiivsele informatsioonile rajatud kriitilist métlemist ning probleemide

lahendamise oskust. Opilane kasutab oma t66 t8hustamiseks erinevaid IKT vahendeid.

Kogukond, Ghiskond ja globaalne areng

Matemaatika tundides tutvustatakse Opilastele erinevaid reaalteadmisi vajavaid ameteid. Opilastele antakse oskus oma vimete
analuiisimiseks ja hindamiseks. Opilasi suunatakse arendama oma &pi-, suhtlemis-, koostéo-, otsustamis- ja infoga timberkaimise
oskusi. Oppe kdigus naidatakse matemaatika vajalikkust kogu maailma arengule. Tutvutakse erinevate vanaaegsemate ning
moodsamate leiutistega. Arvutamise ja mdotmise abil kirjeldatakse erinevaid Ghiskonnas toimuvaid protsesse - rahvuste osakaalud,

levinumate usundite jaotused, Ghiskonna labildige jne.
1.6. Hindamise alused
Hindamine toimub vastavalt Avatud Koolis kehtivale hindamisjuhendile. Hindamisel l&dhtutakse kujundava hindamise p&himdtetest.

Kujundav hindamine annab infot Ulesannete Gldise lahendamisoskuse ja matemaatilise motlemise ning Opilase suhtumise kohta

matemaatikasse.
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o Oppetegevuse ajal antakse Opilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning Opilase
hoiakutest ja vaartustest.

e Koostoos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmarkide ja dpitulemuste pdhjal taiendavat, julgustavat ja
konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja arenguruumi kohta.

e Praktiliste to6de ja Ulesannete puhul antakse tagasisidet t66 protsessi ja tulemuse kohta.

e Olulisel kohal on dpilase enesehinnang tehtud t6dle, oma panusele, tugevustele ja arenguruumile.

Opitulemuste hindamise moodused on mitmekesised, sobivad oodatavate dpitulemuste saavutatuse véljaselgitamiseks ja toetavad
edasise dppe kavandamist. Opilane teab, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise
kriteeriumid — neist teavitamise kord on satestatud Avatud Kooli dppekava tildosas.

1.7. Fudsiline 6ppekeskkond
Kool korraldab dppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid. Kool v8imaldab kasutada klassiruumis:
1) tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti;

2) internetiihendusega sulearvutite vdi tahvelarvutite komplekti;

3) esitlustehnikat visualiseerimiseks.
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2.  Ainekavad
2.1. Matemaatika

2.1.1. Matemaatika dppeaine kirjeldus

Vastavalt ainevaldkonna Kirjeldusele.

2.1.2. Matemaatika 0ppe- ja kasvatuseesmargid I ja 11 kooliastmes

I kooliastme 18puks Gpilane:
1) saab aru dpitud reeglitest ning oskab neid rakendada;
2) loendab imbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid tihe-kahe tunnuse alusel;
3) loeb, mdistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;
4) kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning mddétihikuid;
5) markab matemaatikaga seonduvat mbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude v3i geomeetriliste kujundite abil,
6) kasutab digitaalseid dppematerjale;
7) mdistab matemaatika olulisust, seost imbritsevaga.

Il kooliastme I6puks Gpilane:
1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab ile minna thelt esitusviisilt teisele;
2) liigitab objekte ja nahtusi ning analiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;
3) tunneb probleemiilesande lahendamise ldist skeemi;
4) teab, et Ulesannetel vdib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;

5) pbdhjendab oma mdttekéike ja kontrollib nende 6igsust;
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6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

7) kasutab enda jaoks sobivaid dpimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest teabeallikatest.

2.1.3.

Matemaatika Opitulemused ja dppesisu 1. klassis

Oppeainet dpitakse 4 tundi nadalas, kokku 140 tundi dppeaastas. Ope toimub nii baasdppe kui ka projektdppe tundides. Oppe osakaal

nelja teema vahel jaotatakse jargnevalt:

1) arvutamine 50%;

2) mddtmine 25%;

3) geomeetria 20%;

4) proge-robo 5%

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
Arvutamine | Taisarvud tahistavad esemeid, | Opilane: Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine,
mida saab loendada ja 1) loeb ja kirjutab, jarjestab ja | kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.

jarjestada.

Uhte arvu saab esitada mitmel
erineval viisil.

Liitmine ja lahutamine on
seotud tehted, mida
kasutatakse probleemide
lahendamiseks erinevates

2)

3)

4)
5)

vordleb arve 0 -100;
paigutab naturaalarvude ritta
sealt puuduvad arvud 100
piires;

teab ja kasutab moisteid
vOrra rohkem ja vorra
vahem;

loeb ja kirjutab jargarve;
liidab peast 20 piires;

Jargarvud. Mérgid +, -, =, >, <.

Liitmine ja lahutamine 20 piires. Liitmise ja
lahutamise vaheline seos. Taiskimnete liitmine
ja lahutamine saja piires.

Lihtsamad tahte sisaldavad vordused.
Uhetehtelised tekstiilesanded 20 piires liitmisele
ja lahutamisele.
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olukordades.

6) lahutab peast tleminekuta
kiimnest 20 piires;

7) omab esialgsed oskused
lahutamiseks Gleminekuga
kiimnest 20 piires;

8) nimetab Uheliste ja
kiimneliste asukohta
kahekohalises arvus;

9) liidab ja lahutab peast
taiskiimneid 100 piires;

10) asendab proovimise teel
lihtsaimasse vordustesse
seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires;

11) koostab matemaatilisi
jutukesi hulki Ghendades,
hulgast osa eraldades ja
hulki vorreldes;

12) lahendab Uhetehtelisi
tekstiilesandeid liitmisele ja
lahutamisele 20 piires;

13) pustitab ise kisimusi osalise
tekstiga tlesannetes;

14) hindab dpetaja abiga
ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

Mdoodtmine

Pikkust, massi ja mahtu saab
mdota mitmel erineval viisil.

Opilane:
1) Kkirjeldab pikkusihikuid

Pikkus-, mass- ja mahuihikud: meeter,
sentimeeter, gramm, kilogramm, liiter.
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Aega ja raha saab modta
mitmel erineval viisil.

2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

meeter ja sentimeeter
tuttavate suuruste kaudu,
kasutab nende téhiseid m ja
cm;

mdddab joonlaua voi
moddulindiga
vahemaad/eseme mddtmeid
meetrites vOi sentimeetrites;
teab seost 1 m = 100 cm;
Kirjeldab massithikuid
gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu,
kasutab nende t&hiseid kg ja
g;

kujutab ette mahuuhikut
liiter, kasutab selle tahist I;
nimetab ajatihikuid minut,
tund 66paev, nadal, kuu ja
aasta;

leiab tegevuse kestust
tundides;

utleb kellaaegu (ilma sonu
“veerand” ja “kolmveerand”
kasutamata, néit. 18.15);
teab seoseid 1 tund = 60
minutit ja 1 60péev = 24
tundi;

10) nimetab Eestis kéibivaid

Aja- ja rahauhikud: minut, tund, 66péaev, nadal,
kuu, aasta; kella tundmine tdis-, veerand-, pool-
ja kolmveerandtundides, kaibivad rahathikud.
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rahalihikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;

11) teab seost 1 euro = 100

senti.

Geomeetria

Tasandilisi kujundeid saab
md0ta, liigitada ja Kirjeldada
nende omaduste abil.

Ruumilisi kujundeid saab
mdata, liigitada ja Kirjeldada
nende omaduste abil.

Opilane:

1)

2)

3)

4)
5)
6)

7)

8)

9)

eristab sirget kdverjoonest,
teab sirge osi punkt ja
sirgloik;

joonestab ja m6ddab
joonlaua abil sirgldiku;
eristab ruutu, ristkulikut ja
kolmnurka teistest
kujunditest;

néitab nende tippe, kilgi ja
nurki;

eristab ringe teistest
kujunditest;

leiab Umbritsevast dpitud
tasandilisi kujundeid,;
eristab kuupi, risttahukat ja
pUramiidi teistest
ruumilistest kujunditest;
néitab maketil nende tippe,
servi ja tahke;

eristab kera teistest
ruumilistest kujunditest;

10) riihmitab esemeid ja

kujundeid Ghiste tunnuste

Punkt, sirgldik ja sirge. Ruut, ristkilik ja
kolmnurk; nende elemendid tipp, kilg ja nurk.
Ring. Tasandilised kujundid meie Umber.

Kuup, risttahukas ja ptramiid; nende tipud,
servad ja tahud. Kera. Esemete ja kujundite
rihmitamine, asukoha ja suuruse kirjeldamine
ning vordlemine. Ruumilised kujundid meie
umber.
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alusel;

11) vordleb esemeid ja
kujundeid asendi- ja
suurustunnustel;

12) leiab Umbritsevast dpitud
ruumilisi kujundeid.

Proge-robo | Mudelite abil saame Opilane: LEGO WeDo p6hi- ja lisamudelite ehitamine,

kirjeldada reaalset elu. 1) seostab mudeleid programmeerimise algdpe
reaalmaailmaga;

2) valdab dpitud robootika
sOnavara;

3) oskab selgitada roboti
loogikat ja keskkonna
tajumist;

4) loob funktsionaalse
andureid kasutava ja
lilgutava mudeli.

2.1.4. Matemaatika dpitulemused ja dppesisu 2. klassis

Oppeainet dpitakse 4 tundi nadalas, kokku 140 tundi 6ppeaastas. Ope toimub nii baasdppe kui ka projektdppe tundides. Oppe osakaal
nelja teema vahel jaotatakse jargnevalt:

1) arvutamine 55%;

2) modtmine 30%;

3) geomeetria 10%;

4) proge-robo 5%.
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Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

Arvutamine

Arvud kuni 1000 koosnevad
uhelistest, kiimnelistest ja
sajalistest.

Uhe- ja kahekohaliste arvude
liitmine ja lahutamine on
omavahel seotud.

Korrutamine ja jagamine on
omavahel seotud tehted.

Algebralised avaldised
véljendavad erinevaid
olukordi.

Opilane:

1) loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb
arve 0 —1000;

2) nimetab arvule eelneva v0i jargneva
arvu;

3) selgitab arvvorduse ja vorratuse
erinevat tahendust;

4) vordleb mitme liitmis- voi
lahutamistehtega arvavaldiste
vaartusi;

5) nimetab kahe- ja kolmekohalises
arvus jarke;

6) esitab kahekohalist arvu Gheliste ja
kiimneliste summana;

7) esitab kolmekohalist arvu Gheliste,
kiimneliste ja sajaliste summana;

8) selgitab ja kasutab Gigesti mdisteid
véhendada teatud arvu vorra,
suurendada teatud arvu vorra;

9) nimetab liitmistehte liikmeid ja
lahutamistehte liikmeid;

10) liidab ja lahutab peast 20 piires;

11) arvutab enam kui kahe tehtega
liitmis- ja lahutamisiilesandeid,

12) liidab peast tihekohalist arvu ihe- ja
kahekohalise arvuga 100 piires;

13) lahutab peast kahekohalisest arvust

Arvud 0-1000, nende tundmine,
lugemine, kirjutamine, jarjestamine ja
vordlemine.

Maisted: Gheline, kimneline, sajaline.
Arvu suurendamine ja véhendamine
teatud arvu vorra.

Liitmis- ja lahutamistehte liikmete
nimetused.

Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.
Peast tihekohalise arvu liitmine
kahekohalise arvuga 100 piires.

Peast kahekohalisest arvust tihekohalise
arvu lahutamine 100 piires.
Taiskiimnete ja -sadade liitmine ja
lahutamine 1000 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamistlesanded.

Korrutamise seos liitmisega.

Arvude 1 — 10 korrutamine ja jagamine
2,3,4jab5-ga.

Korrutamise ja jagamise vaheline seos.

Taht arvu tahisena.
Tahe arvvaartuse leidmine vordustes
analoogia ja proovimise teel.

147




Uhekohalist arvu 100 piires;

14) liidab ja lahutab peast taissadadega
1000 piires;

15) selgitab korrutamist liitmise kaudu;

16) korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme,
nelja ja viiega,

17) selgitab jagamise tahendust,
kontrollib jagamise Gigsust
korrutamise kaudu;

18) leiab tahe arvvaartuse vordustes
proovimise voi analoogia teel;

19) taidab proovimise teel tabeli, milles
esineb tahtavaldis;

20) lahendab erinevat liiki Uhetehtelisi
tekstiilesandeid dpitud
arvutusoskuste piires,

21) koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid
igapéevaelu teemadel;

22) lahendab dpetaja juhendamisel
kahetehtelisi teksttilesandeid;

23) hindab ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust.

Uhetehtelised tekstiilesanded dpitud
arvutusoskuste piires.

Lihtsamad kahetehtelised
tekstilesanded.

Mddtmine

Pikkust, massi ja mahtu saab
mddta mitmel erineval viisil.

Aega ja temperatuuri saab
modta mitmel erineval viisil.

Opilane:

1) kirjeldab pikkusthikut kilomeeter
tuttavate suuruste kaudu, kasutab
Kilomeetri tahist km;

2) selgitab helkuri kandmise olulisust
lahendatud praktiliste Gilesannete

Pikkusthikud kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter.

Massithikud kilogramm, gramm.
Mahudhik liiter.

Ajathikud tund, minut, sekund ja nende
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pohjal;

3) hindab lihtsamatel juhtudel pikkust
silma jargi (tdismeetrites voi
taissentimeetrites);

4) teisendab meetrid detsimeetriteks,
detsimeetrid sentimeetriteks;

5) kirjeldab massitihikuid kilogramm ja
gramm tuttavate suuruste kaudu;

6) vordleb erinevate esemete masse;

7) kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand
liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate
suuruste kaudu;

8) kasutab ajatihikute lihendeid h, min,
S,

9) Kkirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja
kolmveerand tundi oma elus
toimuvate siindmuste abil;

10) nimetab tdistundide arvu 66péaevas ja
arvutab taistundidega;

11) loeb kellaaegu (kasutades ka sonu
veerand, pool, kolmveerand);

12) tunneb kalendrit ja seostab seda oma
elutegevuste ja stindmustega;

13) kirjeldab termomeetri kasutust, loeb
kiilma- ja soojakraade;

14) arvutab nimega arvudega.

tahised.

Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg.
Kalender.

Temperatuuri médtmine, skaala.
Temperatuuri mootuhik kraad.
Uhenimeliste nimega suuruste liitmine
ja lahutamine.

Geomeetria

Sirgeid ja tasandilisi
kujundeid saab mdota,

Opilane:
1) mddodab sentimeetrites, téhistab ja

Sirgl6ik, taisnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, kolmnurk; nende tahistamine
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liigitada ja kirjeldada nende
omaduste abil.

Ruumilisi kujundeid saab
saab moota, liigitada ja
kirjeldada nende omaduste
abil.

loeb 18igu pikkust ning ruudu,
ristklliku ja kolmnurga kilgede
pikkusi;

2) joonestab antud pikkusega 18igu;

3) vordleb sirgldikude pikkusi;

4) eristab visuaalselt téisnurka teistest
nurkadest;

5) eristab nelinurkade hulgas
ristkllikuid ja ruute; téhistab nende
tippe, nimetab kilgi ja nurki;

6) tahistab kolmnurga tipud, nimetab
selle kiljed ja nurgad;

7) eristab visuaalselt ringi ja ringjoont
teineteisest;

8) kasutab sirklit ringjoone
joonestamiseks;

9) naéitab sirkliga joonestatud ringjoone
keskpunkti asukohta;

10) mdddab ringjoone keskpunkti
kauguse ringjoonel olevast punktist;

11) kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi
tippe, servi, tahke;

12) kirjeldab risttahuka tahke, loendab
risttahuka tippe, servi ja tahke;

13) eristab kolmnurkset ja nelinurkset
puramiidi pdhja jargi;

14) leiab piltidelt ja Umbritsevast kuubi,
risttahuka, ptramiidi, silindri,

ning joonelementide pikkuste
mdotmine.

Antud pikkusega I8igu joonestamine.
Ring ja ringjoon, nende eristamine.

Kuup, risttahukas, piramiid, silinder,
koonus, kera.
Geomeetrilised kujundid meie Umber.
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koonuse, kera.

Proge-robo | Mudeleid saab panna liikuma | Opilane: LEGO EV3 pbhiandurite ja

programmide abil. 1) valdab Gpitud robootika sdnavara; programmeerimise algdpe.

2) oskab selgitada roboti loogikat ja
keskkonna tajumist;

3) kohaldab standardroboti ja
programmide missioonimati
labilahendamiseks.

2.1.5. Matemaatika dpitulemused ja dppesisu 3. klassis

Oppeainet dpitakse 4 tundi nadalas, kokku 140 tundi 6ppeaastas. Ope toimub nii baaséppe kui ka projektdppe tundides. Oppe osakaal
nelja teema vahel jaotatakse jargnevalt:

1) arvutamine 55%;

2) mdadtmine 20%;

3) geomeetria 20%;

4) proge-robo 5%.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu

Arvutamine | Arvud kuni 10000 koosnevad | Opilane: Arvud 0 — 10 000, nende esitus
uhelistest, kiimnelistest, 1) loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
sajalistest ja tuhandelistest. arve kuni 10 000-ni; tuhandeliste summana.

2) nimetab arvule eelneva vdi jargneva | Arvude vordlemine ja jarjestamine

Kahekohaliste arvude arvu; 10000 piires.
liitmine ja lahutamine on 3) maéarab arvu asukoha naturaalarvude
omavahel seotud. seas; Peast kahekohaliste arvude liitmine ja
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Korrutamine ja jagamine on
omavahel seotud tehted.

Algebralised avaldised
véljendavad erinevaid
olukordi.

Liitmise, lahutamise,
korrutamise ja jagamise abil
saame lahendada reaalseid
olukordi.

4) esitab arvu theliste, kimneliste,
sajaliste ja tuhandeliste summana;

5) liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

6) liidab ja lahutab kirjalikult arve 10
000 piires;

7) selgitab avaldises olevate tehete
jarjekorda;

8) nimetab korrutamis- ja jagamistehte
liilkmeid (tegur, korrutis, jagatav,
jagaja, jagatis);

9) selgitab jagamist kui korrutamise
poordtehet;

10) valdab korrutustabelit, korrutab ja
jagab peast arve korrutustabeli piires,
korrutab arvudega 1 ja O;

11) korrutab peast Uhekohalist arvu
kahekohalise arvuga ja jagab peast
kahekohalist arvu tihekohalise arvuga
100 piires;

12) taidab proovimise teel tabeli, milles
esineb tahtavaldis;

13) leiab tahe arvvééartuse vordustes
proovimise vdi analoogia teel;

14) méarab tehete jarjekorra avaldises
(sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

15) lahendab Uhe- ja kahetehtelisi
tekstllesandeid Opitud arvutusoskuse

lahutamine 100 piires.
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000
piires.

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liitkmete
nimetused.

Mdisted: korda suurem, korda vaiksem.

Tahe arvvaartuse leidmine vorduses
analoogia abil.

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine
arvuga.

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine.

Uhetehteliste tekstiilesannete
koostamine.
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piires;

16) koostab erinevat liiki Uhetehtelisi

tekstiilesandeid;

17) pustitab Glesande lahendamiseks

vajalikud kisimused;

18) hindab saadud tulemuste reaalsust.

Mddtmine

Pikkust, massi ja aega saab
mddta mitmel erineval viisil.

Osa ja terviku suhet saab
valjendada hariliku murruna.

Opilane:

1)

2)

3)

4)
5)
6)
7)

8)

nimetab pikkusmddte millimeetrist
Kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;

nimetab massithikuid gramm,
kilogramm, tonn ja kirjeldab neid
tuntud suuruste abil;

nimetab ajatihikuid sajand, aasta, kuu,
nédal, 60péev, tund, minut, sekund ja
kirjeldab neid oma elus asetleidvate
stindmuste abil;

teisendab pikkus-, massi- ja
ajauhikuid (valdavalt vaid
naaberuhikud);

arvutab nimega arvudega;

selgitab murdude viiendik, neljandik,
kolmandik, pool tdéhendust;

leiab viiendiku, neljandiku,
kolmandiku, poole arvust;

selgitab naidete pdhjal, kuidas
leitakse osa jargi arvu.

Md6tihikud millimeeter, tonn ja
sajand.

Mdatihikute teisendusi (lihtsamad
igapéevaelus ettetulevad juhud).

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5. Nende
murdude pdhjal arvust osa leidmine.
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Geomeetria

Objektide pikkuseid saab
moota.

Ruumilisi kujundeid saab
saab moota, liigitada ja
kirjeldada nende omaduste
abil.

Opilane:

1) eristab murdjoont teistest joontest;

2) mdddab ja arvutab murdjoone
pikkuse sentimeetrites;

3) joonestab ristkiliku, sealhulgas
ruudu, joonlaua abil;

4) arvutab ruudu, ristkiliku ja
kolmnurga imbermdddu
kuljepikkuste kaudu;

5) kirjeldab vordkilgset kolmnurka;

6) joonestab vordkilgset kolmnurka
sirkli ja joonlaua abil;

7) joonestab erineva raadiusega
ringjoont;

8) margib ringjoone raadiuse ja
keskpunkti;

9) leiab Umbritsevast Gpitud ruumilisi
kujundeid;

10) eristab kuupi ja risttahukat teistest
kehadest ning nimetab ja naitab
nende tippe, servi, tahke;

11) n&itab maketi abil silindri pdhju ja
kilgpinda;

12) nimetab pdhjaks olevat ringi;

13) nditab maketi abil koonuse
kilgpinda, tippu ja pohja;

14) nimetab pdhjaks olevat ringi;

15) nditab ja nimetab maketi abil

Murdjoon, hulknurk, ristkilik, ruut ja
kolmnurk, nende elemendid.
Murdjoone pikkuse ning ruudu,
ristkuliku ja kolmnurga tmbermaddu
leidmine. VVordkulgne kolmnurk, selle
joonestamine sirkli ja joonlaua abil.
Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt.
Etteantud raadiusega ringjoone
joonestamine.

Kuup, risttahukas, kera, silinder,
koonus, kolm- ja nelinurkne piramiid.
Nende pohilised elemendid (servad,
tipud, tahud).

Geomeetrilised kujundid igapéevaelus.
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puramiidi kilgtahke, pdhja, tippe;
16) eristab kolm- ja nelinurkset puramiidi

pdhja jargi.
Proge-robo | Mudeleid saab Opilane: LEGO EV3 koikide andurite ja
programmeerida suhtlema 1) on to6tanud 1abi roboti disaini paketi; | programmeerimise algdpe.
valiskeskkonnaga. 2) valdab mehhatroonika algs6navara;

3) oskab selgitada roboti loogika ja
keskkonna tajumist;

4) disainib, ehitab ja programmeerib
liikuva ja keskkonnale reageeriva
roboti.

2.1.6. Matemaatika dpitulemused ja dppesisu 4. klassis

Oppeainet dpitakse 5 tundi nadalas, kokku 175 tundi 8ppeaastas. Ope toimub nii baasdppe kui ka projektdppe tundides. Oppe osakaal
kolme teema vahel jaotatakse jargnevalt:

1) arvutamine ja andmed 55%;
2) geomeetria 40%;
3) programmeerimine 5%.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
Arvutamine ja Kui esitada arvu monel Opilane; Arvude lugemine ja Kirjutamine.
algebra teisel viisil, ja&b arvu 1) selgitab mdisteid arv ja Arvude ehitus (jargud, jargutihikud,
vaartus samaks. number; jarkarvud).
2) nimetab arvus jérke, tunneb
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jarguiihikuid ja jarkarve;

3) Kkirjutab ja loeb arve 1 000 000
piires;

4) Kirjutab arvu jarkarvude
summana ja jarguuhikute
kordsete summana ja vastupidi;

5) vordleb ja jarjestab
naturaalarve, nimetab arvule
eelneva vOi jargneva arvu;

Arvude liitmisel ja 6) kujutab arve arvkiirel; Liitmise ja lahutamise omadused.
lahutamisel on erinevaid 7) nimetab liitmise ja lahutamise | Kirjalik liitmine ja lahutamine.
omadusi, mis aitavad tehte komponente (liidetav,
arvutamist lihtsustada. summa; vdhendatav, vahendaja,

vahe);

8) Kkirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;

9) sGnastab ja esitab tldkujul
liitmise omadusi (liidetavate
vahetuvuse ja rihmitamise
omadus) ning kasutab neid
arvutamise holbustamiseks;

10) sdnastab ning esitab tldkujul
arvust summa ja vahe
lahutamise ning arvule vahe
liitmise omadusi ja kasutab neid
arvutades;

11) kujutab kahe arvu liitmist ja
lahutamist arvkiirel;
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Arvude korrutamisel ja
jagamisel on erinevaid
omadusi, mis aitavad
arvutamist lihtsustada.

12) liidab ja lahutab peast kuni
kolmekohalisi arve;

13) liidab ja lahutab kirjalikult arve
miljoni piires;

14) nimetab korrutamistehte
komponente (tegur, korrutis);

15) esitab kahe arvu korrutise
vOrdsete liidetavate summana
vOi selle summa Kkorrutisena;

16) kirjutab korrutamistehtele
vastava jagamistehte ja
vastupidi;

17) sOnastab ja esitab tldkujul
korrutamise omadusi: tegurite
vahetuvus, tegurite
rihmitamine, summa
korrutamine arvuga;

18) kasutab korrutamise omadusi
arvutamise lihtsustamiseks;
19) korrutab peast arve 100 piires;

20) korrutab naturaalarvu 10, 100 ja
1000-ga;

21) arvutab enam kui kahe arvu
korrutist;

22) nimetab jagamistehte
komponente (jagatav, jagaja,
jagatis);

23) jagab peast arve korrutustabeli

Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused.
Kirjalik korrutamine.

Projekti idee “Unistuste reisi
planeerimine”

LAiming naiteks loodusbpetuse ja
loovusega.

Reisi maksumus (mitu 66d hotellis,
transpordivahendid, mitmele inimesele,
bensiini summa arvutamine jms).

Naturaalarvude jagamine.
Jaégiga jagamine.
Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.
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Erinevaid tehteid
arvavaldises tehakse
kindlas jarjekorras.

Murd kujutab endast osa
tervikust.

Murrud valjendavad arve,
mis jadvad kahe téisarvu
vahele.

Rooma numbritega saab
valjendada arve.

piires;

24) kontrollib jagamistehte
tulemust korrutamise abil;

25) selgitab, mida tdhendab (ks arv
jagub teisega;

26) jagab jaagiga ja selgitab selle
jagamise téhendust;

27) jagab nullidega 16ppevaid arve
peast 10, 100 ja 1000-ga;

28) jagab Kirjalikult arvu
Uhekohalise ja kahekohalise
arvuga;

29) liidab ja lahutab nulli, korrutab
nulliga;

30) selgitab, millega vordub null
jagatud arvuga ja nulliga
jagamise tahendust;

31) korrutab kirjalikult kuni
kahekohalisi naturaalarve ja
kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega;

32) tunneb tehete jarjekorda ihe
paari sulgudega arvavaldises;

33) arvutab kahe- ja kolmetehteliste
arvavaldiste vaartuse;

34) selgitab murru lugeja ja
nimetaja tahendust;

35) kujutab joonisel murdu osana

Tehete jarjekord.

Murrud.

Rooma numbrid.

Taht vorduses.

Tekstlilesanded.

158




Algebralised avaldised
valjendavad erinevaid
olukordi.

Liitmise, lahutamise,
korrutamise ja jagamise
abil saame lahendada
reaalseid olukordi.

tervikust;

36) nimetab joonisel margitud
terviku osale vastava murru;

37) arvutab osa (tihe kahendiku,
kolmandiku jne) tervikust;

38) loeb ja kirjutab kasutatavamaid
Rooma numbreid (kuni
viieklimneni), selgitab arvu
uleskirjutuse péhimotet;

39) leiab Uhetehtelisest vdrdusest
tahe arvvéartuse proovimise voi
analoogia teel;

40) lahendab kuni kahetehtelisi
elulise sisuga tekstulesandeid;

41) koostab ise thetehtelisi
tekstilesandeid,;

42) hindab lihtsama kontekstiga
ulesande lahendustulemuse
reaalsust.

Geomeetria

Pikkuse véljendamiseks
saab kasutada erinevaid
pikkusuhikuid, mis on
omavahel seotud.

Opilane:

1) nimetab pikkusthikuid mm, cm,
dm, m, km ning selgitab nende
uhikute vahelisi seoseid,;

2) mdddab igapaevaelus
ettetulevaid pikkusi, kasutades
sobivaid modtihikuid;

3) toob nditeid erinevate pikkuste
kohta, hindab pikkusi silma

Pikkusuhikud.
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Arvu ruutu saab kasutada
ruudu pindala
arvutamiseks.

Pindala valjendamiseks
saab kasutada erinevaid
pindalathikuid, mis on
omavahel seotud.

Massi valjendamiseks saab
kasutada erinevaid
massithikuid, mis on
omavahel seotud.

Mahu valjendamiseks
kasutatakse mahuihikuid.
Erinevate riikide
rahathikud on omavahel
seotud.

Aja véljendamiseks saab
kasutada erinevaid aja
uhikuid, mis on omavahel
seotud.

Kiirus, teepikkus ja aeg on

jargi;

4) teisendab pikkusuhikuid,;

5) selgitab arvu ruudu tdhendust,
arvutab naturaalarvu ruudu;

6) teab peast arvude 0-10
ruutusid;

7) kasutab arvu ruutu ruudu
pindala arvutades;

8) selgitab pindalatihikute mmz2,
cm?, dm?, m2, ha, km? tdhendust;

9) kasutab pindala arvutades
sobivaid thikuid;

10) selgitab pindalatihikute vahelisi
seoseid;

11) nimetab massiuhikuid g, kg, t
ning selgitab massithikute
vahelisi seoseid; kasutab massi
arvutades sobivaid Uhikuid;

12) toob néiteid erinevate masside
kohta, hindab massi ligikaudu;

13) kirjeldab mahuthikut liiter,
hindab keha mahtu ligikaudu;

14) nimetab Eestis kéibelolevaid
rahalihikuid, selgitab
rahalihikute vahelisi seoseid,
kasutab arvutustes rahathikuid;

15) nimetab aja md6tmise Ghikuid
tund, minut, sekund, 60paev,

Naturaalarvu ruut.
Pindalalihikud.

Massitihikud.
Mahuiihikud.

Rahaiihikud.

Ajatihikud.
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omavahel seotud suurused. nadal, kuu, aasta, sajand; teab | Kiirusthikud.
nimetatud ajaiihikute vahelisi

o seoseid,;
Temperatuuri madtmiseks 16) selgitab kiiruse mdistet ning
kasutatakse termomeetrit. kiiruse, teepikkuse ja aja

17) kasutab kiirustihikut km/h
lihtsamates (lesannetes;

18) loeb termomeetri skaalalt
temperatuuri kraadides, méargib
etteantud temperatuuri skaalale;

19) kasutab kiilmakraade mérkides
negatiivseid arve;

20) liidab ja lahutab nimega arve;

21) korrutab nimega arvu
Uhekohalise arvuga;

22) jagab nimega arve thekohalise
arvuga, kui kdik thikud
jaguvad antud arvuga;

23) kasutab mootuhikuid
tekstiilesandeid lahendades;
24) otsib iseseisvalt teabeallikatest

naiteid erinevate suuruste Kolmnurk.

Nimega arvudega
arvutamiseks tuleb need

teisendada Ghenimelisteks.
Arvutamine nimega arvudega.

Tasandilisi kujundeid
liigitada ja kirjeldada
nende omaduste pdhjal.

Tasandilise kujundi
Umbermddt on selle

kujundi kiilgede pikkuste (pikkus, pindala, mass, maht, | Nelinurk, ristkilik ja ruut.
aeg, temperatuur) kohta, esitab

summa. : _
neid tabelis; Projekti idee “Linnumaja vdi
25)nimetab ja naitab kolmnurga majamaketi ehitamine”
kiilgi, tippe ning nurki; L&iming téo8petusega.
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Tasandilise kujundi
pindala on selle kujundi
pinna suurus.

26) joonestab  kolmnurka kolme

kilje jargi;
27) arvutab kolmnurga
Umbermd6du  nii  kulgede

mootmise kui  ka etteantud
kuljepikkuste korral,
28)nimetab ja nditab ristkiliku
ning ruudu kulgi, vastaskilgi,
lahiskulgi, tippe ja nurki;
29)arvutab  ristkdliku ja
umbermdddu;

30) selgitab kolmnurga ja nelinurga
Umberm@0du  tdhendust ning
naitab umbermdatu joonisel,

31) selgitab ristkuliku ja ruudu
pindala tdhendust joonise jargi;

32)arvutab ristkdliku ja ruudu
pindala;

33) kasutab Umbermd@6tu ja pindala
arvutades sobivaid
maddtihikuid;

34) lahendab geomeetrilise sisuga
tekstilesandeid.

ruudu

Ehitada linnumaja ja mdota varvitava
pinna pindala.

Programmeerimine

Programmeerimiseks on
mitmeid vdimalusi.

Algoritmiga on vGimalik
lahendada Ulesandeid,

Opilane:
1) valdab dpitud
programmeerimise sdnavara,
2) kirjeldab elulisi néiteid
programmide kasutamisest;

Programm. Programmjuhtimisega
seadmete t06pOhimotte. Méanguline
arenduskeskkond. Algoritmide
maoistmine ja rakendamine.
Andmete ja tegevuste muutmine.
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Lihtsamad ttupalgoritmid. Objektide
omadused ja meetodid. Muutujad,
vaartused. Muutuja kasutamine.
Sisendid ja véljundid. Klaviatuur, hiir,
ekraan, andurid, taiturid.
lihtsamad vead,; Juhendamisel visuaalse
5) koostab juhendamisel visuaalse | programmeerimiskeelega roboti
programmeerimiskeelega roboti | juhtimistarkvara, brauseris toimiva
juhtimistarkvara, brauseris interaktiivse mangu voi
toimiva interaktiivse méngu v6i | mobiilirakenduse koostamine.
mobiilirakenduse.

3) selgitab etteantud lihtsa
programmi/rakenduse sisu ning
ennustab selle t60 tulemit;

4) selgitab programmi testimise
vajadust, leiab koodist

probleeme

2.1.7. Matemaatika Opitulemused ja dppesisu 5. klassis

Oppeainet dpitakse 6 tundi nadalas, kokku 210 tundi 6ppeaastas. Ope toimub nii baasppe kui ka projektdppe tundides. Oppe osakaal
nelja teema vahel jaotatakse jargnevalt:

1) arvutamine ja andmed 50%;

2) algebra 20%

3) geomeetria 25%;

4) programmeerimine 5%.

Teema Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

Arvutamine ja
andmed

Arvude Kirjutamiseks
kasutatakse stisteemi, mis
koosneb numbritest 0-9.

Opilane:
1) loeb numbritega kirjutatud arve
miljardi piires;
2) kirjutab arve dikteerimise jargi;

Miljonite klass ja miljardite klass.
Arvu jark, jarguiihikud ja jarkarv.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.
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Arve saab véljendada
ligikaudselt sellele arvule
l&hedal asuva arvuna.

Liitmine, lahutamine,
korrutamine ja jagamine on
pdhitehted, mida saab
arvutada nii peast kui

kirjalikult erinevatel viisidel.

Arvavaldise vaartuse
arvutamiseks tehakse tehteid
kindlas jarjekorras.

Liitmis- ja
korrutamisseadused

lihtsustavad arvutamist.

Jaguvuse tunnuste abil saab
kindlaks madarata alg- ja
kordarve.

Iga harilikku murdu saab

3) madrab arvu jarke ja klasse;

4) Kirjutab naturaalarve jarkarvude
summana ja jarguuhikute
kordsete summana;

5) kirjutab arve kasvavas
(kahanevas) jarjekorras;

6) teab Umardamisreegleid ja
umardab arvu etteantud
tapsuseni;

7) liidab ja lahutab kirjalikult
naturaalarve miljardi piires;

8) selgitab ning kasutab liitmise ja
korrutamise seadusi;

9) korrutab Kirjalikult kuni
kolmekohalisi naturaalarve;

10) jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi
arve kuni 2-kohalise arvuga;

11) selgitab naturaalarvu kuubi
tdhendust ja leiab arvu kuubi;

12) tunneb tehete jérjekorda,
arvutab kuni neljatehteliste
arvavaldiste vaartusi;

13) avab sulgusid arvavaldiste
korral;

14) eristab paaris- ja paarituid arve;

15) otsustab, kas arv jagub 2-ga, 3-
ga, 5-ga, 9-ga voi 10-ga;

16) leiab arvu tegureid ja kordseid;

Naturaalarvude Gmardamine.

Neli pbhitehet naturaalarvudega.
Liitmis- ja korrutamistehte
pdhiomadused ning nende
rakendamine.

Arvu kuup.

Tehete jarjekord. Avaldise vaartuse
arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine sulgude
avamise ja Uhisteguri sulgudest
valjatoomisega.

Paaris- ja paaritud arvud.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-
ga, 9-ga, 10-ga).

Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud
ja kordarvud. Arvude suurim
uhistegur ja véhim Ghiskordne.
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valjendada kimnendmurruna
ja vastupidi.

Kimnendmurrud véljendavad
arve kahe tdisarvu vahel.

Kimnendmurdude liitmiseks,
lahutamiseks, korrutamiseks ja
jagamiseks saab kasutada
varasemalt dpitud
seaduspdrasusi tehete kohta.

Andmeid saab koguda,
korrastada ja visualiseerida
mitmel erineval moel.

17) leiab arvude suurima Uhisteguri
(SUT) ja vahima Uhiskordse
(VUK);

18) tunneb kiimnendmurru
kiimnendkohti;

19) loeb kiimnendmurde;

20) kirjutab kiimnendmurde
numbritega verbaalse esituse
jargi;

21) vordleb ja jarjestab
kiimnendmurde;

22) kujutab kiimnendmurde
arvkiirel;

23) Umardab kiimnendmurde
etteantud tapsuseni;

24) liidab ja lahutab Kirjalikult
kiimnendmurde;

25) korrutab ja jagab peast
kiimnendmurde jargulhikutega
(10, 100, 1000, 10 000 ja 0,1;
0,01; 0,001);

26) korrutab kirjalikult
kiimnendmurde;

27) jagab kirjalikult
kiimnendmurde;

28) tunneb tehete jarjekorda ja
sooritab mitme tehtega
ulesandeid

Murdarv, harilik murd.
Kumnendmurrud.
Kumnendmurru imardamine.
Tehted kiimnendmurdudega.

Projekti idee “klassi ajaleht”
LAiming néiteks keeltetundide ja
loovusega.

Statistika kogumine, graafikute ja
jooniste tegemine ja andmete
analuds.

Arvandmete kogumine ja
korrastamine.
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kiimnendmurdudega;

29) kogub lihtsa andmestiku;

30) korrastab lihtsamaid
arvandmeid ja kannab neid
sagedustabelisse;

31) tunneb mdistet sagedus ning
oskab seda leida;

32) tajub skaala tahendust arvkiire
Uhe osana;

33) loeb erinevatelt skaaladelt
andmeid ja toob néiteid
skaalade kasutamise kohta;

34) loeb andmeid tulpdiagrammilt
ning oskab neid iseloomustada;

35) joonistab tulp- ja
sirgldikdiagramme, sh
digitaalselt;

36) arvutab aritmeetilise keskmise,
sh digivahendeid kasutades.

Sagedustabel.

Skaala.

Diagrammid: tulpdiagramm,
sirgldikdiagramm.
Aritmeetiline keskmine.

Algebra

Algebraliste avaldiste abil
saab véljendada erinevaid
olukordi.

Vorrandite abil saab
véljendada ja lahendada
erinevaid olukordi.

Opilane:

1) tunneb &ra arvavaldise ja
téhtavaldise;

2) lihtsustab Gihe muutujaga
téisarvuliste kordajatega
avaldise; arvutab lihtsa
thtavaldise vaartuse;

3) kirjutab simbolites tekstina
kirjeldatud lihtsamaid

Arvavaldis, tdhtavaldis, valem.
Vdrrandi ja selle lahendi mdiste.
Vorrandi lahendamine proovimise
ja analoogia teel.
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tahtavaldisi;

4) eristab valemit avaldisest;

5) kasutab valemit ja selles
sisalduvaid tahiseid arvutamise
lihtsustamiseks;

6) tunneb dra vorrandi;

7) selgitab, mis on vorrandi
lahend;

8) lahendab proovimise voi
analoogia teel vorrandi, mis
sisaldab Uhte tehet ja
naturaalarve;

9) selgitab, mis on vdrrandi
lahendi kontrollimine;

10) lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

11) tunneb tekstllesande
lahendamise etappe;

12) modelleerib dpetaja abiga
tekstulesandeid;

13) kasutab lahendusidee
leidmiseks erinevaid
strateegiaid;

14) hindab tulemuse reaalsust.

Tekstiilesannete lahendamine.

Geomeetria

Tasandilised kujundid
koosnevad punktidest,
sirgetest, Kiirtest ja 18ikudest.

Opilane:
1) joonestab sirge, kiire ja 16igu
ning selgitab nende erinevusi;
2) mérgib ning t&histab punkte

Sirgldik, kiir, sirge.
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Nurga mdotmiseks ja
joonestamiseks kasutatakse
malli.

Nurki saab liigitada ja
kirjeldada nende omaduste
pdhjal.

Tasandilisi kujundeid saab
mo0ta, liigitada ja kirjeldada
nende omaduste abil.

Ruumilisi kujundeid saab saab
moota, liigitada ja kirjeldada

3)
4)
5)

6)

7)

8)

9)

sirgel, kiirel ja 18igul;
joonestab etteantud pikkusega
16igu;

mdddab antud 16igu pikkuse;
joonestab nurga, tahistab nurga
tipu ja kirjutab nurga nimetuse
simbolites (nt ABC);

vordleb etteantud nurki silma
jargi ning liigitab neid,
joonestab teravnurga,
nlrinurga, taisnurga ja
sirgnurga;

kasutab malli nurga
mdGtmiseks ja etteantud
suurusega nurga
joonestamiseks;

teab taisnurga ja sirgnurga
suurust;

10) leiab jooniselt kBrvunurkade ja

tippnurkade paare;

11) joonestab kdrvunurki ja teab, et

kdrvunurkade summa on 180°;

12) arvutab antud nurga kérvunurga

Suuruse;

13) joonestab tippnurki ja teab, et

tippnurgad on vordsed,;

14) joonestab I6ikuvaid ja ristuvaid

sirgeid,;

Nurk, nurkade liigid.

Kdrvunurgad. Tippnurgad.

Paralleelsed ja ristuvad sirged.
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nende omaduste abil.

Pindala valjendamiseks saab
kasutada erinevaid
pindalatihikuid, mis on
omavahel seotud.

Ruumala véljendamiseks saab
kasutada erinevaid
ruumaladhikuid, mis on
omavahel seotud.

15) joonestab paralleelliikke abil
paralleelseid sirgeid;

16) tunneb ning kasutab
paralleelsuse ja ristumise
stimboleid,;

17) arvutab kuubi ja risttahuka
pindala ning ruumala;

18) teisendab pindalathikuid;

19) teab ja teisendab
ruumalauhikuid;

20) kasutab lesandeid lahendades
mdoodtuhikutevahelisi seoseid;

21) selgitab plaanim@ddu
tdhendust;

22) valmistab ruudulisele paberile
lihtsama (korteri jm) plaani.

Kuubi ja risttahuka pindala ning
ruumala.
Pindalaiihikud ja ruumalatihikud.

Plaanimo0t.

Projekt “Kuhu projekteeriksin
oma unistuste kodu?”
Joonestamise harjutamine,
plaanimdddu jargi kodu, vaiba ja
tapeedi pindala arvutamine.

Programmeerimine

Programmeerimiseks on
mitmeid vBimalusi.

Algoritmiga on voimalik
lahendada llesandeid,
probleeme.

Opilane:

1) valdab &pitud
programmeerimise sdnavara;

2) analldsib etteantud programmi
ja ennustab selle t66 tulemust;
teeb selles otstarbekaid (oma
eesmargile vastavaid)
muudatusi ja tdiendusi;

3) kirjeldab algoritmide ning
programmide kasutamise
lisandvaartust erinevates
eluvaldkondades;

Programmjuhtimisega seadmete
t06pBhimdtted. Programm. Protsess.
Roll (looja, taitja, kasutaja).
Programmeerimiskeel.
Arenduskeskkond, selle
seadistamine.

Algoritmi koostamine ja
realiseerimine. Andmete ja
tegevuste otstarbekalt muutmine.
Lihtsamate tudpalgoritmide
kasutamine.

Juhendamisel visuaalse
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4) koostab lihtsamaid avaldisi ja

on vOimalik kasutada reaalses
juhtprogrammis;

vajadust ja olemust ning
parandab tekkinud vead,
juhtimistarkvara, brauseris

mobiilirakenduse.

algoritme (valik, kordus), mida

5) selgitab rakenduse to0 testimise

6) koostab juhendamisel visuaalse

programmeerimiskeelega roboti

toimiva interaktiivse mangu voi

programmeerimiskeelega roboti
juhtimistarkvara, brauseris toimiva
interaktiivse mangu voi
mobiilirakenduse koostamine.
Madisted: programm, protsess,
algoritm, roll (looja, téitja,
kasutaja), muutuja, avaldis, valik,
tsukkel, alamprogramm,
programmeerimiskeel, sisend ja
valjund.

2.18.

Matemaatika Opitulemused ja dppesisu 6. klassis

Oppeainet dpitakse 6 tundi nadalas, kokku 210 tundi Gppeaastas. Ope toimub nii baasdppe kui ka projektdppe tundides. Oppe osakaal
kolme teema vahel jaotatakse jargnevalt:
1) arvutamine ja andmed 55%;
3) geomeetria 40%;
4) programmeerimine 5%.

Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

Arvutamine ja
andmed

Harilik murd véljendab
terviku jaotamist
vordseteks osadeks.

Opilane:
1) teab murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;
2) teab, et murrujoonel on

Harilik murd, selle pGhiomadus.
Hariliku murru taandamine ja
laiendamine.

Harilike murdude vordlemine.
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Harilikku murdu saab
valjendada mitmel erineval
viisil nii, et selle vaartus
jaab samaks.

Harilike murdude liitmiseks
ja lahutamiseks saab
kasutada varem Gpitud
seadusparasusi.

Harilike murdude
korrutamiseks ja
jagamiseks saab kasutada

jagamismargi tahendus;

3) kujutab harilikke murde arvkiirel,

4) kujutab harilikke murde vastava
osana lBigust ja tasapinnalisest
kujundist;

5) tunneb liht- ja lilgmurde;

6) teab, et iga tdisarvu saab esitada
hariliku murruna;

7) taandab murde nii jark-jargult kui
ka suurima Uhisteguriga, jaades
arvutamisel saja piiresse;

8) teab, milline on taandumatu
murd;

9) laiendab murdu etteantud
nimetajani;

10) teisendab murde thenimelisteks
javordleb neid;

11) teab, et murdude Uhiseks
nimetajaks on antud murdude
vahim 0hiskordne;

12) esitab liigmurru segaarvuna ja
vastupidi;

13) liidab ja lahutab Gihenimelisi ning
erinimelisi murde;

14) korrutab harilikke murde
omavahel ja murdarve
taisarvudega;

15) tunneb pdordarvu maoistet;

Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Harilike murdude korrutamine.
Poordarvud.
Harilike murdude jagamine.
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varem Opitud
seadusparasusi.

Uhte arvu saab kujutada nii
taisarvu, hariliku murru kui
kiimnendmurruna.

Positiivsete ja negatiivsete
arvude abil kirjeldatakse
suurusi, millel on
vastupidised vaartused.

Negatiivsete arvudega
arvutamiseks kasutatakse
varem Opitud

16) jagab harilikke murde omavahel
ja murdarve taisarvudega ning
vastupidi;

17) tunneb segaarvude liitmise,
lahutamise, korrutamise ja
jagamise eeskirju ning rakendab
neid arvutades;

18) teisendab 16pliku kiimnendmurru
harilikuks murruks ja hariliku
murru 18plikuks vai 16pmatuks
perioodiliseks kiimnendmurruks;

19) leiab hariliku murru
kiimnendl&hendi ja vordleb
harilikke murde
kiimnendlahendite abil;

20) arvutab tépselt avaldiste véartusi,
mis sisaldavad nii kimnend- kui
ka harilikke murde ja sulge;

21) selgitab negatiivsete arvude
tdhendust, toob nende kasutamise
kohta elulisi naiteid,;

22) leiab kahe punkti vahelise
kauguse arvteljel;

23) teab, et naturaalarvud koos oma
vastandarvudega ja arv null
moodustavad tdisarvude hulga;

24) vordleb téisarve ja jarjestab neid,;

25) teab arvu absoluutvaartuse

Arvutamine harilike ja
kiimnendmurdudega.
Kimnendmurru teisendamine
harilikuks murruks ning hariliku
murru teisendamine
kimnendmurruks.

Negatiivsed arvud.

Arvtelg.

Positiivsete ja negatiivsete taisarvude
kujutamine arvteljel.

Kahe punkti vaheline kaugus
arvteljel.

Vastandarvud.

Arvu absoluutvaartus.
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seadusparasusi tehete
kohta.

Uks protsent on (iks
sajandik osa tervikust.

Protsente saab véljendada
kiimnendmurruna, hariliku
murruna ja joonisena.

Andmeid saab
visualiseerida mitmel
erineval viisil.

geomeetrilist tdhendust;

26) leiab taisarvu absoluutvaartuse;

27) liidab ning lahutab positiivsete ja
negatiivsete taisarvudega, tunneb
arvutamise reegleid;

28) vabaneb sulgudest; teab, et
vastandarvude summa on null, ja
rakendab seda teadmist
arvutustes;

29) rakendab korrutamise ning
jagamise reegleid positiivsete ja
negatiivsete taisarvudega
arvutades;

30) arvutab Kirjalikult taisarvudega;

31) selgitab protsendi mdistet; teab, et
protsent on (ks sajandik osa
tervikust;

32) leiab osa tervikust;

33) leiab arvust protsentides maaratud
0sa;

34) lahendab igapaevaelule
tuginevaid tlesandeid
protsentides maaratud osa
leidmisele;

35) lahendab tekstulesandeid
protsentides madratud osa
leidmisele;

36) loeb andmeid sektordiagrammilt;

Arvude jarjestamine.
Arvutamine taisarvudega.

Protsendi mdiste.
Osa leidmine tervikust.

Projekti idee “klassi ajaleht”
LAiming néiteks keeltetundide ja
loovusega.

Statistika kogumine, graafikute ja
jooniste tegemine ja andmete
analuds.
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37) analutsib ning lahendab
taisarvude ja murdarvudega
mitmetehtelisi tekstilesandeid,;

38) tunneb probleemiilesande
lahendamise Uldist skeemi;

39) modelleerib dpetaja juhendamisel
lihtsamas reaalses kontekstis
esineva probleemi
(probleemiilesannete
lahendamine).

Sektordiagramm.
Tekstlilesanded.
Tekstlilesannete lahendamise skeem.

Geomeetria

Tasandilised kujundid
koosnevad punktidest,
sirgetest, kiirtest ja
I6ikudest.

Stimmeetriliste kujundite
joonestamiseks kasutatakse
sirklit, malli ja joonlauda.

Kolmnurki saab liigitada

Opilane:

1) teab ringjoone keskpunkti,
raadiuse ja diameetri tdhendust;

2) joonestab etteantud raadiuse voi
diameetriga ringjoont;

3) leiab katseliselt arvu « ligikaudse
vaartuse;

4) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi
pindala;

5) eristab joonisel simmeetrilised
kujundid;

6) joonestab sirge suhtes antud
punktiga summeetrilise punkti,
antud I6iguga simmeetrilise 18igu
ning antud kolmnurga voi
nelinurgaga simmeetrilise
kujundi;

7) toob nditeid dpitud geomeetriliste

Ringjoon. Ring. Ringi sektor.
Ringjoone pikkus.
Ringi pindala.

Peegeldus sirgest, telgsiimmeetria.

Ldigu poolitamine.
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mitmete tunnuste pohjal.

kujundite ning simmeetria kohta
arhitektuuris ja kujutavas kunstis;

8) poolitab sirkli ja joonlauaga 18igu
ning joonestab keskristsirge;

9) poolitab sirkli ja joonlauaga
nurga;

10) joonestab ja tahistab kolmnurga,
arvutab kolmnurga imbermd@ddu;

11) leiab jooniselt ning nimetab
kolmnurga lahisnurki,
vastasnurki, l&ahiskilgi ja
vastaskalgi;

12) teab ja kasutab nurga simboleid;

13) teab kolmnurga sisenurkade
summat ja rakendab seda
puuduva nurga leidmiseks;

14) teab kolmnurkade vordsuse
tunnuseid KKK, KNK, NKN ning
kasutab neid Glesandeid
lahendades;

15) liigitab joonistel etteantud
kolmnurki nurkade ja killgede
jargi;

16) joonestab teravnurkse, taisnurkse
ja nlrinurkse kolmnurga;

17) joonestab erikiilgse, vordkilgse ja
vordhaarse kolmnurga;

18) joonestab kolmnurga kolme kulje

Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.

Kolmnurk ja selle elemendid.
Kolmnurga nurkade summa.
Kolmnurkade vdrdsuse tunnused.
Kolmnurkade liigitamine.
Kolmnurga joonestamine kolme
kilje jargi, kahe kilje ja nende
vahelise nurga jargi ning the kilje ja
selle lahisnurkade jargi.
Taisnurkne kolmnurk.
Vordhaarse kolmnurga omadusi.
Kolmnurga alus ja kdrgus.
Kolmnurga pindala.

Projekti idee “Silla ehitamine”
LAimumine naiteks t660petusega.
Sildade ehitamisel kasutatakse
peamiselt kolmnurkasid ja
simmeetriat.
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Tasandiliste kujundite
Uumbermd0ddu ja pindala
arvutamise lihtsustamiseks
kasutatakse valemeid.

Punkti asukoha
maéramiseks tasandil
kasutatakse punkti
koordinaate.

jargi, kahe kdlje ja nendevahelise
nurga jéargi ning the kdlje ja selle
lahisnurkade jargi;

19) naitab ja nimetab taisnurkse
kolmnurga kilgi;

20) nditab ning nimetab vordhaarses
kolmnurgas kulgi ja nurki;

21) teab vordhaarse kolmnurga
omadusi ja kasutab neid
ulesandeid lahendades;

22) tunneb madisteid alus ja kdrgus,
joonestab iga kolmnurga igale
alusele korguse;

23) arvutab kolmnurga pindala;

24) joonestab koordinaatteljestiku
ning mérgib sinna punkti
etteantud koordinaatide jargi;

25) madrab punkti koordinaate
ristkoordinaadistikus;

26) joonestab lihtsamaid graafikuid,;

27) loeb andmeid graafikult, sh loeb
ja analtdsib liiklusohutuse
graafikuid.

Koordinaattasand.
Punkti asukoha méaéaramine tasandil.

Projekti idee “klassi ajaleht”
L&iming naiteks keeltetundide ja
loovusega.

Statistika kogumine, graafikute ja
jooniste tegemine ja andmete
analuds.

Temperatuuri graafik, Uhtlase
litkumise graafik ja teisi empiirilisi
graafikuid.
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Programmeerimine

Programmeerimiseks on
mitmeid vBimalusi.

Algoritmiga on véimalik
lahendada tlesandeid,
probleeme.

Opilane:

1) valdab dpitud programmeerimise
sOnavara;

2) analidsib etteantud programmi ja
ennustab selle t60 tulemust; teeb
selles otstarbekaid (oma
eesmargile vastavaid) muudatusi
ja téiendusi;

3) kirjeldab algoritmide ning
programmide kasutamise
lisandvéartust erinevates
eluvaldkondades;

4) koostab lihtsamaid avaldisi ja
algoritme (valik, kordus), mida on
voimalik kasutada reaalses
juhtprogrammis;

5) selgitab rakenduse td0 testimise
vajadust ja olemust ning parandab
tekkinud vead;

6) koostab juhendamisel visuaalse
programmeerimiskeelega roboti
juhtimistarkvara, brauseris
toimiva interaktiivse mangu voi
mobiilirakenduse.

Programmjuhtimisega seadmete
t06pBhimdtted. Programm. Protsess.
Roll (looja, taitja, kasutaja).
Programmeerimiskeel.
Arenduskeskkond, selle
seadistamine.

Algoritmi koostamine ja
realiseerimine. Andmete ja tegevuste
otstarbekalt muutmine. Lihtsamate
tlupalgoritmide kasutamine.
Juhendamisel visuaalse
programmeerimiskeelega roboti
juhtimistarkvara, brauseris toimiva
interaktiivse méngu voi
mobiilirakenduse koostamine.
M@disted: programm, protsess,
algoritm, roll (looja, taitja, kasutaja),
muutuja, avaldis, valik, tstkkel,
alamprogramm,
programmeerimiskeel, sisend ja
véljund.

177




LISA 5 LoodusOpetuse ainekava

Ainevaldkond “Loodusained”

1. Uldalused

1.1. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht

Ainevaldkonda kuulub ainena loodusdpetus, mida Opitakse alates 1. klassist.
| kooliaste - 4 nadalatundi (lisatunniressursist 1 tund).

Il kooliaste - 9 nadalatundi (lisatunniressursist 2 tundi).

1.2. Ainevaldkonna kirjeldus

Loodusdpetus on integreeritud 6ppeaine, milles loodust kasitletakse kui tervikut ega lahutata osadeks loodusteaduste valdkondade
jargi. Loodusdpetus on tihedalt seotud teiste Opitavate ainetega (eesti keel, vene keel, matemaatika, ajalugu, tehnoloogia, kunst,
kasito0 ja kodundus, kehaline kasvatus jne). Susteemse terviku loomine vastab pohikooli Opilaste maailmakasitusele, voimaldab
véltida teadmiste killustatust ja aitab kujundada Opilastel tunnetusoskusi. Opitakse tundma pdhiliselt iseennast ja lahiimbrust.

Tunnetuse lahtepunktiks on Gpilaste praktilised kogemused ja igapadevaelu néhtused.

Loodusainete Opetamise eesmark on kujundada Opilastes eakohane loodusteaduslik padevus, st suutlikkus vaartustada looduslikku
mitmekesisust ning vastutustundlikku ja saastvat eluviisi; oskus vaadelda, mdista ning selgitada loodus-, tehis- ja sotsiaalkeskkonnas
eksisteerivaid objekte, nahtusi, protsesse ning nendevahelisi seoseid, mérgata ja maaratleda elukeskkonnas esinevaid probleeme, neid

loovalt lahendada, kasutades loodusteaduslikke meetodeid; vaartustada looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja saastvat
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eluviisi; hinnata looduses viibimist. Seega téhtsal kohal on sisemiselt motiveeritud ja loodusvaldkonnast huvituva &pilase

kujundamine, kes markab ja teadvustab keskkonnaprobleeme ning oskab neid lahendada ja langetada padevaid otsuseid.

Oppimise keskmes on loodusteaduslikud uurimiskiisimused ja nende lahendamine loodusteaduslikule meetodile tuginevas
uurimuslikus dppes, mis hdlmab objektide vGi protsesside vaatlust, probleemide méaaramist, taustinfo kogumist ja anallsimist,
uurimiskisimuste ja hupoteeside sdnastamist, katsete ja vaatluste plaanimist ning tegemist, saadud andmete anallilsi ja jarelduste
tegemist ning kokkuvdtete suulist ja Kirjalikku esitamist. Sellega kaasneb uurimisoskuste omandamine ning Opilaste kdrgemate

motlemistasandite areng.

LoodusBpetuse dpetamise eesmargid on saavutatavad vaid dpilaste aktiivse dpitegevuse tulemusena. Oppeprotsess peab suurendama
Opilaste iseseisvust ja loovust, samuti kujundama kollektiivse t06 oskusi. Teadmiste ja oskuste omandamisel ning loovvdimete

kujundamisel on oluline teadusliku uurimist66 rakendamine.

1.3. Votmepadevuste kujundamine ainevaldkonnas

Iseseisev mdtleja — oskab mdelda, on tark ja teaduslik, uurib.

Loodusdpetuses arendatakse Opilase probleemide lahendamise oskust labi loodusteaduslike uurimiskiisimuste lahendamise ja
projektdppe rakendamise. Opilased omandavad oskused leida loodusteaduslikku informatsiooni, sdnastada probleeme ja
uurimiskisimusi, planeerida ja teha katset voi vaatlust ning teha kokkuvdtteid. Loodusdpetuse Opetamise Uheks eesmargiks on

kasvatada Opilastes armastust teaduse ja tdenduspohise l&henemise vastu.
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Isikupérane looja — loob ja véljendab.

Loodusdpetus toetab dpilaste arengut avatud kaaslasena labi dilemmaprobleemide lahendamise, kus otsuseid langetades ja lahendusi
otsides tuleb lisaks loodusteaduslikele seisukohtadele arvestada ka inimiihiskonnaga seotud aspekte. Opilase kui avatud kaaslase areng
kaasneb Oppes toimuva inimtegevuse mdju hindamisega looduskeskkonnale, kohalike ja globaalsete keskkonnaprobleemide

teadvustamisega ning neile lahenduste leidmisega. Opilane 6pib markama iimbritseva keskkonna ja looduse vajadusi.

Aktiivne Oppija — on tegus, initsiatiivikas, uudishimulik, teadmistejanuline, vaartustab tagasisidet.

Loodusdpetuse Opetamise heks eesmargiks on toetada Opilaste silisteemset tegutsemist, julgust teha vigu ja otsida teistmoodi
lahendusi. Erinevate dpitegevuste kaudu arendatakse probleemide lahendamise ja uurimusliku Gppe rakendamise oskust: opilased
omandavad oskused leida loodusteaduslikku infot, sBnastada probleeme ja uurimiskiisimusi, plaanida ja teha katseid v@i vaatlusi ning
koostada kokkuvdtteid. Opipadevuse arengut toetavad IKT-pdhised dpikeskkonnad, mis kiire ja individualiseeritud tagasiside kaudu

vOimaldavad rakendada erinevaid Opistrateegiaid.

Avatud kaaslane — hoolib ja teeb koostddd.

Loodusdpetus toetab dpilaste arengut avatud kaaslasena labi dilemmaprobleemide lahendamise, kus otsuseid langetades ja lahendusi
otsides tuleb lisaks loodusteaduslikele seisukohtadele arvestada ka inimiihiskonnaga seotud aspekte. Opilase kui avatud kaaslase areng
kaasneb Oppes toimuva inimtegevuse mdéju hindamisega looduskeskkonnale, kohalike ja globaalsete keskkonnaprobleemide

teadvustamisega ning neile lahenduste leidmisega. Opilane dpib markama Uimbritseva keskkonna ja looduse vajadusi.
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Tasakaalus isiksus — teadlikkus ja enesejuhtimine.

Loodusdpetuses kasitletakse inimese anatoomia, fusioloogia ja tervislike eluviiside teemasid, mis toetavad Gpilase kui tasakaalus
isiksuse arengut. Selgitatakse individuaalset energia- ja toitumisvajadust, tervisliku treeningu individualiseeritust, haigestumisega
seotud riske, esmaabi votteid ning tervisliku eluviisi erinevaid aspekte.

1.4. Ainevaldkonna dppeainete 18iming teiste ainevaldkondadega

Keeled. Loodusaineid dppides ja loodusteaduslike tekstidega to6tades arendatakse Opilaste teksti mdistmise ja analtitisimise oskust —
lugemismaterjalid, t66juhendid, vaatlusraamatute koostamine, markmete tegemine. Opilasi petatakse kasutama Kkohaseid
keelevahendeid, ainealast sbnavara ja valjendusrikast keelt. Keelepadevust ja funktsionaalset lugemisoskust kujundab teabeallikate

abil totamine. Oma t00 esitlemine ja pohjendamine annab esinemiskogemusi ja arendab véljendusoskust.
Matemaatika. Matemaatikapadevuste kujunemist toetavad loodusained uurimusliku ja probleem@ppe kaudu, arendades loovat ning
kriitilist md&tlemist. Uurimuslikus dppes on téhtis koht andmete analliusil ja t6lgendamisel ning tulemuste esitamisel tabelite,

graafikute ja diagrammidena. Loodusnahtuste seoseid uurides rakendatakse matemaatilisi mudeleid.

Sotsiaalained. Loodusainete 6ppimine aitab mdista inimese ja thiskonna toimimist, kujundab oskust n&ha Ghiskonna arengu seoseid

keskkonnaga, teha teadlikke valikuid, toimida koélbelise ja vastutustundliku Ghiskonnaliikmena ning isiksusena.

Loovained. Kunstipéddevuse kujunemist toetavad uurimistulemuste vormistamine, esitluste tegemine, nditustel kaimine, looduse ilu

vaartustamine dppekaikudel jms. Oppides mdistma looduse kui siisteemi funktsioneerimise lihtsamaid seadusparasusi ning inimese ja
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tehnika mdju looduskeskkonnale, areneb Gpilaste tehnoloogiline padevus. Fulsikateadmised loovad teoreetilise aluse, et mdista

seoseid looduse, tehnika ja tehnoloogia vahel. Tehnoloogilist padevust arendatakse, kasutades dppes tehnoloogilisi, sh IKT vahendeid.

Liikumine. Loodusainete dppimine toetab kehalise aktiivsuse ja tervisliku eluviisi vadrtustamist. Liikumismangud, erinevate meelte
kasutamine méngudes (nt tuule tugevuse tunnetamine). Oma keha tundma &ppimine ja valismaailma tunnetamine. Looduse
imiteerimine (vesi, loomad, taimed jne) ja neile iseloomulike omaduste leidmine. Praktiliste tegevuste kaudu kinnistub terviseteadlik

kaitumine, tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi véartustamine.

1.5. Kesksete teemade rakendamine ainevaldkonnas

Loodusdpetus tegeleb meid Umbritseva maailma, iseenda avastamise ja mdistmisega. Seetdttu on hea seda I6imida pea kdikide

kesksete teemadega.

Inimeseks olemine

LoodusOpetuse tundides saab dpilane teadlikuks oma vdimetest ja nende arendamise oskustest l&bi iseseisvalt ja grupis tootamise.
Opilasi suunatakse enda tegevust kirjeldama ja analiilisima. Grupis tootades arendatakse &pilastes koostodvalmidust ja oskust ning
sallivust teiste inimeste tegevuste ja arvamuste suhtes. Opetaja eeskujul kujundavad 6Opilased tolerantset suhtumist erinevate
vOimetega kaaslastesse. Loodusainete Oppimine aitab Opilastel mdista tervete eluviiside ja tervisliku toitumise t&htsust ning

keskkonna ja tervise seoseid. Loodusainete dppimine praktiliste té6de kaudu arendab dpilaste oskust rakendada ohutusnéudeid.
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Aeg ja ruum
Loodusdpetus annab vdimaluse ldheneda teemadele teekonnad, avastused, inimkonna migratsioon, sidemed inimeste ja

tsivilisatsioonide vahel, kohalik ja globaalne vaatenurk, loodusteaduslikust aspektist.

Loodus ja tehnoloogia

Loodusdpetusel on kandev roll keskse teema elluviimisel.

Kogukond, Gihiskond ja globaalne areng.
Kodanikudiguste ja -kohustuste tunnetamine seostub keskkonnakiisimustega. Loodusteadused moodustavad osa kultuurist, kuhu on
oma panuse andnud ka Eestiga seotud loodusteadlased. Maailma kultuuriline mitmekesisus 18imub rahvastikuteemadega.

Loodusteadustel on kandev roll keskkonnakaitse, maavarade ja ressursside ning saastlikkuse teemade kasitlemisel.

1.6. Hindamise alused

Hindamine toimub vastavalt Avatud Koolis kehtivale hindamisjuhendile. Hindamisel l&dhtutakse kujundava hindamise p&himdtetest.
Kujundav hindamine annab infot t60 protsessi ja tulemuse kohta loodusdpetuses, selle eesmérk on toetada Opilase arengut ja
dpimotivatsiooni.
o Oppetegevuse ajal antakse Opilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning Opilase
hoiakutest ja vaartustest.
o Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmarkide ja dpitulemuste pdhjal tdiendavat, julgustavat ja
konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja arenguruumi kohta.

e Praktiliste to6de ja Ulesannete puhul antakse tagasisidet t06 protsessi ja tulemuse kohta.
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e Olulisel kohal on dpilase enesehinnang tehtud té6le, oma panusele, tugevustele ja arenguruumile.

Opitulemuste hindamise moodused on mitmekesised, sobivad oodatavate dpitulemuste saavutatuse véljaselgitamiseks ja toetavad
edasise dppe kavandamist. Opilane teab, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise
kriteeriumid — neist teavitamise kord on satestatud Avatud Kooli dppekava tildosas.

Loodusdpetsuses hinnatakse teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele 6pitulemustele:
e teadmist ja arusaamist (&ratundmine, nimetamine, ndidete toomine, iseloomustamine, sdnastamine ja kirjeldamine),
e rakendamise ja analliisi oskusi (katsete tegemine, omaduste kindlakstegemine, m&dtmine, eristamine, rihmitamine,
seostamine, jarelduste tegemine, valimine, otsuste tegemine, koostamine, vormistamine ning esitlemine).
e teadmisi ja oskusi suuliste vastuste, Kirjalike ja/vGi praktiliste td6de ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades dpilase

individuaalseid isedrasusi ja mdtlemistasandite arengut.

Kokkuvdtva hindamise korral vorreldakse Opilase Opitulemusi tema Oppe aluseks olevas kooli ainekavas toodud oodatavate

tulemustega. Opitulemuste kontrollimise vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega.

Uurimuslike t66de puhul ei hinnata ainult I6pptulemust, vaid ka protsessi. Arvestatakse uurimiskisimuse sGnastamise/esitamise
oskust, uurimistodde tegemise korrektsust, mddtmise tapsust, juhendi ja ohutusnduete jargimist, kogutud andmete to6tlemise
(kirjeldamine, vordlemine jne) ning tulemuste vormistamise digsust ja korrektsust ning tulemuste tldistamist oma teadmiste taustal.

Kéitumisele (nagu huvi tundmine, tadhtsuse mdistmine, vaartustamine, vajaduste arvestamine ning kaitumine laboratooriumis ja

looduses) antakse hinnanguid.

184



1.7. Fudsiline 6ppekeskkond

Oppeprotsess toimub klassiruumis, koolimajas ja timbruses. V&imaldatakse uesdpet ning korraldatakse Gppekaike loodusesse,
linnaruumi, muuseumidesse, nditustele jne.

Praktiliste todde labiviimisel korraldatakse valdav osa Gpet klassis, kus on soe ja kilm vesi, valamud, elektripistikud ning spetsiaalse

kattega toolauad ning t6ode tegemiseks vOimaldatakse katsevahendid ja -materjalid. Vajadusel rakendatakse praktiliste toode
tegemisel Opet paaris vOi vaikeses riihmas.
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2. Ainekavad
2.1. Loodus6petus

2.1.1. LoodusOpetuse dppeaine kirjeldus

I kooliastmes Opitakse tundma pdhiliselt lahiimbrust ning igapéevaelu nahtusi, keskendutakse looduse vahetule kogemisele ja
praktilisele tegevusele. Kooliastme 18puks joutakse loodusnahtuste kirjeldamiselt lihtsamate seoste loomiseni ja jarelduste tegemiseni.
Kujuneb huvi looduse vastu ning oskus looduses kaituda. | kooliastmes kasutame (ld- ja aineGpetuse kombineeritud varianti ning
projektOpet. Peamiste praktiliste tegevustena, mis tagavad kooliastme Opitulemuste saavutamise, tehakse uurimuslikke ja praktilisi
toid: objektide, sh looduslike objektide vaatlemist, vordlemist, rihmitamist, m6dtmist, katsete tegemist; kollektsiooni koostamist ning

plaani kasutamist.

Il kooliastmes arendatakse edasi loodusteaduslikke uurimisoskusi. Kujuneb oskus teaduslikult ja loovalt mdelda ning probleeme
lahendada, sbnastada katsega kontrollitavaid vaiksema mahuga teaduskisimusi v8i -hlpoteese. Kujunevad keskkonnahoiakud. Ka 1l
kooliastmes saavutavad dpilased loodusdpetuse dpitulemused labi projektdppe ning Gld- ja ainedpetuse kombineerimisel ehk baasGppe

tundides.

Loodusdpetuse petamise pdhimdtted:

1) LoodusoOpetust dpetatakse lahtudes kahesuunalise keelekiimbluse p6himotetest ja LAK-6ppe meetodidest eesti ja vene
keeles.
2) Uusi loodusteaduslikke teadmisi ja oskusi kujundades keskendutakse looduse vahetule kogemisele ja praktilisele

tegevusele.
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3) Loodusdpetuse 6petamisel lahtutakse uurimuslikust dpikéasitusest, kus kesksel kohal on vaatluste ja katsete tegemine ning
pdhjus-tagajarg seostest arusaamine.

4) Oppeprotsessi planeerimisel ldhtutakse pustitatud probleemide teaduslikkusest ja nende olulisusest dpilastele.

5) Opilane on dpetaja vérdvaarne partner, dpetaja tahtsustab opilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali
avastama ja rakendama. Oppe keskmes on dpilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.

6) Kasutatakse diferentseeritud Oppeullesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning
suurendavad Gpimotivatsiooni.

7) Toetatakse Opilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on pohir6hk hoiakute kujundamisel.

8) Arvestatakse dpilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi Ghiskonnas.

9) Kasutatakse mitmekulgset 6ppemeetodite valikut rohuasetusega aktiivéppemeetoditel.

10) Opilastele voimaldatakse Gppida Uksi ja koos teistega (paaris- ja rihmatdod), et toetada nende kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks Oppijateks

11) Iseseisva dppe ajal on Opilastel véimalus omas tempos Ulesandeid lahendada ning saada dpetajalt selle kohta tagasisidet.

12) Koostdise dppimise vormis on Opilastel lisaks loodusainete Opitulemuste saavutamisele vdimalus arendada oma
sotsiaalseid ja emotsionaalseid oskusi, koostédoskusi ja enesevéljendusoskust.

13) Kasutatakse nuaddisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid mitmekesiseid Opikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid.

14) Voimaldatakse siduda Opet koolivélise eluga (kohtuda erinevate spetsialistidega, kaasata vanemaid jne), et kogu

ainekasitlus oleks voimalikult elulahedane.
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2.1.2. Loodusdpetuse Oppe- ja kasvatuseesmargid

Loodusdpetuse dpetamisega taotletakse, et pohikooli I6puks dpilane:
1) tunneb huvi looduse vastu, huvitub looduse uurimisest ja loodusainete dppimisest;
2) oskab sihipéraselt vaadelda loodusobjekte, teha praktilisi téid ning esitada tulemusi;
3) rakendab loodusteaduslikke probleeme lahendades teaduslikku meetodit 6petaja juhendamisel;
4) valdab teadmisi loodusobjektidest ja -n&htustest ning elus- ja eluta keskkonna seostest;
5) mdistab inimtegevuse ja looduskeskkonna seoseid ning valjendab hoolivust ja lugupidamist k6igi elusolendite vastu;
6) oskab leida loodusteaduslikku infot, mdistab loetavat ja oskab luua lihtsat loodusteaduslikku teksti;
7) rakendab @pitud loodusteaduste- ning tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi igapaevaelus;

8) vdartustab elurikkust ja sadstvat arengut.

Oppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes:

Vaartused ja hoiakud

3. klassi opilane:
1) tunneb huvi looduse ja selle uurimise vastu ning kasutab julgelt loovust ja fantaasiat;
2) madistab, et inimene on osa loodusest ning inimeste elu s6ltub loodusest, suhtub loodusesse saastvalt;
3) maérkab looduse ilu ja erilisust ning vaartustab oma kodukoha elurikkust ja maastikulist mitmekesisust;
4) hoolib elusolenditest ja nende vajadustest;

5) liigub looduses turvaliselt, kahjustamata loodusvéartusi ja iseennast.
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Uurimisoskused

3. klassi Opilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

teeb lihtsamaid loodusvaatlusi ning uurimuslikke tegevusi;

sOnastab oma meelte abil saadud kogemusi ning néhtuste ja objektide omadusi;

teeb lihtsaid vahendeid kasutades praktilisi toid, jargides juhendeid ja ohutusndudeid;
vormistab vaatlusinfo, teeb jareldusi ning esitleb neid;

kasutab dppetekstides leiduvaid loodusteaduslikke mdisteid suulises ja kirjalikus kones;
kasutab Gpitud loodusteaduslikke teadmisi ja oskusi igapéevaelus otsuseid tehes.

Loodusvaatlused

3. klassi opilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

teeb ilmavaatlusi, iseloomustab ilma ning valib ilmale vastava vélisriietuse;

kirjeldab looduslikke ja tehislikke objekte erinevate meeltega saadud teabe alusel;

maérkab muutusi looduses ning seostab neid aastaaegade vaheldumisega;

toob nditeid erinevate organismide eluavalduste ja omavaheliste seoste kohta erinevatel aastaaegadel;
toob nditeid looduses toimuvate aastaajaliste muutuste tdhtsuse kohta inimese elus;

tunneb kodukoha levinumaid taime- ja loomaliike;

kéitub loodushoidlikult ning jargib koostegutsemise reegleid.

Loodusnahtused

3. klassi dpilane:

1)

eristab elus- ja eluta looduse objekte ja néhtusi ning vaatleb, nimetab, kirjeldab ja rihmitab neid,;
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2)
3)
4)
5)
6)

7)

eristab tahkeid ja vedelaid aineid ning omab ohutunnet tundmatute ainete vastu;

teeb juhendi jargi lihtsamaid praktilisi toid, jargides ohutusndudeid,;

kaalub kehi, mdddab temperatuuri ja pikkusi korrektselt, valides sobivaid mddtmisvahendeid;

selgitab kompassi t66 pShimdtet, toetudes magnetiga tehtavale katsele;

teeb katsega kindlaks elektrit juhtivad ja mittejuhtivad ained ning rakendab saadud teadmisi elektririistade ohutul
kasutamisel;

oskab ette néha litkumisega seotud ohuolukordi; teab, millest s6ltub liikuva keha peatamise aeg ja tee pikkus.

Organismide mitmekesisus ja elupaigad

3. klassi Opilane:

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

kirjeldab taimede, loomade ja seente valisehitust, seostab seda elukeskkonnaga ning toob néiteid nende tihtsuse kohta
looduses;

eristab seeni, taimi ja loomi toitumise, kasvamise ning lilkumisvdime jargi;

teab, et Uhte liiki kuuluvad organismid on sarnased;

eristab kala, kahepaikset, roomajat, lindu ja imetajat ning selgrootut, sh putukat;

kirjeldab 6pitud loomaliikide eluviise ja elupaiku;

eristab distaime, okaspuud, sdnajalg- ja sammaltaime;

teab seente mitmekesisust, eristab soddavaid ja mirgiseid kibarseeni ning oskab valtida mirgiste seentega seotud
ohtusid;

arvestab taimede ja loomade vajadusi ning suhtub neisse vastutustundlikult;

toob néiteid erinevate organismide seoste kohta looduses ning koostab dpitud liikidest lihtsamaid toiduahelaid;

10) tunneb pdhjalikult Ghte taime-, seene- vdi loomaliiki, tuginedes koostatud uurimuslikule tlevaatele.
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Inimene
3. klassi Opilane:
1) kirjeldab inimese valisehitust, kasutades mdGtmistulemusi;
2) jargib tervisliku toitumise pohimaétteid ja hiigieenindudeid ning vaartustab tervislikke eluviise;
3) teadvustab inimese vajadusi, tarbib vastutustundlikult, véaldib enda ja teiste tervise kahjustamist ning toimib keskkonda
hoidvalt;
4) toob naiteid, kuidas inimene sdltub loodusest ning muudab oma tegevusega loodust;

5) vordleb inimeste elu maal ja linnas.

Plaan ja kaart
3. klassi opilane:
1) saab aru lihtsast plaanist voi kaardist ning leiab kooliimbruse plaanilt tuttavaid objekte;
2) mdistab, et kaardi jargi on vBimalik tegelikkust tundma Gppida;
3) nditab Eesti kaardil oma kodukohta, suuremaid kdrgustikke, saari, poolsaari, lahtesid, jogesid, jarvesid ja linnu;
4) madrab kompassi abil pGhja- ja Idunasuunda;

5) kirjeldab Eesti kaardi jargi objektide asukohti, kasutades ilmakaari.
Oppe- ja kasvatuseesmargid 11 kooliastmes
Vaartused ja hoiakud

6. klassi l10petaja:

1) tunneb huvi loodusteaduste Gppimise vastu;
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2) vadrtustab uurimistegevust looduse tundmadppimisel;
3) vaartustab bioloogilist ja maastikulist mitmekesisust ning saastvat eluviisi;
4) toimib keskkonnateadliku tarbijana ning vaartustab tervislikku toitu;

5) madrkab kodukoha ja Eesti keskkonnaprobleeme ning on motiveeritud osalema eakohastes keskkonnakaitsedritustes.

Uurimisoskused
6. klassi I6petaja:
1) so6nastab uurimiskisimusi/probleeme ja kontrollib hiipoteese;
2) kavandab Gpetaja juhendamisel lihtsamaid praktilisi toid;
3) teeb katseid, jargides praktilise t66 juhendeid,;
4) arutleb loodusteadusliku uurimuse ja praktiliste té6de juhendite dle;
5) kasutab ohutusndudeid, jargides digesti sobilikke mdbtevahendeid;
6) analldsib andmeid, teeb jareldusi ja esitab uuringu tulemusi;
7) leiab eri allikatest loodusteaduslikku teavet ning arutleb infoallika usaldusvéarsuse Ule;

8) oskab vastandada teaduslikku ja mitteteaduslikku seletust.

Uldised loodusteaduslikud teadmised
6. klassi l10petaja:
1) tunneb igapéevaelus &ra loodusteaduslikke teemasid, probleeme ja kisimusi;
2) saab aru loodusteaduslikust tekstist, tblgendab ja rakendab Opitud teadusmdisteid, simboleid ning Ghikuid nadhtusi ja
protsesse selgitades;

3) tuginedes loodusteaduslikele teadmistele, teeb tdendusmaterjalide pdhjal jareldusi ja otsustusi;
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4) selgitab p6hjuse-tagajarje seoseid,;

5) kasutab voi koostab mudelit, et ndidata arusaamist seostest, protsessidest ja stisteemidest;

6) Kkirjeldab ja vordleb organismide, ainete v0i protsesside sarnasusi ning erinevusi;

7) selgitab organismide kohastumist Shus, vees vdi mullas kui elukeskkonnas ning pdhjendab loodus- ja keskkonnakaitse
vajalikkust;

8) saab aru inimtegevuse ja keskkonna vahelistest seostest kodukoha ning Eesti kontekstis.

2.1.3. Loodusdpetuse Opitulemused ja 6ppesisu 1. klassis

Oppeainet dpitakse 1 tund nadalas, kokku 35 tundi 6ppeaastas. Ope toimub peamiselt projektdppe tundides, vajadusel ka baasdppe
tundides.

Teema Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu

Aastaajad Aastaaegade Opilane: Kodukoha elurikkus ja maastikuline
vaheldumist p&hjustavad 1) teab, et looduses aset leidvad | mitmekesisus. Aastaaegade vaheldumine
Maa tiirlemine Umber muutused soltuvalt looduses seoses soojuse ja valguse muutustega.
paikese ja tema telje aastaaegadest ning valgusest | Taimed, loomad ja seened erinevatel
kallakus. ja soojusest; aastaaegadel.

2) markab muutusi looduses ja | Tihedalt seotud jargmiste teemadega ilm ja
Elusloodus on seostab neid aastaaegade organismid.
kohastunud aastaaegade vaheldumisega, kirjeldab Vaatlusandmete pdhjal toimuvad arutelud
vaheldumisega. aastaajalisi muutusi (kbnes, | peaksid suunama pdhjuste ning tagajargede
kirjas, joonistades); seoste moistmisele.

Loodusvaatlused aitavad 3) toob nditeid looduses Praktilised to6d:
meil paremini looduses toimuvate aastaajaliste o Oppekaigud aastaajaliste erinevuste
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toimuvast aru saada.

Loodus on meie koigi
uhine kodu ja seda on
oluline hoida.

4)

5)

6)

7)

8)

9

muutuste tahtsusest inimese
elus;

teeb lihtsamaid
loodusvaatlusi, kannab
vaatlusinfo tabelisse, jutustab
vaatlusinfo/tabeli pohjal ilma
muutumisest;

teeb soojuse ja valguse
peegeldumise kohta katseid,
sbnastab jareldused,;

oskab ennast kaitsta
paikesepdletuse eest;

teab, et elusolendite
mitmekesisus ja aktiivsus
sOltub aastaaegadest;

toob nditeid erinevate
organismide eluavalduste ja
omavaheliste seoste kohta
erinevatel aastaaegadel,
oskab kaituda Gppekaigul
loodussdbralikult;

10) tunneb kodu- ja

koolilimbrust, teab kodu- ja
koolilimbruse tidpilisemaid
taimi ja loomi;

11) vormistab vaatlusinfo, teeb

jareldusi ning esitleb neid,;

12) oskab vaadelda, nimetada,

vaatlemiseks. Linna ja maastikuvaatlus,
erinevused erinevatel aastaaegadel
(vOrdlemise oskus).

e Puu (v0i mdne muu objekti) ja temaga
seotud elustiku aastaringne jalgimine
(seotud teemaga organismid ja
elupaigad).

e Tutvumine aastaajaliste muutustega.

e Tutvumine kooli imbrusega
Oppekaikudel.

e Millised muudatused on dpilase ja tema
pere elus erinevatel aastaaegadel?
Perekondlike traditsioonide, kommete
projekt, esitlus.

e Ohutus ja tervishoid — plakatite, juhiste
koostamine.

Projekt “Minu kodukant ja Kkodulinn:
Missugune on minu kodukant?”
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rihmitada ja kirjeldada
kodukoha, koolilimbruse
elusa ja eluta looduse
objekte;

13) oskab kaituda veekogudel;

14) teab tuntumaid
kodukoha/kooliimbruse
vaatamisvaarsusi;

15) mdoistab, et aastaajalised
muutused mdjutavad tema
enda ja teiste elu;

16) tunneb huvi looduse ja selle
uurimise vastu;

17) liigub looduses turvaliselt,
kahjustamata loodusvaartusi
ja iseennast, jargib
koostegutsemise reegleid;

18) tunneb huvi oma kodukoha,
inimeste/ajaloo/looduse
vastu;

19) hoiab oma kodukoha loodust
ja ehitisi.

IIm

IImavaatlused aitavad
meil ilma ette ennustada
ja teha selle pdhjal
igapdevaelu otsuseid.

Opilane:

1) teeb ilmavaatlusi,
iseloomustab ilma;

2) teeb ilmateate pdhjal
jareldusi ning riietub
vastavalt;

IImastikunahtused. llmavaatlused. Sissejuhatus
teemasse moodtmised ja vordlemine

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
¢ llma vaatlemine lthiajaliselt voi
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3) tunneb huvi uurimusliku
tegevuse vastu.

pikaajaliselt. Individuaalselt, paaris voi
rihmatodna.

Ohutemperatuuri mddtmine.
IiImaennustuse ja tegeliku ilma
vOrdlemine. Veebist info otsimine.
IlIma vaatlemiseks instrumentide
meisterdamine.

Milline on ilm praegu siin vdi hoopis
teises kohas maailmas?

[Im ja ohutus.

Kuidas loomad erinevatele ilmadele
reageerivad?

Projekt “Minu kodukant ja kodulinn:
Missugune on minu kodukant?”

Organismid
ja elupaigad

Loomade ja taimede
kohastumused on
kujunenud valja vaga
pika aja jooksul ning
on mdjutatatud nende
elupaigast.

Koduloomadel on oma
vajadused ja meie
tlesanne on nende
pidamisel neid jéargida.

Opilane:

1) teab kodukoha
maismaaloomi ja -taimi, teab
loomade ja taimedega seotud
ohtusid ning looduslikke
ohte;

2) oskab riihmitada ja dra tunda
kodukoha levinumaid taime-
ja loomaliike;

3) kasutab Oppetekstides
leiduvaid loodusteaduslikke
mdisteid suulises ja kirjalikus

Kodukoha maismaataimed ja -loomad, nende
vélisehitus ja mitmekesisus. Taimede ja loomade
eluavaldused: toitumine ja kasvamine.
Koduloomad.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

Loodusvaatlused: taimede valisehitus,
loomade valisehitus — loomeaed vOi
botaanikaaed.

Uhe taime v3i looma uurimine, (ilevaate
koostamine. Kodus oma lemmiklooma
vaatlemine voi uurimust6d koostamine

196




4)

5)

6)

7)

8)
9)

kdnes;

kirjeldab taimede ja loomade
valisehitust, seostab selle
elupaiga ja kasvukohaga ning
toob nditeid nende tahtsusest
looduses;

oskab teha lihtsamaid
loodusvaatlusi;

kirjeldab kodukoha
maismaaloomade
valisehitust, toitumist ja
kasvamist, seostab neid
elupaigaga;

kirjeldab taimede
valisehitust, markab ja
Kirjeldab taimede arengut;
eristab mets- ja koduloomi;
teab, miks peetakse
koduloomi, ja oskab
nimetada nende vajadusi;

10) teab koduloomadega seotud

ohtusid;

11) oskab margata ja kirjeldada

koduloomade arengut;

12) teab, et on olemas erinevad

elupaigad, et erinevatel
organismidel on erinevad
nduded elukeskkonnale;

(vanemate intervjueerimine lemmiku
kohta info saamiseks)

e Uurimus: taime kasvu s6ltuvus soojusest
ja valgusest.

e Lemmikloomapdeva korraldamine.

o Oppekaik: organismid erinevates
elukeskkondades.

Peamiste praktiliste tegevustena, mis
kindlustavad dpitulemuste saavutamise,
rakendatakse uurimuslikke ja praktilisi toid:
objektide, sh looduslike objektide vaatlemist,
vordlemist, rihmitamist, médtmist, katsete
labiviimist, kollektsiooni koostamist.

Projekt “Meie loomad: Millised loomad
elavad kodudes ja tinavatel?”
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13) vaatleb taimi ja loomi
erinevates elukeskkondades;

14) suhtub hoolivalt
elusolenditesse ja
nende vajadustesse;

15) suhtub vastutustundlikult
koduloomadesse,

16) ei jata koduloomi
hoolitsuseta;

17) vééartustab uurimuslikku
tegevust.

2.1.4. Loodusdpetuse Opitulemused ja Gppesisu 2. klassis

Oppeainet dpitakse 1 tund nadalas, kokku 35 tundi ppeaastas. Ope toimub peamiselt projektdppe tundides, vajadusel ka baasdppe

tundides.
Teema Kesked ideed Opitulemused Oppesisu
Inimese Keskkond jaguneb Opilane: Inimese meeled ja avastamine. Elus ja eluta. Asjad ja
meeled ja elus ja eluta 1) teab erinevaid omadusi; materjalid.
avastamine looduseks. 2) oskab oma meelte abil
omadusi méaarata; Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
Loodusteadlased 3) teab, et taimed, loomad ja e Meelte kasutamine mangulises ja uurimuslikus
kasutavad looduse seened on elusolendid; tegevuses. Kus lahevad meie meelte piirid? Mis
mdistmiseks 4) teab nimetada elusa ja saab kui moni meel on puudulik/puudu.
teaduslikku eluta looduse objekte ja| e Kuidas loomad oma meeli kasutavad
uurimismeetodit. nende omadusi; suhtlemiseks — vordlus.
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Inimestel on viis
meelt: kuulmine,
nagemine, kompimine,
haistmine ja
maitsmismeel.

Meeled aitavad meil
maailma tajuda.

5) viib  18bi  lihtsamaid
loodusvaatlusi ning
uurimuslikke tegevusi;

6) eristab elus- ja eluta
looduse objekte ja n&htusi
ning vaatleb, nimetab,
kirjeldab ja  rihmitab
neid,;

7) oskab kaituda Gppekéigul
loodussdbralikult;

8) teab, et on olemas
looduslikud ja inimese
tehtud asjad ning

materjalid,;
9) kirjeldab looduslikke ja
tehislikke objekte

erinevate meeltega saadud
teabe alusel;

10) sbnastab oma meelte abil
saadud kogemusi ning
néhtuste ja  objektide
omadusi;

11) eristab tahkeid ja vedelaid
aineid ning omab
ohutunnet tundmatute
ainete suhtes;

12) eristab inimese
valmistatut looduslikust;

e Elus- ja eluta looduse objektide rihmitamine.

o Oppekaik koolitimbruse elus- ja eluta loodusega
tutvumiseks.

e Tahkete ja vedelate ainete omaduste vordlemine.

e Looduslike ja tehismaterjalide/objektide
rihmitamine.

Abiks on keskkonnamangud, mis suunavad meelte
kasutamisele ning aitavad luua emotsionaalset sidet
loodusega.

Opikeskkond peab aratama huvi looduse vastu ning
arendama dpilaste loovust. Opetus peab olema pilase
jaoks relevantne, st tdhenduslik: arusaadav ning
seostatud Opilaste igapaevase elu ja nende huvidega.
Opikeskkonda laiendatakse klassiruumist koolidue,
muuseumisse ja loodusesse, rakendades uurimuslike
elementidega GuesOpet.
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13)tunneb huvi looduse ja
selle  uurimise  vastu,
kasutab julgelt loovust ja
fantaasiat;

14) méarkab looduse ilu ja
erilisust, véartustab oma
kodukoha elurikkust ja
maastikulist
mitmekesisust;

15) vééartustab maailma
tunnetamist oma meelte
kaudu;

16) tunneb r6dmu looduses
viibimisest;

17) vadrtustab nii looduslikku
kui inimese loodut ning
suhtub ko&igesse sellesse

séastvalt;
18) véartustab enda ja teiste
t60d.
Organis- Elusloodus jaguneb Opilane: Taimede mitmekesisus. Loomade mitmekesisus. Seente
mide looma-, taime-, seente- 1) teab, et taimed on elusad |mitmekesisus. Liik, kooslus, toiduahel.
rihmad ja ja bakteririigiks. organismid,;
kooselu 2) teab, et taimed vajavad Praktilised t60d ja IKT rakendamine:

Elusloodus jaotatakse
riikideks kindlate
tunnuste alusel.

paikesevalgust ning
toodavad seente ja
loomade poolt
kasutatavaid toitaineid ja

e Lihtsa kollektsiooni koostamine mdnest
organismiriihmast.
e Looma vélisehituse ja eluviisi uurimine
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Iga organism on
looduse toimimiseks
oluline.

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

hapnikku;

nimetab ja oskab ndidata
taimeosi, leida tunnuseid,
mille abil taimi rihmitada;
eristab Oistaime,
okaspuud, sbnajalg- ja
sammaltaime;

teab, et loomade hulka
kuuluvad putukad,
amblikud, ussid, kalad,
konnad, maod, linnud ja
imetajad,;

teab, et (hte rihma
kuuluvatel loomadel on
sarnased tunnused;

teab, et rastik, puuk ja
herilane on ohtlikud;
eristab kala, kahepaikset,
roomajat, lindu ja imetajat
ning selgrootut, sh
putukat;

kirjeldab dpitud
loomaliikide eluviise ja
elupaiku;

10) oskab seostada loomade

ehituslikke ja
kaitumuslikke eriparasid
nende elukeskkonnaga;

(bio.edu.ee).

e Seente vaatlemine voi hallitusseente kasvamise
uurimine.

o Oppekaik organismide kooselu uurimiseks
erinevates elupaikades.

e Liikide vordlus.

e Erinevate elukutsete esindajate kilastus (arst,
miikoloog, zooloog jne). Kuidas nad on
kangelased?

o Liikide vahelised seosed — tikski taim pole
seeneta.

o Milliseid kangelasi on leida loomade, taimede,
seente seas?

e Toiduahela koostamine veebis.

Projekt “Suhtlemine: Kuidas loomad, linnud ja
taimed suhtlevad?”
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11) tunneb &ra dpitud loomi
piltide jargi ja looduses;

12) véldib loomadega seotud
ohte (murgiseid ja
ohtlikke loomi);

13) teab seente mitmekesisust
ja seda, et seened elavad
mullas ja teistes
organismides;

14) teab, et mBningaid seeni
kasutatakse toiduainete
valmistamiseks ning
pagaritoostuses;

15) eristab s60davaid ja
murgiseid kibarseeni;

16) oskab véltida margiste
seentega (sh
hallitusseentega) seotud
ohtusid;

17) eristab seeni taimedest ja
loomadest;

18) tunneb Opitud seeni piltide
jargi ja looduses;

19) teab, et igal liigil on nimi;

20) teab, et thte liiki kuuluvad
organismid on sarnased,;

21) teab, et looduses on kdik
omavahel seotud, et
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toiduvdrgustike abil saab
iseloomustada
organismidevahelisi
suhteid;

22) koostab Opitud liikidest
lihtsamaid toiduahelaid;

23) tunneb pdhjalikult Ghte
taime-, seene- voi
loomaliiki, tuginedes
koostatud
uurimusilevaatele;

24) moistab, et liikide
mitmekesisus on (ks
loodusrikkusi;

25) moistab, et iga organism
on looduses téhtis;

26) saab aru, et kdik taimed ja
loomad on vajalikud, et
nad on osa loodusest ja
neid peab kaitsma;

27) moistab, et seened on
elusorganismid ning neid
tuleb kaitsta nagu teisigi
organisme.
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1.1.1.

Loodusdpetuse dpitulemused ja Gppesisu 3. klassis

Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 70 tundi Sppeaastas. Ope toimub peamiselt projektdppe tundides, vajadusel ka baaséppe

tundides.

Teema Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu

Inimene Inimene on bioloogiliselt | Opilane: Inimene. Vélisehitus. Inimese
kdige keerukama 1) teab kehaosade nimetusi; toiduvajadused ja tervislik toitumine.
ehitusega organism. 2) nditab ja nimetab kehaosi; Hugieen kui tervist hoidev tegevus. Inimese

3) kirjeldab inimese valisehitust, elukeskkond.

Tervislik eluviis on kasutades mdotmistulemusi;

aluseks terve organismi 4) teab, et toituda tuleb Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

kujunemisele. voimalikult mitmekesiselt ning e Enesevaatlus, médtmine (kooli aasta
regulaarselt ja et vaar toitumine alguses ja 16pus — vordlemine) Koos

Inimene mdjutab oma toob kaasa tervisehdireid; teemaga maddtmine.

tarbimisega Gmbritsevat 5) teab, et kiirtoidud ei ole e Oma paevamendiii tervislikkuse

keskkonda. tervislikud; hindamine.

6) oskab jargida tervisliku e Mida ma sd6n — toidu teekond, info
toitumise p6h|m6tte|d ning pakend" — uurimustoo.
hiigieenindudeid; o Oppekaik: asula kui inimese

7) oskab leida toiduainete elukeskkond, tervihoiu muuseum,
pakenditelt talle vajalikku poe Kiilastus, turg.
teavet;

8) teab, kuidas hoida omatervist, | projekt “Minu keha: Mida toit minu
silmi, hambaid; kehale teeb?”

9) teab, kelle poole tervisemurega

po6rduda;

10) jargib hugieenindudeid,

Projekt “Eesti keskkonnakaitse: Kuidas
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hoolitseb keha puhtuse eest;

11) oskab néha ohtu tundmatutes
esemetes, eristada tervisele
kasulikke ja kahjulikke
tegevusi;

12) teab, et inimesed elavad
erinevates elukeskkondades;

13) toob nditeid, kuidas inimene
oma tegevusega muudab
loodust;

14) teab, et oma tegevuses tuleb
teistega arvestada;

15) tarbib vastutustundlikult, véldib
enda ja teiste tervise
kahjustamist ning toimib
keskkonda hoidvalt;

16) vordleb inimeste elu maal ja
linnas;

17) véartustab inimest ja tema
vajadusi ning tervist.

18) véartustab tervislikku eluviisi,
tervislikku toitumist ja puhtust;

19) plitiab valtida enda ja teiste
tervise kahjustamist;

20) véartustab erinevaid huvisid ja

kaitsta elu maal ja vees?”

harrastusi.
Maootmine ja Maodtmine aitab meil Opilane: Kaalumine, pikkuse ja temperatuuri
vordlemine paremini Gmbritsevat 1) teab, et mGdtmine on modtmine.
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Kirjeldada.

2)

3)

4)

vOrdlemine mdotihikuga;

viib 18bi lihtsate vahenditega
tehtavaid praktilisi toid, jargides
juhendeid ja ohutusndudeid;
kaalub kehi, méddab
temperatuuri ja pikkusi
korrektselt, valides sobivaid
mdotmisvahendeid;

mdistab modtmise vajalikkust,
saab aru, et m6dtmine peab
olema tépne.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
e Enda ja erinevate muude kehade

kaalumine

o Opilaste pikkuste vérdlemine ja
mdotmine.

e Temperatuuri mddtmine erinevates
keskkondades.

e Minu kodukoha mddtmised
aastaringselt (valgus, temperatuur).

e Organismid erinevas elukeskkonnas
- puu lehelaba pikkus valguse kaes ja
varjus, puude kdrgus, 1abimdot jne.

Projekt “Insenerid: Kuidas insenerid
probleeme lahendavad?”

Liikumine

Liikumine seisneb oma
keha asukoha muutmises
janduab energiat.

Ohutuks liiklemiseks on
oluline olla
tahelepanelik.

Opilane:

1)

2)
3)
4)

5)

teab liikumise tunnust: keha
asukoht muutub teiste kehade
suhtes;

eristab liikkumist ja paigalseisu;

teab, et keha ei saa hetkeliselt
lilkuma panna ega peatada;
teab, et pidurdamisel 1&bib keha
teatud teepikkuse;

teab, millest s6ltub liikuva keha

Liikumise tunnused. Joud liikumise
pdhjusena (katseliselt). Liiklusohutus.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

¢ Oma keha jou tunnetamine
liikumise alustamiseks ja
peatamiseks (praktiline uurimist6o
jalgrattaga).

o Liikuvate kehade kauguse ja kiiruse
hindamine (linnaténaval
vaatlemine, md6tmine —
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6)
7)

8)

9)

peatamise aeg ja tee pikkus
(Kiirus, teekatte libedus);

oskab ette naha lilkumisega
seotud ohuolukordi,

oskab tanavat (teed) ohutult
uletada;

oskab hinnata sdidukite
liilkumissuunda, -kiirust ja
kaugust;

oskab valida jalgrattaga, rulaga
ja rulluiskudega s6itmiseks
turvalise koha ja sobiva kiiruse;

10) oskab kasutada turvavahendeid;
11) suhtub positiivselt liikumisse

kui kehalisse tegevusse.

uurimustoo).

e Liiklus minu kodukohas ja ohutus
(erinevatel aastaaegadel).

e Koostd6 projektid maanteeameti ja
politseiga (vt KEATI programmi).

Projekt “Insenerid: Kuidas insenerid
probleeme lahendavad?”

Plaan ja kaart

Kaart on maapinna
uldistatud, vahendatud ja
leppemaérkidega
seletatud mudel.

IImakaared aitavad meil
orienteeruda.

Opilane:

1) teab, et kaart on suurema
maa-ala mudel ja et varvused
jamargid kaardil on
leppemaérgid;

2) saab aru lihtsast plaanist voi
kaardist, leiab kooliimbruse
plaanilt tuttavaid objekte;

3) kirjeldab kaardi abil
tegelikke objekte, tunneb
kaardil varvide jargi ara
maismaa ja veekogud;

4) moistab, et kaardi abil on

Koolitimbruse plaan. Eesti kaart. IImakaared
ning nende madramine kaardil ja looduses.
Tuntumad kdrgustikud, madalikud saared,
poolsaared, lahed, jarved, joed ja asulad
Eesti kaardil.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

e Pildi jargi plaani koostamine.

o Plaani jargi litkumine kooli
Uumbruses, m6dtkavata plaani
tdiendamine. Orienteerimispdev
kooli juures vdi maastikumang.
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5)

6)

7)

8)

9

voimalik tegelikkust tundma
Oppida;

teab pBhiilmakaari ja
vaheilmakaari;

teab dpitud kaardiobjekte ja
oma kodukoha asukohta
kaardil;

Kirjeldab Eesti kaardi jargi
objektide asukohti, kasutades
ilmakaari;

maarab kompassi abil pdhja-
ja Iéunasuunda;

naitab Eesti kaardil oma
kodukohta, suuremaid
kdrgustikke, madalikke,
saari, poolsaari, lahtesid,
jogesid, jarvesid ja linnu;

10) seostab kaardiobjektid

ilmakaartega (nt VValga asub
Lduna-Eestis)

11) saab aru, et ilmakaarte

tundmine ning nende
madramisoskus on elus
vajalik;

12) mdistab, et kaardi jargi on

vOimalik maastikul
orienteeruda;

13) mdistab, et kaartide

e Matk metsas kaardi jargi (koost6o
kaitseliiduga).

e Eesti kaardi tundmadppimine Eesti
kaardi pohiste lauamangude vOi
pusle abil.

e llmakaarte maaramine kaardil, 6ues
kompassiga voi paikese jargi.

o Oppeekskursioon oma maakonnaga
tutvumiseks.

Projekt “Insenerid: Kuidas insenerid
probleeme lahendavad?”
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kasutamine on vajalik ja
uurimine pdnev;

14) saab aru kaardi legendi ja
leppemarkide tundmise
vajalikkusest ja sellest, et
kaardi voi plaani (mudeli)
abil on tegelikkust parem
tundma Gppida.

Elekter ja
magnetism

Energiat ei teki ega kao
iseenesest, vaid see vdib
muunduda Ghest liigist
teise vdi kanduda thelt
kehalt teisele.

Elektril on meie

igapdevaelus oluline roll.

Energia sdéstmine hoiab
raha kokku ja saastab
loodust.

Opilane:

1)
2)

3)

4)
5)

6)

7)

teab lUliti osa vooluringis;

teab, et mdned ained juhivad
elektrivoolu ja teised ei juhi;
teab, et niiske keskkond juhib
elektrivoolu ja et elekter voib
olla ka ohtlik;

oskab pistikut pistikupesast
Oigesti vélja tbmmata;

eristab tdotavat ja mittetdotavat
vooluringi;

teeb katsega kindlaks elektrit
juhtivad ja mittejuhtivad ained
ning rakendab saadud teadmisi
elektririistade ohutul
kasutamisel;

kasutab elektrit saastlikult;
oskab késitseda majapidamis- ja
olmeelektroonikat ning
elektroonikaseadmeid;

Vooluring. Elektrijuhid ja mitteelektrijuhid.
Elektri kasutamine ja saastmine.
Ohutusnduded. Magnetnahtused. Kompass.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

e Lihtsa vooluringi koostamine (liliti
vajalikkuse kindlakstegemine,
vordlemine, omakoostatud
vooluringi vordlemine klassis
kasutatava vooluringiga,
jareldamine).

e Ainete elektrijuhtivuse
kindlakstegemine (Gpilane teeb
katseliselt kindlaks, kas aine juhib
elektrit vdi mitte). Koduse
elektritarbimisega tutvumine, elektri
sdastmise voimalustega tutvumine.

e Plsimagnetitega tutvumine. Valit6o
dues: pohja- ja Idunasuuna
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8) saab aru elektri saastmise
vajalikkusest;
9) saab aru, et koduses

majapidamises kasutatav elekter

on inimesele ohtlik ja sellega ei

kindlakstegemine kompassi abil
(teema: plaan ja kaart).

Insenerit6d — ekskursioon
Mektorysse, TTUsse.

Ohutus ja tervishoid seoses elektriga

tohi mangida. — plakatid, juhendmaterjalid.
e Energia kokkuhoiu arvutamine.
Projekt “Insenerid: Kuidas insenerid
probleeme lahendavad?”
Organismid ja | Loomade ja taimede Opilane: Taimede ja loomade eluavaldused: toitumine
elupaigad kohastumused on 1) teab dpitud maismaaloomi ja | ja kasvamine. Veetaimede ja -loomade

kujunenud valja vaga
pika aja jooksul ning
on mojutatatud nende
elupaigast.

2)

3)

4)

-taimi, teab loomade ja
taimedega seotud ohtusid
ning looduslikke ohte;
kasutab Oppetekstides
leiduvaid loodusteaduslikke
mdisteid suulises ja
kirjalikus kones;

kirjeldab taimede ja loomade
valisehitust, seostab selle
elupaiga ja kasvukohaga
ning toob néiteid nende
tahtsusest looduses ja
vajadust kaitsta

teab, et organism hingab,
toitub, kasvab, paljuneb;

erinevus maismaa organismidest.
Organismide mitmekesisuse olulisus.
Organismide kaitsmise erinevad voimalused.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

Uhe taime v&i looma uurimine,
ulevaate koostamine.

Loomaaia vdi loomapargi kilastus
Ule-kooliline keskkonnakonverents
erinevate ettekannetega, plakatitega
Mondo filmidhtud ja sellele
jargnevad too6toad

Terviku kaardistamine — inimese
tervis ja heaolu = loomade ja taimede
heaolu = harmooniline maailm.
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5)

6)

7)

8)

9)

kirjeldab dpitud
maismaaloomade
valisehitust, toitumist ja
kasvamist, seostab neid
elupaigaga ja vajadust kaitsta
elupaikasid.

teab Opitud veetaimi ja -
loomi;

teab, et on olemas erinevad
elupaigad, et erinevatel
organismidel on erinevad
nduded elukeskkonnale;
teab maismaa- ja veetaimede
pdhierinevusi;

vaatleb taimi ja loomi
erinevates elukeskkondades;

10) suhtub hoolivalt

elusolenditesse ja
nende vajadustesse;

11) vadrtustab veetaimede ja -

loomade mitmekesisust ja
tahtsust looduses;

12) vadrtustab uurimuslikku

tegevust.

Projekt “Eesti keskkonnakaitse: Kuidas
kaitsta elu maal ja vees?”

Organismide
rihmad ja
kooselu

Loomade ja taimede
kohastumused on
kujunenud valja véga
pika aja jooksul ning

Opilane:
1) kirjeldab 6pitud loomaliikide

eluviise ja elupaiku;

2) oskab seostada loomade

Teema kaésitlus koos eelneva teemagal
Taimede mitmekesisus. Loomade
mitmekesisus. Seente mitmekesisus. Lliik,
kooslus, toiduahel.
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on mdjutatatud nende
elupaigast.

Iga organism on looduse
toimimiseks oluline.

ehituslikke ja kaitumuslikke
eriparasid nende
elukeskkonnaga;

3) tunneb dra Opitud loomi piltide
jargi ja looduses;

4) teab, et igal liigil on nimi;

5) teab, et thte liiki kuuluvad
organismid on sarnased,;

6) teab, et looduses on koik
omavahel seotud, et
toiduvdrgustike abil saab
iseloomustada
organismidevahelisi suhteid,

7) koostab dpitud liikidest
lihtsamaid toiduahelaid;

8) madistab, et (liiki)de
mitmekesisus on ks
loodusrikkusi;

9) madistab, et iga organism on
looduses téhtis;

10) saab aru, et kdik taimed ja
loomad on vajalikud, et nad on
osa loodusest ja neid peab
kaitsma;

11) mdistab, et seened on
elusorganismid ning neid tuleb
kaitsta nagu teisigi organisme.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

Lihtsa kollektsiooni koostamine
mdnest organismirihmast.

Looma vilisehituse ja eluviisi
uurimine.

Ule kooliline keskkonnakonverents
erinevate ettekannetega, plakatitega
Mondo filmidhtud ja sellele
jargnevad too6toad

Terviku kaardistamine — inimese
tervis ja heaolu = loomade ja taimede
heaolu = harmooniline maailm
Liikide vordlus.

Projekt “Eesti keskkonnakaitse: Kuidas
kaitsta elu maal ja vees?”
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2.1.6. Loodusdpetuse Gpitulemused ja Gppesisu 4. klassis
6ppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 70 tundi Sppeaastas. Ope toimub peamiselt projektdppe tundides, vajadusel ka baaséppe
tundides.
Teema Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu

Maailmaruum

Astronoomia on
tdheteadus, mis uurib
kosmilisi objekte ja
universumit.

Paikeseslisteem on
planeetide siisteem, mille
keskseks kehaks on Paike
ja selle Gmber tiirlevad 8
planeeti.

Maa on kolmas planeet
Paikseseslisteemis.

Paev ja 60 tekivad Maa
poorlemisel Gmber oma
telje.

Opilane:

1)

2)
3)

4)

5)

6)
7)

8)

9)

tunneb huvi maailmaruumi
ehituse vastu

maérkab tahistaeva ilu;
nimetab Paikeseslsteemi
planeedid,;

Kirjeldab joonise pdhjal
PaikesesUlsteemi ehitust;
kirjeldab praktilise t60
tulemusena loodud mudeli
pdhjal Paikese ning
planeetide suhtelisi suurusi
ja omavahelisi kaugusi;
mudeldab Kuu tiirlemist
Umber Maa;

mudeldab Maa tiirlemist
Umber Péikese;

mudeldab Maa poorlemist
ning pdhjendab gloobuse ja
valgusti (taskulambi) abil 66
ja péeva vaheldumist Maal,
Kirjeldab tahtede asetust

Pdike ja tdhed. Paikesesuisteem. Tahistaevas.
Tahtkujud. Suur Vanker ja PGhjanael.
Galaktikad.

Astronoomia.

Madisted: maailmaruum, Paike, Maa, Kuu,
tiirlemine, podrlemine, 60péev, aasta, taht,
planeet, satelliit,

Paikeseslisteem, tahtkuju, Suur Vanker,
Pdhjanael, galaktika, astronoomia.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

o Opilased joonistavad oma valikul pildi
monest taevakehast, tdhtkujust voi
universumi osast, mis neile huvi pakub,
tutvustavad kaaslastele, miks just
sellise objekti valisid.Binokliga
vaatamise harjutus: vaiksemates
rihmades (3-5 Opilast) vaadatakse
mingit loodusobjekti (kivi, puu, lind
vm), Opitakse vaadet teravustama,
uhiselt kirjeldatakse néhtut voi
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galaktikas;

10) teab, et Paikesesusteem asub
galaktikas nimega Linnutee;

11) jutustab muuti Suurest
Vankrist;

12) leiab taevasfaéril ja
taevakaardil Suure Vankri ja
PBhjanaela ning maérab
pdhjasuuna;

13) teab, et astronoomid
uurivad kosmilisi kehi;

14) eristab astronoomiat kui
teadust ja astroloogiat kui
inimeste uskumist;

15) leiab eri allikaist infot
maailmaruumi kohta
etteantud teemal, koostab ja
esitab Ulevaate.

joonistatakse objekt. Vdimalusel v6ib
teleskoobiga taeva vaatlusi teha.
Tahistaeva vaatlused (rihmas lepitakse
kokku, mida kodus toimuva dhtuse
vaatluse kaigus vaadelda, kuidas
vaatlustulemused (les mérkida,
jargnevas ringitunnis esitleda )
Tahtkujude markimine taevakaardil (J.
Jaaniste jt. dpimapp v6i mdni teine
taevakaart, millelt otsida tdhtkujusid).
Taevavaatlused (kuu jooksul koos
vanematega, soovitav edastada meili
teel vanematele lihtne vaatlusjuhend).
Maalimine — tumedale paberile
guasSvirvidega Oise tdhistaeva pilt,
valminud toddest koostatakse nditus.
Tumedale paberile hdbedase
tindipliiatsiga tahtkujude joonistamine
ja legendi véljamdtlemine.

Kuu faasid (téiskuu, kasvav ja kahanev
kuu, noorkuu) voolitakse alusele
plastiliinist vOi varvitakse tumedale
paberile.

Rihmades 66 ja paeva vaheldumise ja
Kuu faaside muutumise lavastamine
(vajalikud vahendid: taskulamp
(Paike), tennisepall (Kuu), kummipall
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(Maa))

Projekt “Marsi asustamine”

Planeet Maa

Maakeral leiavad aset
mitmed loodusprotsessid,
mis kujundavad siinseid
tingimusi.

Kaartidelt ja gloobuselt
saab palju andmeid vélja
lugeda.

Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

huvitub Maal toimuvatest
loodusprotsessidest, nende
toimumise pohjustest ja
tagajargedest;

kirjeldab gloobust kui Maa
mudelit: kuju, pédrlemine,
leppemarkide tahendus;
teab, mida tdhendab valjend
,poliitiline kaart*;

nimetab riigi geograafilise
asendi tunnused;
iseloomustab maailma
poliitilise kaardi jérgi
etteantud riigi, sh Eesti
geograafilist asendit;

leiab atlase kaardilt
kohanimede registri jargi
tundmatu koha;

kirjeldab vulkaanipurset
(tuhapilv, murgised gaasid,
laavavoolud) ja sellega
kaasnevaid ohtusid
loodusele, sh inimesele.
Teab, et Maa sisemuses on

Gloobus kui Maa mudel. Maa kujutamine
kaartidel. Erinevad kaardid. Mandrid ja
ookeanid. Suuremad riigid Euroopa kaardil.
Geograafilise asendi iseloomustamine. Eesti
asend Euroopas. Looduskatastroofid:
vulkaanipursked, maavarinad, orkaanid,
uleujutused.

Madisted: gloobus, mudel, looduskaart, riikide
kaart, kontuurkaart, atlas, ekvaator, pdhja- ja
I6unapoolkera, péhja- ja Idunapoolus, manner,
ookean, meri, geograafiline asend, riigipiir,
naaberriik, vulkaan, laava, 166r, maavarin,
orkaanid, tleujutused.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

e Tootsi maakera meisterdamine: Umara
Ohupalli peale kleepida PVA- liimiga
makulatuuriribad, lasta kuivada ja
varvida helesiniseks; poolkerade
kaardilt I6igata valja mandrid (mitte
tapselt rannikujoont mooda, vaid
Opilaste ké&elisi oskusi arvestades);
kleepida mandrid maakerale Gigetesse
kohtadesse.
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8)

piirkondi, kus kivimid pole
kdvad.

toob nditeid erinevate
looduskatastroofide kohta
ning iseloomustab nende
mdju loodusele ja inimeste
tegevusele.

¢ Kihilise Maa meisterdamine
plastiliinist. Kahekesi (paarides)
voolitakse plastiliinist vaike kihiline
maakera (tuum, vahevdd, maakoor),
mis ldigatakse pooleks.

¢ Vulkaani ehitamine.

Projekt “Meie kodu planeet Maa”

Elu
mitmekesisus
maal

Elusolendite
mitmekesisus ja olulisus
on voluv.

Rakud on organismide
ehituskivid ja need on
taimedes, loomades,
seentes ja bakterites
erinevad.

Elusolendid vajavad
erinevaid

keskkonnatingimusi.

Elu on Maal igalpool.

Opilane:

1)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

tunneb huvi loodusteaduste
Oppimise vastu;

mérkab looduse ilu ja
erilisust, vaartustab
bioloogilist mitmekesisust;
maérkab elusolendite
eluavaldusi ja arvestab neid
oma igapaevaelus;

oskab kasutada
valgusmikroskoopi;
selgitab Uhe- ja hulkraksete
erinevust;

nimetab bakterite
eluavaldusi ning téhtsust
looduses ja inimese elus;
vordleb taimede, loomade,
seente ja bakterite
eluavaldusi;

Organismide mitmekesisus: Uhe- ja hulkraksed
organismid. Organismide eluavaldused:
toitumine,

hingamine, paljunemine, kasvamine,
arenemine, reageerimine
keskkonnatingimustele. Elu erinevates
keskkonnatingimustes. Elu areng Maal.

Madisted: rakk, Giherakne organism, bakter,
hulkrakne organism, toitumine, hingamine,
paljunemine,

kasvamine, arenemine, keskkonnatingimused,
kdrb, vihmamets, maestik, jadvoond,
Kivistised,

hiidsisalikud ehk dinosaurused.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
e Pdarmiseen on elusorganism
Mikroskoobi kasutamine ja valmis
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8) toob nditeid taimede ja
loomade kohastumise kohta
kdrbes, vihmametsas,
méestikes ning jaavoondis;

9) teab, et kdik organismid
koosnevad rakkudest;

10) teab, et
keskkonnatingimused
erinevad Maal;

11) nimetab organismide
eluavaldused.

preparaatide vaatlemine ning
joonistamine vihikusse

Bakterid ja seened meie Umber -
eksperiment

Eluslooduse rakuline ehitus. Sibula
rakkude vaatlus. Poolita sibul, koori,
tdmba pintsettidega sibulalt 6huke kest
maha, suru see vastu aknaruutu ja uuri
tugeva suurendusega luubiga kesta
rakulist ehitust. Sibularakke voib
vaadata ka mikroskoobis.

Puulehtedest herbaariumi tegemine.
Uurida lehe kuju, rootsusid, serva ja
nende pdhjal leida, mis liigist puu on
Vaatluspéeviku taitmine — paari nadala
jooksul vaadelda, milliseid loomariigi
esindajaid méarkasid kodu timbruses.
Kisida ka vanematelt ja naabritelt,
milliseid loomi on nad erinevatel
aastaaegadel kodu lahedal marganud.
Joonistada voi Kirjutada
vaatluspéevikusse, millised loomad
elavad kodu lahedal kevadel, suvel,
sugisel, talvel. Vaatluspéevikute
ringikaaslastele tutvustamine (st labi
aasta kestev vaatlus!)

Ming ,,Paikesekonserv” (eluks vajaliku
energia péritolu), Keskkonnaméangude
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e Uurimus missuguses keskkonnas
kasvavad hallitusseened kdige
paremini?

Projekt “Marsi asustamine”

Inimene

Tervislik eluviis ja
keskkonnas&éastlik
kaitumine pikendab
inimese ja maakera
eluiga.

Meie elu sdltub paljudest
teistest
elusorganismidest.

Loomadel esineb
sarnaseid elundeid ja igal
elundil on oma eesmark.

Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

vaartustab inimest ja tema
vajadusi ning tervislikke
eluviise;

madistab, et inimene on
looduse osa ning tema elu
sOltub loodusest;

toimib keskkonnateadliku
tarbijana ning vaartustab
tervislikku toitu;

kirjeldab inimese
elundkondade dlesandeid ja
talitluse tldisi pohimdtteid
ning vastastikuseid

seoseid;

seostab inimese ja teiste
organismide elundeid nende
funktsioonidega;

vOrdleb inimest selgroogsete
loomadega;

analudsib lihtsa katse voi

Inimese ehitus: elundid ja elundkonnad.
Elundkondade tlesanded. Organismi
terviklikkus. Tervislikud eluviisid. Inimese
pdlvnemine. Inimese vordlus selgroogsete
loomadega. Taimed, loomad, seened ja
mikroorganismid inimese kasutuses.

Madisted: elund, kude, elundkond, nahk,
lihased, luustik, slida, veresoon, arter, veen,
kopsud, maks,

magu, soolestik, peensool, jamesool, parak,
meeleelundid, nérvid, peaaju, seljaaju,
munandid,

munasarjad, emakas, viljastumine, ndérmed,
neerud.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

e Minu keha mddtmed (pikkus, laius,
kaal, kopsumaht, pulss, siidamel66gid
jne)

e Tapeedile joonistada enda keha
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mudeli jargi inimese elundi
vOi elundkonna talitust;

8) toob naiteid taimede,
loomade, seente ja bakterite
tahtsuse kohta inimese elus;

9) pdhjendab tervisliku eluviisi
pdhimatteid ning koostab
tervisliku paevamenud;

10) nimetab inimese
elundkondade tahtsamaid
elundeid;

11) teab, et inimene ja tema
eellased kuuluvad
loomariiki;

12) teab, et paljude loomade ja
inimese ehituses on
sarnaseid jooni;

13) teab erinevate
elusorganismide téhtsust
inimese elus.

piirjooned ja siis vastavalt sellele, mis
teema on tunnis - joonistada organeid
ja kirjutada juurde nende tlesandeid.

e Kopsumudeli ehitamine

e Probleemipohine uurimusprojekt “Mis
juhtub minu organismiga, kui ma ei ela
tervislikult

e Uurimus: kuidas mdjutab treening
minu pulssi (lastele lihtne Gpetada pulsi
mdabtmist ja koos sellega hlpoteesi
seadmist ning teaduslikku
uurimusmeetodidt)

Projekt “Tervislikud valikud = pikem elu”
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2.1.7.

Loodusdpetuse Gpitulemused ja Gppesisu 5. klassis

Oppeainet dpitakse 3 tundi nadalas, kokku 105 tundi 6ppeaastas. Ope toimub peamiselt projektdppe tundides, vajadusel ka baaséppe

tundides.
Teema Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu
Jogi, jarv. JOgedes ja jarvedes elab Opilane: Loodusteaduslik uurimus. Veekogu kui
Vesi kui loomi ja taimi, kes on 1) véértustab siseveekogude uurimisobjekt. Eesti joed. JOgi ja selle osad.
elukeskkond | kohastunud Uksteise ja maastikulist mitmekesisust; Vee voolamine joes.
veekogu tlubi suhtes. 2) markab inimtegevuse mdju Veetaseme kdikumine joes. Eesti jarved,
kodukoha siseveekogudele; nende paiknemine. Taimede ja loomade
3) vaartustab veetaimede ja - kohastumine eluks
K®oik uurimused saavad loomade mitmekesisust ja vees. JOgi elukeskkonnana. Jarvevee
alguse kisimusest, mis téhtsust looduses; omadused. Toitainete sisaldus jarvede vees.
viib meid katsetama voi 4) véértustab uurimuslikku Elutingimused
vaatlusi tegema. tegevust; jarves. Jogede ja jarvede elustik. Toiduahelate
5) kaitub siseveekogude dares ja toiduvdrgustike moodustumine tootjatest,
keskkonnateadlikult ja - tarbijatest
hoidlikult ning jargib ning lagundajatest. Jdgede ja jarvede téhtsus,
ohutusndéudeid,; kasutamine ning kaitse. Kalakasvatus.
6) Kirjeldab loodusteadusliku
meetodi rakendamist veekogu | Mdisted: jogi, joesang, suue, lahe, peajogi,
uurimisel, lisajOgi, joestik, joe langus, voolukiirus,
7) oskab l&bi viia kéarestik, juga,

loodusteaduslikku uurimust
veekogu kohta ja esitada
uurimistulemusi;

suurvesi, madalvesi, jarv, umbjarv,
labivoolujérv, rannajarv, tootjad, tarbijad,
lagundajad, toiduahel,
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8) nimetab ning nditab kaardil
Eesti suuremaid jogesid ja
jarvi,

9) iseloomustab ja vordleb kaardi
ning piltide jargi etteantud
jogesid (paiknemine, lahe ja
suue, lisajoed, languse ja
voolukiiruse seostamine);

10) iseloomustab vett kui
elukeskkonda, kirjeldab
elutingimuste erinevusi jogedes
ja jarvedes ning selgitab vee
ringlemise tahtsust jarves;

11) kirjeldab jGe ja jarve
elukooslust, nimetab jogede ja
jarvede tadpilisemaid liike;

12) toob nditeid taimede ja
loomade kohastumuste kohta
eluks vees ja veekogude déares;

13) koostab uuritud veekogu
toiduahelaid/toiduvdrgustikke;

14) teab jOe ja jarve elukoosluste
thapilisi liike;

15) selgitab, kuidas loomad vees
hingavad ja liiguvad,;

16) teab Eesti suuremaid jarvesid
ja jogesid;

17) tunneb pildil &ra joa ja

toiduvdrgustik, héljum, rohevetikas, vesikirp,
veeditsemine, kaldataim, veetaimed, lepiskala,
roovkala.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

o Oppekaik veekogu (jogi, oja, kraav voi
jarv, tiik) aarde: asukoha kirjeldamine,
asendiplaani visandamine

e probleemide ja uurimiskusimuste
sOnastamine, seejarel andmete
kogumine, naiteks: 6hu ja vee
temperatuuri, vee labipaistvuse,
voolukiiruse médtmine

e vee-elustiku (taimed, loomad)
kirjeldamine voi fotografeerimine

e miks jogi lookleb

e miks mdnes kaldaldigus on taimi ja
teises pole

e inimmdju hindamine jms sdltuvalt
veekogust

Praktilised katsed: Kas keha upub/ei upu
vees? raskusjoud, tleslukkejoud, tihedus.
Kuidas kalad vees liiguvad? Ujupdie tahtsus
stigavuse reguleerimisel.

Praktiline t66 margumise ja mittemargumise
kohta.

Mérg nagu kass — kas kasukas saab marjaks?
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karestiku;

18) selgitab maismaa ja veetaimede
erinevusi;

19) selgitab veeditsengu pohjuseid.

20) sbnastab uurimiskisimusi /-
probleeme ja kontrollib
hlipoteese;

21) kavandab Gpetaja juhendamisel
lihtsamaid praktilisi toid;

22) teeb katseid, jargides praktilise
t60 juhendeid,;

23) arutleb loodusteadusliku
uurimuse ja praktiliste t66de
juhendite Ule;

24) kasutab ohutusndudeid jérgides
digesti sobilikke
mdotevahendeid;

25) analiiisib andmeid, teeb
jareldusi ja esitab uuringu
tulemusi;

26) leiab eri allikatest
loodusteaduslikku teavet ning
hindab infoallika
usaldusvaarsust;

27) oskab vastandada teaduslikku
ja mitteteaduslikku seletust.

Nagu hane selga vesi — miks veelindude suled
ei margu? Mis juhtub veelindudega
naftareostuse puhul?

Vee-elustiku vaatlus ja mitmekesisuse
méaaramine

Praktiline t66: Millest s6ltub gaaside sisaldus
vees (limonaadipudel kilmikus ja soojas
kohas)?

Kalakasvatus — miks peab kaladele vette
hapniku lisama?

Miks osa veekogusid talvel ummuksisse jaab?

Praktiline t60: Kas vesi on hea lahusti —
millised ained lahustuvad vees?

Kas lahustunud ainet saab veest veel kéatte
(veepuhastuse pGhimdte)?

Miks erinevad vee omadused umbjarves ja
labivoolujarves?

Rannajdrvede teke ja vee omadused.

Projekt “Salapirane elu veekogus?”

Vesi kui aine,
vee

Vesi esineb looduses
vedelas, gaasilises ja

Opilane:

1) tunneb huvi looduse uurimise

Vee omadused. Vee olekud ja nende
muutumine. Vedela ja gaasilise aine
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kasutamine

tahkes olekus ning igas
olekus omab vesi erinevaid
futsikalisi omadusi.

Joogivesi on eluks vdga
oluline ning selle puhtuse
hoidmisel ja saamisel on
meil koigil suur roll.

2)

3)

4)

5)
6)

7)

8)

9

vastu ja vaartustab
uurimistegevust;

vadrtustab saastvat eluviisi ja
toimib keskkonnateadliku
veetarbijana;

vOrdleb tahkiseid, vedelikke ja
gaase nende uldiste omaduste
seisukohast (kuju, ruumala);
teab, et veeaur on aine
gaasilisena ja selle tldised
omadused on samasugused
nagu ohul,

vordleb ja&d, vett ja veeauru;
teab, et vesi jaatumisel paisub,
ja pdhjendab j&& ujumist vees;
kirjeldab jaa
sulamistemperatuuri ja vee
keemistemperatuuri médtmise
katset;

teab, et veeaur on vesi
gaasilises olekus;

teab, et ja& sulamistemperatuur
on sama mis vee
tahkumis(kilmumis)temperatu
ur;

10) nimetab jaa sulamis- ja

keemistemperatuuri;

11) kirjeldab vee keemist;

omadused. Vee soojuspaisumine. Margamine
ja kapillaarsus. P6hjavesi. Joogivesi. Vee
kasutamine. Vee reostumine ja kaitse. Vee
puhastamine.

Mdisted: aine, tahkis, vedelik, gaas, aurumine,
veeldumine, tahkumine, sulamine,
soojuspaisumine,

margamine, kapillaarsus, aine olek,
kokkusurutavus, voolavus, lenduvus,
pdhjavesi, allikas, joogivesi,

setitamine, sGelumine, filtrimine.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

Projekti idee: “Veeuurimismapp”

Praktilised laborit6dd, kus jéalgitakse
teadusliku uurimust6d meetodit ja koostatakse
protokollid - valmib pdhjalik
veeuurimismapp.

Praktiline t60: veetermomeeter

Kappillarsuse katse (peenikeste
kapillaarsustorukestega ja varvitud veega)
ning mitu veetilka mahub mindile (adhesioon
ja kohesioon)

Vee kasutamine — WC, ndudepesu, duss jms —
kodune veetarbimise jalgimine.

Praktiline t60: kui palju kulub tunnis vett, kui
kraan tilgub? Jms.
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12) kirjeldab veeauru
kondenseerumist keeva vee
kohal (kulm keha ja niiske dhu
jahtumine);

13) kirjeldab vee soojuspaisumise
katset ja kujutab vaadeldavat
joonisel;

14) pbhjendab, miks vett
soojendatakse anuma pdhjast;

15) kirjeldab margamist ja
mittemargamist ning toob
naiteid marguvatest ja
mittemarguvatest ainetest,
kirjeldab kapillaarsuse katseid
ja toob nditeid kapillaarsuse
ilmnemisest looduses;

16) kirjeldab vee puhastamise
katseid,;

17) hindab kodust tarbevee hulka
O0péevas ja teeb ettepanekuid
tarbevee hulga véhendamiseks;

18) teeb juhendi jargi vee
omaduste uurimise ja vee
puhastamise katseid;

19) selgitab pdhjavee kujunemist ja
vOrdleb katse abil erinevate
pinnaste vee labilaskvust;

20) kirjeldab joogivee saamise

Ajuriinnak: kuidas koolis vett kokku hoida
vms.

Koostdo lapsevanematega — veearvesti ndidu
pdhjal veekulu arvestamine, rakendada
séastuvotteid.

Veefiltri meisterdamine (0,5 | pudel pdhjas
kruus, susi, litv muld. Voib ka proovida
lihtsalt aktiivsdega ning keetmisega ja vaadata
mikroskoobi all mis juhtub bakteritega)

Projekt “Salapirane elu veekogus”
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vBimalusi ning p6hjendab vee
séastliku tarbimise vajadust;

21) toob nditeid inimtegevuse mdju
ja reostumise tagajargede kohta
veekogudele.

Asula
elukesk-
konnana

Linnalised ja maa-asulad
erinevad oma liikide
poolest, sest elutingimused
on erinevad.

Nii linna- kui maa-asulatel
on oma plussid ja
miinused.

Samblikud on 6hupuhtuse
indikaatorid.

Opilane:

1) naitab kaardil Eesti
maakonnakeskusi ja suuremaid
linnu;

2) vordleb erinevate teabeallikate
jargi oma koduasulat méne
teise asulaga;

3) kirjeldab elutingimusi asulas
ning toob néiteid
inimkaaslejate loomade kohta;

4) koostab asulat iseloomustavaid
toiduahelaid;

5) vordleb keskkonnatingimusi
maa-asulas ja linnas;

6) toob naiteid asula elustikku ja
inimese tervist kahjustavate
tegurite kohta;

7) hindab kodukoha 6hu seisundit
samblike esinemise pohjal;

8) teeb ettepanekuid
keskkonnaseisundi
parandamiseks koduasulas.

Elukeskkond maa-asulas ja linnas. Eesti
linnad. Koduasula plaan. Elutingimused
asulas. Taimed ja

loomad asulas.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

e Eestit vdi oma kodumaakonda
tutvustava Ulevaate koostamine;

o Oppekaik asula elustikuga
tutvumiseks;

e keskkonnaseisundi uurimine
koduasulas;

e minu unistuste asula —
keskkonnahoidliku elukeskkonna
mudeli koostamine.

e RUhmatdd: Maa ja linna elukeskkonna

vordlemine, plusside ja miinuste
valjatoomine (SWOT-analiis).

Projekt “Kuhu planeeriksin oma unistuste

kodu?”
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Pinnavormid
ja pinnamood

Eesti pinnavormide
meister oli mandrijaa.

Igal pinnavormil on oma
lugu, kuidas ta stindis ja
areneb.

Opilane:

1) kirjeldab samak6érgusjoonte
jargi pinnavormi kuju,
absoluutset ja suhtelist kdrgust
ning ndlvade kallet;

2) kirjeldab kaardi jargi oma
kodumaakonna ja Eesti
pinnamoodi, nimetades ning
naidates pinnavorme kaardil;

3) toob naiteid mandrijaa maoju
kohta Eesti pinnamoe
kujunemisele;

4) selgitab pinnamoe mdju
inimtegevusele ja toob néiteid
inimtegevuse moju kohta
kodutimbruse pinnamoele.

Pinnavormid, nende kujutamine kaardil.
Kodukoha ja Eesti pinnavormid ning
pinnamood. Suuremad

kdrgustikud, madalikud ja tasandikud, Pohja-
Eesti paekallas. Mandrij&é osa pinnamoe
kujunemises.

Pinnamoe moju inimtegevusele ja inimese
kujundatud pinnavormid.

Madisted: pinnavorm, kiingas, org, ndgu, magi,
ndlv, jalam, samakdrgusjoon, suhteline ja
absoluutne

kdrgus, korgustik, tasandik, madalik,
paekallas, pinnamood, mandrijéa, voor,
moreen, randrahn.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

e kiinka mudeli koostamine (savist) ning
kiinka kujutamine kaardil
samakdrgusjoontega;

e kodulimbruse pinnavormide ja
pinnamoe Kirjeldamine.

e Plaanil kujutatud pinnavormide
modelleerimine plastiliinist (vOi
liivakastis, kaugushippe liivakastis),
ideaalmaastiku kujundamine.

e Orienteerumismangud koolitimbruses

e Eesti pinnamoe kujundaja - ja4. Ope

226




Jadajakeskuses

Projekt “Kuhu planeeriksin oma unistuste
kodu?”

Soo elu-
keskkonnana

Sood on magevee
reservuaarid - meie suur
rikkus

Opilane:

1) kirjeldab kaardi jargi soode
paiknemist Eestis ja oma
kodumaakonnas;

2) oskab pdhjendada Eesti
sooderohkust;

3) selgitab soode kujunemist ja
arengut;

4) seostab raba kui elukeskkonna
eripdra turbasambla ehituse ja
omadustega;

5) vordleb taimede
kasvutingimusi madalsoos ja
rabas;

6) koostab soo kooslust
iseloomustavaid toiduahelaid;

7) selgitab soode tahtsust ja kaitse
vajadust;

8) kirjedab soo arenguetappe;

9) suhtub vastutustundilkult soo
elukeskkonda.

Soo elukeskkonnana. Soode teke ja
paiknemine. Soode areng: madalsoo, siirdesoo
jaraba. Elutingimused soos. Soode elustik.
Soode téhtsus. Turba kasutamine. Kutteturba
tootmise tehnoloogia.

Moisted: madalsoo, siirdesoo, raba, alves,
laugas, turbasammal, turvas.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
sookoosluse uurimine dppekaigu, mudelite
vOi veebimaterjalide pdhjal;

turbasambla omaduste uurimine;
kollektsiooni koostamine dppeekskursioonil.

Praktiline t60: turbasambla omaduste
uurimine.

Kui palju vett mahub turbasamblasse?

Turba ja mulla vérdlemine (seda voib teha ka
6. klassi teema ,,Muld* juures).
Turbapreparaadi valmistamine
mikroskopeerimiseks

Rihmat60: soode téhtsuse véljatoomine
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(rihmad vdivad tutvuda erinevate soodega).
Soo kui vaba aja veetmise koht (matkarajad,
marjad). Sood kui puhta vee reservuaarid.
Sood kui kaitsealad, looduskaitse
pdhimdtetega tutvumine the soo néitel. V6ib
koostada kaitumisjuhise, kuidas soos liikuda

jms.

Kohtumine soouurijaga Tallinna Ulikoolis

2.18.

Loodusdpetuse Opitulemused ja Gppesisu 6. klassis

Oppeainet dpitakse 4 tundi nadalas, kokku 140 tundi 6ppeaastas. Ope toimub peamiselt projektdppe tundides, vajadusel ka baasdppe

tundides.

Teema Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu

Muld elu- Muld tekib kivimite Opilane: Mulla koostis. Muldade teke ja areng.
keskkonnana murenemise ja surnud 1) kirjeldab ja vordleb erinevaid Mullaorganismid. Aineringe. Mulla osa

organismide (peamiselt
taimede)
lagunemissaadustest.

Mulla omadused
sOltuvad lahtekivimist ja
selles elavast

mullaproove, nimetades mulla
koostisosi;

2) pdhjendab katsega, et mullas on
ohku ja vett;

3) selgitab muldade kujunemist ja
mulla tahtsust looduses;

4) tunneb mullakaeves &ra

kooslustes. Mullakaeve. Vee liikumine
mullas.

Maisted: muld, Kivimite murenemine, mulla
tahke osa, mullasdmerad, mulladhk,
mullavesi, huumus,

huumushorisont, liivmuld, savimuld.
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elusloodusest.

huumushorisondi;

5) kirjeldab huumuse teket ja selle
osa aineringes (teab, et taimed
kinnituvad mulda juurtega,
hangivad juurte abil mullast vett
ja selles lahustunud toitaineid,
mis taime lagunedes taas mulda
jouavad).

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

mullaproovide (pdllult, niidult,
metsas, sooservalt) vétmine,
kirjeldamine ja vordlemine.

vee- ja 6husisalduse
kindlakstegemine mullas;

mulla ja turba vérdlemine;
mullakaeve kirjeldamine tihe Gpitava
koosluse (aia, pollu, metsa, niidu)
naitel.

Komposti valmistamine - klassi enda
komposti nurk (komposter) -
taidetav ja vaadeldav terve aasta
jooksul.
https://www.keskkonnaharidus.ee/pr
ogram/mullast-algab-mets/

Projekt “Kooliaed”

Aed ja pdld
elukeskkonnana

Muld on kasvukeskkond
taimedele, mis
omakorda on meile
oluliseks toiduallikaks.

Opilane:

1) selgitab fotostinteesi tahtsust
orgaanilise aine tekkes;

2) kirjeldab mullaelustikku ning
toob nditeid seoste kohta
erinevate mullaorganismide
vahel;

3) toob esile aia- ja pdllukoosluse

Mulla viljakus. Aed kui kooslus.
Fotoslintees. Aiataimed. Viljapuuaed,
juurviljaaed ja iluaed. Pald kui

kooslus. Keemilise tdrje mdju loodusele.
Mahepdllundus. Inimtegevuse méju mullale.
Mulla reostumine ja hdvimine. Mulla kaitse.

Madisted: fotosiintees, véetis, viljavaheldus,
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sarnasused ning selgitab inimese
rolli nende koosluste

4) Kkujunemises;

5) tunneb Opitud kultuurtaimi ja
rihmitab neid;

6) koostab Opitud liikidest
toiduahelaid ja toiduvérgustikke;

7) toob nditeid saagikust
mdjutavate tegurite kohta;

8) vordleb keemilist ja biotorjet
ning pdhjendab, miks tasub
eelistada mahepdllumajanduse
tooteid,

9) toob nditeid muldade
kahjustumise pdhjuste ja nende
tagajargede kohta;

10) toob naiteid
pdllumajandussaaduste osa
kohta igapéevases toidus;

11) mdistab, et keskkonnatingimuste
muutmine inimese poolt hairib
looduslikku tasakaalu;

12) mdistab, et inimene on looduse
osa ning elu s6ltub
pollumajandusest ja
loodusvaradest;

13) vadrtustab tervislikku toitu,
eelistab eestimaist.

liblikBielised, mugarbakterid, simbioos,
kultuurtaim,

umbrohi, kahjurid, taimehaigused, keemiline
torje, biotbrje, mahepdllumajandus, kbogi- ja
puuvili, sort, maitsetaim, ravimtaim, iluaed.

Praktilised t66d:

komposti tekkimise uurimine;

Uhe aia- voi pdllutaimega seotud
elustiku uurimine;

aia- ja pollukultuuride kirjeldamine
ning vordlemine, kasutades
konkreetseid ndidisobjekte voi
veebipOhiseid Gppematerjale;
uurimus aia- ja pollusaaduste osast
igapéevases mendis voi uurimus the
pdllumajandussaaduse (sh
loomakasvatussaaduse) to6tlemisest
toiduaineks.

Fotostinteesi katse elodea tagurpidi
gaseeritud vees ja lapsed loevad mitu
mulli minutis varrelt eraldub.
Koolitimbruse kujundus — kas midagi
saaks muuta? Kooliaia rajamine
(kastip6llundus). Eelnevalt méne
aiandi ja/vdi pbllumajandustootmise
kilastus

Katsed - milliseid tingimusi vajavad
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taimed idanemiseks ja kasvamiseks?

Projekt “Kooliaed”

Mets
elukeskkonnana

Mets on Eesti rikkus ja
seda peame hoidma.

Erinevates
metsatliipides on
erinevad
keskkonnatingimused ja
seetdttu elavad seal
erinevad liigid.

Metsa majandamine
tdhendab metsa
kasvatamist, kasutamist,
korraldamist ja kaitset

Opilane:

1) kirjeldab metsa kui 6kostisteemi,

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

sh keskkonnatingimusi metsas;
vordleb manni ja kuuse
kohastumust;

iseloomustab ja vordleb peamisi
metsatlilipe kasvutingimuste
jargi;

vOrdleb metsatilipide erinevates
rinnetes kasvavaid taimi;
koostab metsakooslust
iseloomustavaid toiduahelaid ja
toiduvdrgustikke;

selgitab, kuidas kaitsta
elurikkust metsas;

selgitab loodus- ja
majandusmetsade kujunemist,
nimetab sadstva metsanduse
pdhimatteid.

kaitub metsas
keskkonnateadlikult ja -
hoidlikult ning jargib
ohutusndudeid.

toob néiteid erinevate
organismide eluavalduste ja

Elutingimused metsas. Mets kui elukooslus.
Eesti metsad. Metsarinded. Nomme-, palu-,
laane- ja

salumets. Eesti metsade iseloomulikud liigid,
nendevahelised seosed. Metsade tahtsus ja
kasutamine.

Puidu to6tlemine. Metsade Kkaitse.

Madisted: 6kosusteem, pdlismets,
loodusmets, majandusmets, jahiulukid,
soralised, tippkiskja,

metsarinded, metsatiiiibid: ndmmemets,
palumets, salumets, laanemets.

Praktilised to6d:

e tutvumine metsa kui koosluse ja selle
elustikuga, uurida mulla ja
metsatliubi s6ltuvust ja seoseid.

o Eesti metsade valdavate puuliikide
vordlemine, kasutades naidisobjekte
vOi veebipdhiseid dppematerjale;

e uurimus: mets igapaevaelus /
metsaga seotud tarbeesemed,;

e metsloomade tegutsemisjalgede
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omavaheliste seoste kohta
erinevatel aastaaegadel metsas.

uurimine.

e Tore materjal, millest ideid
ammutada
https://www.apollo.ee/puuvihik-ja-
vaike-herbaarium.html
http://sagadi.ee/looduskool/oppemate
rjalid

e NOmmemetsa, palumetsa, laanemetsa
ja salumetsale iseloomuslikest
liikidest labi aastaaegade
animafilmide loomine.

e Projektiidee - lauaméangu
meisterdamine metsateemal ( mdelda
vélja temaatiline taust, nupud,
kiisimused)

Ohk on (iks olulisemaid
gaaside segusid, tanu
millele saavad kdik

organismid eksisteerida.

llma kujundavad
elemendid on
Ohutemperatuur,
ohurdhk, dhuniiskus,
sademed, tuul ja teised
nahtused (pilvisus, aike
jne)

Opilane:

1) moddab dues Ghutemperatuuri,
hindab pilvisust ja tuule kiirust
ning méaarab pilvetliupe ja tuule
suunda;

2) vordleb ilmakaardi jargi ilma
(temperatuur, tuule suund,

Kiirus, pilvisus ja sademed) Eesti

erinevates osades;

3) iseloomustab graafiku pohjal
kuu keskmisi temperatuure ja
sademete hulka ning tuuleroosi

Ohu téhtsus. Ohu koostis. Ohu omadused.
Ohutemperatuur ja selle mddtmine.
Ohutemperatuuri

66paevane muutumine. Ohu liilkumine
soojenedes. Ohu lilkumine ja tuul. Kuiv ja
niiske 6hk. Pilved ja

sademed. Veeringe. IIm ja ilmastik.
Sademete m66tmine. llma ennustamine.
Hapniku tahtsus looduslikes protsessides:
hingamine, p&lemine ja kddunemine. Ohk
elukeskkonnana.

Organismide kohastumine 6hkkeskkonnaga.
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Hapnikul on oluline roll
aineringes ja p6lemisel.

4)

5)

6)

7)

8)

9)

jargi valdavaid tuuli Eestis;
kirjeldab pildi voi skeemi jargi
veeringet;

iseloomustab 6hku kui
elukeskkonda ning kirjeldab
elutingimuste erinevusi vees ja
Ohus;

selgitab hapniku rolli pdlemisel,
kddunemisel ja organismide
hingamisel ning hapniku téhtsust
organismidele;

teab, et susihappegaas tekib
pdlemisel, kddunemisel ja
organismide hingamisel;

toob nditeid dhkkeskkonnaga
seotud kohastumuste kohta
loomadel ja taimedel,;

nimetab 6hu saastumise pdhjusi
ja tagajargi ning toob naiteid,
kuidas véltida 6hu saastumist.

Ohu saastumise valtimine.

Madisted: dhkkond, 6hk, gaas, hapnik,
stsihappegaas, lammastik, tuul, tuule kiirus,
tuule suund,

kondenseerumine, pilved, sademed,
veeringe, ilm, ilmastik, hingamine,
pdlemine, kddunemine,

Tolmlemine.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

e 0hu omaduste ja koostise uurimine:
kiunla p6lemine suletud anumas;
6hu kokkusurutavus; 6hu paisumine
soojenedes, veeauru
kondenseerumine; kas 6hk ruumis
liigub? Miks 6hk liigub?

e temperatuuri mdotmine, pilvisuse ja
tuule suuna maaramine ning tuule
kiiruse hindamine;

e erinevate Eesti piirkondade ilma
vordlemine EMHI kodulehe
ilmakaartide jargi.

e Kooli katusele oma ilmajaam?
Eeskujuks
https://kurtnakool.ee/kool/ilmajaam/

e Praktiline t06: sademete mdtmine
sademetemddtjaga voi lume paksuse
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modtmine.
e Koostada kditumisjuhis, mis aitaks
vahendada 6hu saastumist vms.

Laanemeri
elukeskkonnana

Laanemeri on huvitav
riimveeline veekogu,
mille kaldal asub palju
erinevaid riike ja kes
kdik vastutavad tema
heaolu eest.

Laanemeri on Eesti
kliima suur mdjutaja

Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)

8)

naitab kaardil L&&nemere-
aarseid riike ning suuremaid
lahtesid, véinu, saari ja
poolsaari;

vordleb ilmakaartide, graafikute
ja tabelite jargi rannikualade
ning sisemaa temperatuure;
iseloomustab Ladnemere-aarset
asustust ja inimtegevust dpitud
piirkonna néitel;

iseloomustab Laanemerd Kkui
OkosUisteemi;

selgitab L&&nemere vdhese
soolsuse pdhjusi ja riimveekogu
elustiku eripéra;

vordleb organismide
elutingimusi jarves ja meres;
kirjeldab erinevate vetikate
levikut Laanemeres;

maéarab lihtsamate
maaramistabelite jargi
Laanemere selgrootuid ja
selgroogseid,;

Vesi Ladnemeres — merevee omadused.
Laanemere asend ja umbritsevad riigid,
suuremad lahed,

vainad, saared, poolsaared. Ld&nemere moju
ilmastikule. Ladnemere rannik.
Elutingimused

Ladnemeres. Mere, ranniku ja saarte elustik
ja iseloomulikud liigid ning nendevahelised
seosed. Mere

mdju inimtegevusele ja rannaasustuse
kujunemisele. Ladnemere reostumine ja
kaitse.

Madisted: vee soolsus, segu, lahus, lahusti,
riimvesi, rannajoon, rand, rannik, laug- ja
jarskrannik,

rohevetikad, pruunvetikad, punavetikad,
pdhjaloomastik, siirdekala, rannikulinnud.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

e erineva soolsusega lahuste tegemine,
et vOrrelda La&nemere ja
maailmamere soolsust. Soolase vee
aurustamine;
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9) koostab La&nemerele
iseloomulikke toiduahelaid voi -
vorgustikke;

10) selgitab Laanemere reostumise
pdhjusi ja kaitsmise voimalusi.

Laanemere kaardi joonistamine malu
jargi (kujutluskaart);

Laanemere, selle elustiku,
rannikuasustuse ja inimtegevuse
kirjeldamine erinevate teabeallikate
jargi;

dlireostuse méju uurimine elustikule;
Laanemere probleemide
analliisimine, tuginedes erinevatele
allikatele.

Projekt “Lidnemeri”

Elukeskkond
Eestis

Okosiisteem on
keerukas suhete
vorgustik, mis vdib vaga
lihtsalt tasakaalust valja
minna.

Opilane:

1) kirjeldab tootjate, tarbijate ja
lagundajate rolli aineringes ning
selgitab toitumissuhteid
Okoslisteemis;

2) kirjeldab 6koststeemi elusat ja
eluta osa ning selgitab
loodusliku tasakaalu olulisust
OkosUisteemides;

3) pbhjendab aineringe olulisust;

4) kirjeldab inimese mdju
looduskeskkonnale ja selgitab,
kuidas v@ivad muutused
keskkonnas pdhjustada elustiku
muutusi;

Ulevaade eluslooduse mitmekesisusest
Eestis. Tootjad, tarbijad ja lagundajad.
Toitumissuhted

Okosusteemis. Inimese mdju
Okostlisteemidele.

Madisted: toiduvdrgustik, laguahel, energia,
parasitism, kisklus, simbioos, konkurents.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

okostisteemi uurimine mudelitega;
veebipdhiste dpikeskkondade
kasutamine toiduahelate ja
toiduvorgustike uurimiseks.
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5) koostab dpitud kooslustevahelisi

toimivaid toiduahelaid ja
toiduvdrgustikke;

Projekt “Liidnemeri”

6) selgitab toitumissuhteid:
parasitism, kisklus, siimbioos,
konkurents.
Eesti Eestis leidub mitmeid Opilane: Eesti loodusvarad, nende kasutamine ja
loodusvarad taastuvaid ja 1) nimetab taastuvaid ja kaitse. Loodusvarad energiaallikatena. Eesti
taastumatud taastumatuid loodusvarasid maavarad, nende
loodusvarasid. Eestis ning toob nende kaevandamine ja kasutamine. Kaevanduste
kasutamise néiteid; ja karjaaride kasutamisega seotud
Loodusvarade 2) oskab eristada graniiti, paekivi, | keskkonnaprobleemid.
kasutamisel tasub olla pdlevkivi, liiva, kruusa, savi ja
keskkonnasobralik ja turvast; Maisted: loodusvarad, taastuvad ja
hooliv, sest mitte kdiki 3) toob nditeid taastuvenergia taastumatud loodusvarad, maavarad, setted,
varasid ei jatku meile tootmise ja kasutamise liiv, kruus, savi,
piiramatult. vOimaluste kohta oma turvas, kivim, lubjakivi, graniit, pélevkivi,
kodukohas; karjaar, maa-alune kaevandus, energia,
4) selgitab maistliku tarbimise Soojus- ja

vajadust, lahtudes seosest
loodusvarad — tarbimine —
jaatmed.

Elektrienergia.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1) setete ja kivimite Kirjeldamine
ning vordlemine;
2) perekonna/kooli energiatarbimise
uurimus;
3) Ulevaate koostamine loodusvarade
kasutamisest oma kodukohas.
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Taaskasutuse voimalused - Pandipakendi
kilastus voi killakutsumine.

Projekt “Meie 0koloogiline jalajilg”

Loodus- ja
keskkonnakaitse
Eestis

Mina vastutan Eesti
keskkonna tervise eest.

Opilane:

1) selgitab looduskaitse vajalikkust,
toob néiteid kaitsealade,
kaitsealuste liikide ja
uksikobjektide kohta;

2) kirjeldab kaardi jargi kaitsealade
paiknemist Eestis, sh oma
kodukohas;

3) pobhjendab niidu kui Eesti
liigirikkaima koosluse elurikkust
ja kaitsmise vajalikkust;

4) selgitab keskkonnakaitse
vajalikkust;

5) p6hjendab olmeprigi sortimise
ja todtlemise vajadust ning
sordib olmeprtigi;

6) analldsib enda ja oma pere
tarbimist ning hindab selle mgju
keskkonnale;

7) toob naiteid kodukoha ja Eesti
keskkonnaprobleemide kohta
ning pakub nende lahendamise
vOimalusi.

Inimese mdju keskkonnale. Looduskaitse
Eestis. Bioloogilise mitmekesisuse kaitse.
Kaitsealad. Niit kui Eesti liigirikkaim
kooslus. Kodukoha looduskeskkonna
muutumine inimtegevuse tagajarjel.
Jaatmekaitlus. Sadstev tarbimine.

Maisted: looduskaitse, bioloogiline
mitmekesisus, looduslik niit, kultuurniit,
puisniit, parandkooslus,
keskkonnakaitse, jaatmed, 6komargis,
kaitsealused Uksikobjektid, kaitsealad:
looduskaitsealad,

rahvuspargid, maastikukaitsealad.

Praktilised t60d ja IKT rakendamine:

e kodukoha ettevotte keskkonnamdju
uurimine voi Ulevaate koostamine
kodukoha ihest
keskkonnaprobleemist;

¢ individuaalse tegevuskava
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koostamine keskkonnahoidlikuks
kaitumiseks;

e erinevate infoallikate p&hjal Glevaate
koostamine Uhe kaitsealuse liigi voi
kaitseala kohta;

o Oppekaik kaitsealale, millega on
eelnevalt tutvutud klassiruumis ja
gruppides on tehtud uurimustd6d
selle kaisteala tdhtsamate objektide
(liikide) kohta. Kaitseala kiilastades
on &ra jagatud, kes millisest objektist
réagib teistele.

Projekt “Meie okoloogiline jalajilg”
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LISA 6 Sotsiaalainete ainekava

Ainevaldkond “Sotsiaalained”

1. Uldalused

1.1. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht

Ainevaldkonda dppeained on inimesedpetus, ajalugu ja thiskonnadpetus. Inimesedpetust Opitakse alates 1.-5. klassis, ajalugu alates 5.

klassist ja (hiskonnadpetust 6. klassis.

| kooliaste

Inimesedpetus - 3 nadalatundi (lisatunniressursist 1 tund).

Il kooliaste
Inimesedpetus - 2 nadalatund
Ajalugu - 3 nadalatundi

Uhiskonnadpetus - 1 nadalatund

1.2. Ainevaldkonna Kirjeldus
Ainevaldkonna Gppeainete Opetamise eesmérk on kujundada Opilastes eakohane sotsiaalvaldkondlik padevus: suutlikkus mdista
uhiskonnas toimuvate muutuste pdhjusi ja tagajargi; tunda ning austada inimdigusi ja demokraatiat; vallata teadmisi kodanikudigustest

ja -vastutusest ning kéituda nendega kooskdlas; ara tunda kultuurilist eripdra; jargida Gldtunnustatud kaitumisreegleid; olla huvitatud
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oma kogukonna, rahva, riigi ja maailma arengust; kujundada oma arvamust ning olla aktiivne ja vastutustundlik kodanik; tunda ja

kasutada lihtsamaid sotsiaalteaduste uurimismeetodeid; tunda huvi imbritseva maailma vastu.

Sotsiaalainetes kasitletakse inimese ja thiskonna toimimist minevikus ning tanapédeval. Sotsiaalainete vahendusel kujundatakse

Opilastes oskusi naha Uhiskonna arengus pdhjuse-tagajarje seoseid ning teha teadlikke valikuid, lahtudes Ghiskonnas kehtivatest

vaartustest ja moraalinormidest. Oppe valtel kujundatakse dpilastes tahet toimida kélbelise ja vastutustundliku tihiskonnaliikme ning

isiksusena.

Sotsiaalainete dpetamise pohimdtted:

1)
2)
3)
9
5)
6)
7)

8)

9)

Sotsiaalaineid Opetatakse lahtudes kahesuunalise keelekiimbluse pdhimdtetest ja LAK-Gppe meetodidest eesti ja vene
keeles.

Ope toimub projektdppe tundides, baastundides ja kontaktdpetaja tundides, aga ka hommikuringides ja p&eva
kokkuvdttes. Toetatakse 18imingut teiste dppeainetega ja kesksete teemadega.

Opilane on dpetaja vordvéaarne partner, dpetaja tahtsustab pilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali
avastama ja rakendama. Oppe keskmes on pilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.
Kasutatakse diferentseeritud Oppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kaésitlust ning
suurendavad Gpimotivatsiooni.

Toetatakse Opilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on pdhirdhk hoiakute kujundamisel.

Arvestatakse Opilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi Uhiskonnas.

Kasutatakse mitmekdtilgset 6ppemeetodite valikut rohuasetusega aktiivoppemeetoditel.

Opilastele véimaldatakse dppida {iksi ja koos teistega (paaris- ja riihmatdod), et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks

Iseseisva dppe ajal on dpilastel voimalus omas tempos tlesandeid lahendada ning saada dpetajatalt selle kohta tagasisidet.
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10) Koostdise dppimise vormis on dpilastel vdimalus arendada oma sotsiaalseid ja emotsionaalseid oskusi, koostddoskusi ja

enesevaljendusoskust.
11) Kasutatakse nuddisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid mitmekesiseid 0Opikeskkondi ning

Oppematerjale ja -vahendeid.
12) Vdimaldatakse siduda 6pet koolivalise eluga (kohtuda erinevate spetsialistidega, kaasata vanemaid jne), et kogu ainekésitlus

oleks vBimalikult eluldhedane.
1.3. VVotmepadevuste kirjeldamine ainevaldkonnas

Iseseisev mdtleja — oskab mdelda, on tark ja teaduslik, uurib.
Sotsiaalained Opetavad ndgema probleeme ja neis peituvaid vdimalusi, seadma eesmérke, genereerima ideid ning neid ellu viima.
Opitakse eristama sotsiaalteadusi loodusteadustest (sh mdistma nendes kasutatavate uurimismeetodite eripara). Opitakse otsima teavet,

kasutades tehnoloogilisi abivahendeid, ja tegema saadud teabe alusel tdenduspdhiseid otsuseid.

Isikupérane looja - loob ja véljendab.
Opilast kui isikuparast loojat kujundavad sotsiaalainetes rakendatavad aktiivéppemeetodid: rilhmatd6d, paaristéod, loovate lahenduste

otsimine, oma to6 tulemuste loov esitlemine.

Aktiivne dppija — on tegus, initsiatiivikas, uudishimulik, teadmistejanuline, vadrtustab tagasisidet.

Sotsiaalainete kaudu kujundatakse algatusvdimet ja vastutustunnet, et teha eesmaérkide saavutamiseks koost6dd; Opitakse tegevust
I6pule viima, reageerima paindlikult muutustele, vétma arukaid riske ning tulema toime ebakindlusega; dpitakse ideede teostamiseks
valima sobivaid ja loovaid meetodeid, mis toetuvad olukorra, enda suutlikkuse ja ressursside adekvaatsele analliisile ja tegevuse

tagajérgede prognoosile ning on kooskdlas eesmarkidega.
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Avatud kaasalane - hoolib ja teeb koostodd.

Sotsiaalained kujundavad suutlikkust ennast selgelt ja asjakohaselt valjendada erinevates suhtlusolukordades. Sotsiaalained toetavad
Opilase toimetulekut eakaaslaste hulgas, peres, kogukonnas ja Uhiskonnas ning aitavad Opilasel kujuneda sotsiaalselt kipseks ja
teovdimeliseks isiksuseks, kes oskab t6husalt koost6édd teha erinevate inimestega. Sotsiaalained stivendavad lugupidavat suhtumist
erinevatesse maailmavaatelistesse tdekspidamistesse ning toetavad véartussisteemide maoistmist, motete, sGnade ja tunnetega

kooskdlas elamist, oma valikute pdhjendamist ning enda heaolu kérval teiste arvestamist.

Tasakaalus isiksus - teadlikkus ja enesejuhtimine.

Sotsiaalained arendavad suutlikkust mdista ja hinnata iseennast, hinnata oma ndrku ja tugevaid kilgi ning arendada positiivset
suhtumist endasse ja teistesse, jargida tervislikke eluviise, lahendada tdhusalt ja turvaliselt iseendaga, oma vaimse, fulsilise,
emotsionaalse ning sotsiaalse tervisega seonduvaid ja inimsuhetes tekkivaid probleeme. Sotsiaalained kujundavad suutlikkust
organiseerida dpikeskkonda ning hankida 6ppimiseks vajaminevaid vahendeid ja teavet, samuti oma Gppimise plaanimist ning dpitu
kasutamist erinevates kontekstides ja probleeme lahendades. Oppetegevuse ja tagasiside kaudu omandavad dppijad eneseanaliiisi

oskuse ning suudavad selle jargi kavandada oma edasidppimist.

1.4. Ainevaldkonna Gppeainete I16iming teiste ainevaldkondadega

Keeled. Kujundatakse oskust valjendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult; lugeda ja mdista erinevaid tekste.
Opilasi juhitakse kasutama kohaseid keelevahendeid, ainealast sénavara ja véljendusrikast keelt ning jargima digekeelsusndudeid.
Tahtsustatakse teksti kriitilise analtiusi oskust, meediakirjaoskust, teabe hankimist, selle kriitilist hindamist, to6de vormistamist ning

intellektuaalse omandi kaitset. Sotsiaalainete dppimise kaudu taiendatakse Gpilaste teadmisi erinevatest kultuuridest ja traditsioonidest.
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Opilasi suunatakse markama oma kultuuri ja teiste kultuuride erinevusi ning neist lugu pidama. Juhitakse tihelepanu erinevate

suhtluskeskkondade reeglitele ning Ghiskondlikule mitmekesisusele.

Matemaatika. Kujundatakse jargmisi oskusi: ajaarvamine; ressursside plaanimine (aeg, raha); matemaatiline kirjaoskus, arvandmete
esitlemine ja t6lgendamine (graafikud, tabelid, diagrammid); oskus probleeme seada, sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid
rakendada, lahendusideid analttisida ning tulemuse tdesust kontrollida; oskus loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning

vadrtustada matemaatilist kasitlust, mdista selle sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.
Loodusained. Opitakse mdistma looduskeskkonna ja geograafilise asendi méju inimiihiskonna arengule, inimese arengut ja
rahvastikuprotsesse; majanduse ressursse; thiskonna jatkusuutlikku saastlikku tarbimist, Gleilmastumist, globaalprobleemide, sh

keskkonnaprobleemide méarkamist ja méistmist ning jatkusuutliku ja vastutustundliku eluviisi vaartustamist.

Loovained. Kasitletakse Eesti, Euroopa ja maailma erinevate rahvaste kultuuriteemasid, iluhinnangute muutumist ajas; esteetilist

arengut ja eneseteostuse véimalusi, rahvakultuuri ning loomingulist enesevéljendusoskust.

Liikumine. Kujundatakse oskust mdista ja vaartustada kehalise aktiivsuse tahtsust tervisliku eluviisi osana eri ajastuil; arendatakse

sallivat suhtumist kaaslastesse ning koosto6pohimatteid tervislikku eluviisi jargides.

243



1.5. Kesksete teemade rakendamine ainevaldkonnas

Inimeseks olemine

Toetatakse Opilase kasvamist vaimselt, emotsionaalselt ja fulsiliselt terveks thiskonnaliikmeks, kes on vdimeline kaituma turvaliselt
ning kujundama tervet keskkonda. Toetatakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes mdistab kultuuri osa inimeste
motte- ja kaitumislaadi kujundajana ja kes vaartustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust, on kultuuriliselt salliv ning
koostooaldis. Toetatakse dpilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes mdistab tldinimlikke ja thiskondlikke véartusi ja
kdlbluspbhimdtteid, jargib neid koolis ja valjaspool kooli, ei jaa Ukskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma

vOimaluste piires.

Aeg ja ruum

Toetatakse Opilase kujunemist infoteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab Umbritsevat infokeskkonda ning suudab seda
kriitiliselt analttsida ja selles toimida olenevalt oma eesmarkidest ning Uhiskonnas omaks vdetud kommunikatsioonieetikast.
Toetatakse igaiihe isiklik ajaloo avastamist, inimkonna migratsiooni, inimeste ja tsivilisatsioonide vaheliste sidemete, kohaliku ja

globaalse vaatenurga maistmist.

Loodus ja tehnoloogia

Toetatakse seoste markamist fulsilise ja bioloogilise maailma ning inimuhiskondade vahel, teaduslike printsiipide mdistmist, teaduse

ja tehnoloogia mdju mérkamist Uhiskonnale ja loodusele.
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Kogukond, Ghiskond ja globaalne areng

Toetatakse Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja thiskonnaliikmeks, kes mdistab thiskonna toimimise
pdhimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse téhendust, on dhiskonda I6imitud, toetub oma tegevuses riigi
kultuuritraditsioonidele ja arengusuundadele ning on kaasatud kohalikku kogukonda késitlevate otsuste tegemisse. Toetatakse dpilase
kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes pitab leida lahendusi keskkonna- ja

inimarengu kisimustele, pidades silmas nende jatkusuutlikkust.

1.6. Hindamise alused

Hindamine toimub vastavalt Avatud Koolis kehtivale hindamisjuhendile. Hindamisel lahtutakse kujundava hindamise pdhimdtetest.

Kujundav hindamine annab infot t66 protsessi ja tulemuse kohta, selle eesmark on toetada Gpilase arengut ja dpimotivatsiooni.

o Oppetegevuse ajal antakse &pilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja

vaartustest.

e Koostoos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmarkide ja Opitulemuste pdhjal tdiendavat, julgustavat ja

konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja arenguruumi kohta.
e Praktiliste to6de ja Ulesannete puhul antakse tagasisidet t60 protsessi ja tulemuse kohta.

e Olulisel kohal on dpilase enesehinnang tehtud tddle, oma panusele, tugevustele ja arenguruumile.

Opitulemuste hindamise moodused on mitmekesised, sobivad oodatavate dpitulemuste saavutatuse véljaselgitamiseks ja toetavad
edasise dppe kavandamist. Opilane teab, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise

kriteeriumid — neist teavitamise kord on sétestatud Avatud Kooli dppekava tldosas.
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Sotsiaalainete hindamisel tuleb | ja Il kooliastmes arutlusoskust kujundavaid ja kontrollivaid tlesandeid koostades jargida jdukohasuse
pdhimdtet, pakkuda toetavaid selgitusi ja tapseid juhendeid. Kokkuvdtvaks hindamiseks sobivad avatud ja etteantud vastustega
ulesanded, madiste ja selgituse kokkuviimine, teabe tdlkimine teise vormi (graafikust tabelisse vms) ning info leidmine, kasutamine ja
rihmitamine ning 1l kooliastmes juba arvamuslugu ja juhtumianalliis, dokumendi ja kaardi tundmine. Praktiliste t66de puhul
hinnatakse t66 plaanimise, tegemise, tulemuste télgendamise, jareldamise, pdhjendamise ning tulemuste esitamise oskust. Opilase ja
Opetaja koost60s hinnatakse ka Opilase Opitulemusi koolivalises mitteformaalses Oppes, kui seal omandatu vastab taotlevatele

Opitulemustele (nt osavott projektidest, tegevus dpilasesinduses voi kodanikuiihendustes jm).

Suuliste ja kirjalike tGlesannete puhul dpilane:
1) selgitab ning kirjeldab madistete sisu ja nendevahelisi seoseid:;
2) selgitab oma arvamusi, hinnanguid, seisukohti ja suhtumisi, seostades neid omandatud teadmistega;
3) eristab, rihmitab, vdrdleb ja analiisib olukordi, seisundeid, tegevusi ning tunnuseid lahtuvalt dpitulemustest;

4) demonstreerib faktide, mdistete ning seadusparasuste tundmist, l&htudes dpillesannete sisust.

Praktiliste Ulesannete puhul dpilane:
1) rakendab Opisituatsioonis teoreetilisi teadmisi praktiliselt;
2) demonstreerib dpitulemustes méaratud oskusi Gpisituatsioonis;

3) kirjeldab Opitulemustes méaratud teadmiste ja oskuste rakendamist igapaevaelus.
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1.7. Fudsiline 6ppekeskkond

Kool korraldab valdava osa 6ppest klassis, kus on:
1) modbli tmberpaigutamise voimalus rihmat6oks ja Umarlauavestluseks ning toetavad demonstratsioonivahendid;

2) internetiihendus ning audiovisuaalse materjali kasutamise vdimalus.

Kool vdimaldab:
1) korraldada Oppe sidumiseks igapdevaeluga Opet ja Oppekdike valjaspool klassiruumi (muuseumis, arhiivis, naitusel,
raamatukogus jm) vahemalt kaks korda 6ppeaasta jooksul;

2) kasutada Klassiruumis ainekava eesmarke toetavaid Oppematerjale ja -vahendeid (nt kontuur- ja seinakaardid,
allikakogumikud, kasiraamatud, erialased teatmeteosedm elulooraamatud ja teabekirjandusm illustratiivne pildimaterjal

(fotod, karikatuurid), IKT-p6hised Gppematerjalid jm).
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2. Ainekavad
2.1. Inimesedpetus

2.1.1. Inimesedpetuse Oppeaine kirjeldus

Inimesedpetuse teemavaldkondi kasitletakse labivalt baasOppe tundides, projektdppes ja kooli igapédevastes regulaarsetes
toimingutes (nt hommikuring, paeva kokkuvdte). Inimesedpetuse Uldeesmark on eneseteadlik, hooliv, sotsiaalselt paddev ning
emotsionaalselt tasakaalus Opilane, kes omab sotsiaalses elus vajalikke toimetulekuoskusi ning vaartustab enda ja teiste heaolu.
Inimesedpetuse ainekava toetab Opilase toimetulekut eakaaslaste hulgas, peres, kogukonnas ja tihiskonnas. Opilase jaoks on
kesksel kohal oma identiteedi ja olemuse teadvustamine ning enda (mber olevate erinevate inimeste ja inimrihmade mdistmine ja
aktsepteerimine. Inimesedpetuse kaudu kujundatakse ka esmased teadmised ja hoiakud soolise vordsuse osas. Tahtsal kohal on
Opilases omaduste nagu ausus, 0&iglus, hoolivus, koostédvalmidus, vastutustunne, kodanikuaktiivsus ja terviseteadlikkus

kujundamine.

| kooliastmes Opitakse pdhiliselt tundma iseennast, oma pere ja kodumaad ning tegeletakse tervise, aja planeerimise, inimeste
vaheliste suhete ja asjade temaatikaga. Aine omandamisel on olulised tunnetuslikud protsessid ja Gpilaste praktiline kogemus, labi

mille on kdige lihtsam arendada pusivaid véartusi ja sotsiaalseid ning emotsionaalseid oskusi.

Il kooliastmes on keskmes Opilase sotsiaalne pédevus ja sotsiaalsete probleemide ennetamine ning Opilase tervist tugevdav ja

vaartustav eluviis.

Avatud Koolis toetab inimesedpetuse aine eesmérkide saavutamist koolis kasutatav Samm-sammult programm. Samm-sammult

(Second Step) on programm Opilaste sotsiaalsete ja emotsionaalsete teadmiste, oskuste ja hoiakute arendamiseks ja kujundamiseks.
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Samm-sammult Gppetunnid kasitlevad dppimiseks vajalikke oskusi, empaatiat, emotsioonidega toimetulekut, suhtlemisoskust ja

probleemide lahendamist. Samm-sammult kasutab eesmérkide saavutamiseks nelja strateegiat: tdidesaatvate funktsioonide ehk

tdhelepanu, pidurdusprotsesside, toomaélu, tmberlilituvuse jm arendamiseks mdeldud mangud, n&dala teemaga seotud tegevused,

kordamisiilesanded ja koduga koostdos labiviidavad tegevused. Opetajaid julgustatakse suunama lapsi omandatud oskus ja teadmisi

kasutama ning hoiakuid mérkama igapdevaselt ja teiste ainetega I8imitult.

2.1.2. Inimesedpetuse Oppe- ja kasvatuseesmargid

3. klassi l6petaja:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

vadrtustab ennast ja teisi ning teab, et inimesed, nende arvamused, hinnangud ja véaértused on erinevad;

vaartustab hoolivust, ausust, diglust ja vastutustunnet;

vadrtustab sdprust ja toetavaid peresuhteid armastuse ning vastastikuse toetuse allikana;

teab, milline on tervislik eluviis ning kuidas hoida fusilist ja vaimset tervist, ning vaartustab neid,;

mdistab oma Gigust keelduda ennastkahjustavast tegevusest ning teab, kuidas ohuolukorras abi kutsuda;

teab, mis on perekond, kodu, kodukoht ja kodumaa, ning vaartustab neid;

teab Eesti riigi sumboleid ja naaberriike;

kirjeldab, mis on lapse digused ja kohustused, mdistab vastutust oma tegude eest ning plaanib oma aega ja igapéevaseid
tegevusi;

oskab suhelda ning kéituda teisi arvestades ja koostddd tehes, sdnastab oma tundeid ning teab, et nende véljendamiseks on

erinevaid viise;

10) teab pdhilisi kéitumisreegleid, arvestab neid ning Kkirjeldab, mis on diglane ja ebadiglane kaitumine.
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6. klassi l16petaja:

1)

2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)
9)

vadrtustab enda ja teiste positiivseid iseloomujooni ja omadusi ning sdprust ja armastust vastastikuse toetuse ning usalduse

allikana;

vadrtustab hoolivust, ausust, diglust ja vastutustunnet ning Kirjeldab t6husaid sotsiaalseid oskusi igapaevaelus: Uksteise
aitamist, jagamist, hoolitsemist ja koost6dd,;

kirjeldab uimastite tarbimisega kaasnevaid riske ja vaartustab tervislikku elu uimastiteta; demonstreerib Gpisituatsioonis,
kuidas keelduda ennast ja teisi kahjustavast tegevusest;

kirjeldab, millised kehalised ja emotsionaalsed muutused toimuvad murdeeas;

kirjeldab enesehinnangu parandamise ning enesekontrolli tegemise vdimalusi ja tahtsust igapaevasuhetes, vaartustab

inimeste erinevusi ning oskab teisi arvestada;

kirjeldab ja selgitab konfliktide vbimalikke pdhjusi ning oskab eristada t6husaid ja mittetbhusaid konfliktide lahenduse

viise; demonstreerib Gpisituatsioonis, kuidas aktiivselt kuulata ja kehtestavalt kéituda;
vaartustab tervist ja tervislikku eluviisi ning arvestab tervisliku eluviisi komponente igapaevaelus;
teab, kuidas toimida ohuolukorras, ning oskab dpisituatsioonis abi kutsuda;

kirjeldab tegevusi, mis muudavad tema elukeskkonna turvaliseks ja tugevdavad tervist.
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2.1.3.

Inimesedpetuse dpitulemused ja dppesisu 1. klassis

Inimesedpetust dpitakse 45 minutit nddalas. Ope toimub hommikuringides, paeva kokkuvdtte ringides voi projektdppe tundides.

Teema Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu
Inimene K@igil inimestel on erinevusi | Opilane: Mina. Minu erinevused teistest inimestest ja
Mina ja sarnasusi, kuid me oleme 1) Kkirjeldab oma vélimust, huve ja | sarnasused nendega. Iga inimese
kdik Ghtviisi vaartuslikud. tegevusi, mida talle meeldib vadrtus.Viisakas kaitumine.
teha; Mina. lgaiihe individuaalsus ja vaartuslikkus.
Teiste inimestega suheledes 2) teab, mille poolest sarnanevad ja | Mina ja endasse suhtumine.
oleme alati viisakad. eristuvad erinevad sugupooled;

3) nimetab, mille poolest ta Projekt “Mina ja minu pere: Kes ma olen?
sarnaneb teistega ja erineb Kes on mu pereliikmed? Miks ma nendest
teistest; hoolin?”

4) vaartustab iseennast ja teisi;

5) teab ja vaartustab igatihe Samm-sammult: Oppetund 2 , Erinevused ja
individuaalsust seoses vélimuse, | sarnasused
huvide ja tugevusega, digust olla
erinev;

6) selgitab endasse positiivse
suhtumise tahtsust;

7) mdistab viisaka kditumise
vajalikkust.

Mina ja Iga pere on omané&oline ja Opilane: Kodu. Koduarmastus. Perekond. Erinevad
minu pere | vaartuslik. 1) Kirjeldab, mille poolest pered. Vanavanemad ja teised sugulased.
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Peres on igalihel oma tahtis

perekonnad erinevad ja
sarnanevad;

Pereliikmete tegevus ja rollid. Vanemate ja
teiste inimeste to0.

roll. Peres on oluline 2) vdartustab Uksteise abistamist ja | Kodused t60d. Abivalmidus, kohuse- ja
omavaheline hea ldbisaamine arvestamist peres vastutustunne, austus.
ja Uksteise abistamine. 3) selgitab 1ahemaid Kodu traditsioonid.
sugulussuhteid; Kodutimbrus. Naabrid ja naabruskond.
Ohtusreeglitest kinnipidamine 4) teab oma kohustusi peres ning Vd0ras Umbrus ja vodraga kaasaminek. Ohud
aitab kodutimbruses pereliikmete erinevaid rolle kodus ja
turvaliselt liigelda. kodus ja todl; Kodulimbruses Liiklusreeglid.
5) kirjeldab ja eristab véimalusi,
kuidas abistada pereliikmeid Projekt “Mina ja minu pere: Kes ma olen?
kodustes toodes; Kes on mu pereliikmed? Miks ma nendest
6) jutustab oma pere hoolin?”
traditsioonidest;
7) vaértustab toetavaid peresuhteid | prgjekt “Minu kodukant ja kodulinn:
ja kodu. Milline on minu ohutu koolitee?”
8) Kkirjeldab ohtlikke kohti ning
olukordi kooliteel ja
kodulimbruses, oskab tanaval
kaituda ning valib ohutu tee
sihtpunkti;
9) teab liiklusreegleid, mis tagavad
tema turvalisuse,ning kirjeldab,
kuidas kéituda liikluses
turvaliselt.
Mina ja Meie kodumaa on Eesti. Opilane: Eesti — minu kodumaa. Eesti teiste riikide
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kodumaa 1) tunneb &ra Eesti Vabariigi lipu ja | Seas. Naaberriigid. Kodukoht: kiila, vald, linn,
Eestis elavad eri rahvustest vapi; maakond. Eesti
inimesed. 2) oskab nimetada Eesti VVabariigi Vabariigi riiklikud, rahvuslikud ja kodukoha
pealinna, slinnipéeva ja simbolid.Rahvakalendri tdhtp&evad.
Erinevatel rahvastel on presidenti; Erinevate rahvaste tavad ja kombed. Sallivus
erinevad tavad ja kombed, 3) leiab Euroopa kaardilt Eesti ning
mida on pdnev tundma Gppida Eesti kaardilt kodukoha;
ja oluline austada. 4) tunneb rahvuslikku ja kodukoha
stiimboolikat;
5) nimetab oma kodukoha tuntud
inimesi ja paiku ning véartustab
kodumaad,;
6) kirjeldab rahvakombeid,
7) teab Eestis elavate rahvuste
tavasid ja kombeid ning austab
neid.
Mina: aeg | Oma péeva planeerides peame | Opilane: Aeg. Aja plaanimine. Oma tegevuse
ja asjad arvestama sellega kuidas aeg 1) eristab, mis on aja kulg ja seis; kavandamine. Tapsus, lubadused, vastutus ja
kulgeb. 2) oskab koostada oma paevakava, | auSus:
vadrtustades aktiivset vaba aja
veetmist; Oppeainete Gleselt + I8iming matemaatika ja
3) kirjeldab oma tegevuse keeltega.

plaanimist n&dalas, véartustades
vastutust.
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2.14.

Inimesedpetuse dpitulemused ja dppesisu 2. klassis

Inimesedpetust dpitakse 45 minutit nadalas. Ope toimub hommikuringides, paeva kokkuvétte ringides voi projektdppe tundides.

Teema | Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu
Mina ja | Haiguste leviku ja ravi Opilane: Terve ja haige inimene. Tervise eest
tervis eriparasid mdistes 1) Kirjeldab tervet ja haiget inimest; hoolitsemine. Ravimid.Abi saamise
oskame hoida enda ja 2) teab, kas haigused on nakkuslikud vai | VOimalused.Esmaabi.
teiste tervist. mitte:
3) teab, et ravimeid voetakse siis, kui
Esmabivotteid tundes ollakse haige, ning et ravimid v&ivad
ning osates abi kutsuda olla inimese tervisele ohtlikud;
voime péasta elu. 4) demonstreerib dpisituatsioonis
lihtsamaid esmaabivdtteid ja abi
saamise vB@imalusi (nt haav,
kukkumine, mesilase ndelamine,
ninaverejooks, praht silmas,
puugihammustus, pdletus ja
réstikuhammustus);
5) teab hadaabi telefoninumbrit ja oskab
kutsuda abi.
Mina: | Erinevad tegevused Opilane: Aeg. Aja plaanimine. Oma tegevuse
aegja | mdjutavad meie heaolu 1) eristab, mis on aja kulg ja seis; kavandamine. Tépsus, lubadused, vastutus ja
asjad | erinevalt. 2) oskab koostada oma péevakava, ausus.Minu oma, tema oma, meie oma. Asja

Igal asjal on vaartus.

vadrtustades aktiivset vaba aja
veetmist;

vaartus ja hind.
Asjade vaartus teiste vaartuste seas.
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Asju tuleb kasutada
heaperemehelikult ja
nende jagamise juures
jargida reegleid.

3) véartustab oma tegevusi, mis on
positiivsete tunnete tekkimise
allikaks;

4) selgitab asjade véartust;

5) oskab eristada oma ja vGdrast asja
ning maistab, et voorast asja ei tohi
loata votta;

6) vaartustab ausust asjade jagamisel.

Samm-sammult: Oppetund 19 (diglane
méangimine, jagamine)

Mina ja
Meie

Sopruse aluseks on
usaldus, hoolimine ja
Uksteise mdistmine.

Oppides mdistma oma
tundeid, saan paremini
aru endast ja teistest.

Koik tunded on
vastuvoetavad, kuid koik
tegevused ei ole.

Igal tegevusel on oma
tagajarg, millega peab
arvestama.

Hoolimatu kaitumine ja
kiusamine pole

Opilane:

1) kirjeldab omadusi, mis peavad olema
heal sdbral, ning hindab ennast nende
omaduste jargi;

2) vadrtustab sdprust ja koost6dd;

3) eristab enda head ja halba kaitumist,
kirjeldab oma kaitumise tagajargi
ning annab neile hinnangu;

4) vaartustab leppimise, vabandust
palumise ja vabandamise téhtsust
inimsuhetes;

5) nimetab ja kirjeldab inimeste
erinevaid tundeid ning toob néiteid
olukordadest, kus need tekivad, ja
leiab erinevaid viise nendega
toimetulekuks;

6) madistab, et kiusamine ja végivald ei
ole aktseptitud ja lubatud kaitumine,

Sobrad ja sdpruse hoidmine. Sallivus. Uksteise
eest hoolitsemine ja teiste abistamine.Ausus ja
Oiglus. Leppimine. Vabandust palumine ja
vabandamine. Oma muredest raakimine ja
tunnete véljendamine. Oskus panna end teise
inimese olukorda. Keeldumine kahjulikust
tegevusest.

Hea ja halb kéitumine. Slidametunnistus.
Kéitumisreeglid. Kaitumise mdju ja tagajarjed.
Méng ja t66. Oppimine. Kohustetunne ja
vastutus. Meeskonnat6d. Todjaotus.

Projekt “Minu suhted: Mida ma oma sdoprade
juures hindan? Kuidas s6pru ja lahedasi
hoida? Kuidas olla hea sober?”

Samm-sammult: Oppetund 11-16 ,, Tunnetega
toimetulek®;
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vastuvoetavad.

ning teab abi saamise véimalusi
Kiusamise ja vagivalla korral;

7) kirjeldab oma sdnadega, mida
tdhendavad vastutustundlikkus ja
slidametunnistus;

8) véartustab Uksteise eest hoolitsemist
ja Uksteise abistamist;

9) kirjeldab oma tegevuse plaanimist
nadalas, vaértustades vastutust;

10) nimetab tldtunnustatud
kaitumisreegleid ja pdhjendab nende
vajalikkust;

11) eristab t66d ja mangu;

12) selgitab enda dppimise eesmarke ning
toob nditeid, kuidas Gppimine aitab
igapéevaelus paremini hakkama
saada;

13) teab tegureid, mis soodustavad vOi
takistavad dppimist.

Oppetund 17-22 ,,Probleemide lahendamine®;
Oppetund 5-10 ,,Empaatia®;
Oppetund 1-4 ,,Opioskused*.

Mina:
teave ja
asjad

Meedia avaldab meile
mdoju ja sellest teadlik
olles saame teha
paremaid valikuid.

Raha teenitakse t0oga
ning selle eest saab osta

Opilane:

1) kirjeldab eri meeltega tajutavaid
teabeallikaid,;

2) selgitab, kuidas vdivad reklaamid
mdojutada inimestekaitumist ja
otsuseid ning mis on turvaline
kaitumine meediakeskkonnas;

Teave ja teabeallikad ning nende kasutamine.
Reklaami m6ju. Turvaline kditumine
meediakeskkonnas.

Raha. Raha teenimine, kulutamine ja laenamine,
séastmine. Oma kulutuste plaanimine.
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asju ja teenuseid.

Raha kasutamisel tuleb
arvestada vajaduste ja
vBimalustega.

3) teab, et raha eest saab osta asju ja
teenuseid ning et raha teenitakse
t00ga;

4) selgitab, milleks kasutatakse raha
ning mis on raha teenimine,

L6iming matemaatikaga.

hoidmine, kulutamine ja laenamine;

5) kirjeldab, mis vajadusi tuleb arvestada
taskuraha kulutades ja saastes.

2.15.

Inimesedpetuse dpitulemused ja dppesisu 3. klassis

Inimesedpetust dpitakse 45 minutit nadalas. Ope toimub hommikuringides, paeva kokkuvétte ringides vi projektdppe tundides.

Teema Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu
Mina ja | Haiguste leviku ja ravi Opilane: Tervis. Terve ja haige inimene. Tervise
tervis eriparasid maistes, 1) kirjeldab, kuidas oma tervise eest hoolt eest hoolitsemine. Vaimne ja fulsiline

oskame hoida oma
tervist.

Haigused vdivad olla
peamiselt flusilised voi
vaimsed.

Igauks suudab enda ja
teiste tervist positiivselt

2)

3)

4)
5)

kanda; kirjeldab tervet ja haiget inimest;
Kirjeldab seoseid tervise hoidmise viiside
vahel: mitmekesine toitumine, uni ja
puhkus ning lilkumine;

teab, et ravimeid vOetakse siis, kui
ollakse haige, ning et ravimid vdivad olla
inimese tervisele ohtlikud;

eristab vaimset ja fudsilist tervist;
demonstreerib dpisituatsioonis lihtsamaid

tervis. Tervislik eluviis:mitmekesine toit,
piisav uni ja puhkus, litkumine ja sport.
Ohud tervisele ja toimetulek ohuolukorras.
Ravimid. Abi saamise vBimalused.
Esmaabi.

Kéitumisreeglid. Kaitumise mdju ja
tagajarjed.

Projekt “Minu keha: Mida toit minu
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mdjutada.

Inimese tervist
mdjutavad tema
harjumused ja valikud,
sealhulgas toitumine,
litkumine, uni ja puhkus.

Esmabivotteid tundes
ning osates abi kutsuda
vOime paasta elu.

6)
7)

8)
9)

esmaabivotteid ja abi saamise vdimalusi
(nt haav,kukkumine, mesilase ndelamine,
ninaverejooks, praht silmas,
puugihammustus, pdletus ja
réastikuhammustus);

nimetab, kelle poole p6érduda erinevate
murede Kkorral,

teab hadaabi telefoninumbrit ja oskab
kutsuda abi;

vaartustab tervislikku eluviisi.
demonstreerib dpisituatsioonis, kuidas
keelduda ennastkahjustavast voi muust
tervist ohustavast tegevusest.

kehale teeb?”

Mina Inimestel on erinevad Opilane: Minu ja teiste vajadused. Lapse digused ja
Meie vajadused. 1) nimetab inimese eluks olulisi vajadusi ja | kohustused.
vOrdleb enda vajadusi teiste omadega;
2) nimetab enda 6igusi ja kohustusi;
3) teab, et inimeste digustega kaasnevad
kohustused.
2.1.6. Inimesedpetuse Opitulemused ja 6ppesisu 4. klassis

Inimesedpetust dpitakse 1 tund nadalas ehk 35 tundi dppeaastas. Ope toimub peamiselt projektdppe tundides. 4.klassi jooksul labivad
Opilased 7- nédalase projekti, mis keskendub tervislikele eluviisidele. Lisaks projektoppele toimub Gpe ka kontaktdpetaja tundides
(KOP tunnid) ja osaliselt ka baasdppetundides I8imituna keele vi muu ainega.
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Teema Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu
Tervis Hea elu kooneb Opilane: Tervise olemus: fudsiline, vaimne ja
tasakaalus ja 1) kirjeldab fudsilist, vaimset ja sotsiaalne tervis. Tervisenditajad. Tervist
tervislikust vaimsest, sotsiaalset tervist ning selgitab tervise mdojutavad tegurid. Hea ja halb stress. Keha
fldsilisest ja olemust nendest mdistetest lahtuvalt; | reaktsioonid stressile. Pingete maandamise
sotsiaalsest elust. 2) teab enda péhilisi tervisenaitajaid voimalused.
ning oskab modta ja hinnata
kehakaalu, kehapikkust, Projekt “Tervislikud valikud = pikem elu”
kehatemperatuuri ning pulsisagedust;
3) nimetab tervist tugevdavaid ja tervist
kahjustavaid tegevusi ning selgitab
nende mdju inimese flusilisele,
vaimsele ja sotsiaalsele tervisele;
4) Kirjeldab Gldisi stressi tunnuseid ja
stressiga toimetuleku v@imalusi.
Tervislik Minu tervislik elu on Opilane: Tervisliku eluviisi komponendid. Tervislik
eluviis minu enda vastutus. 1) oskab eristada tervislikke ja toitumine. Tervisliku toitumise pdhimdotted.

mittetervislikke otsuseid
igapdaevaelus;
2) kirjeldab tervisliku toitumise
pdhimdtteid ning vaartustab neid;
3) teab kehalise tegevuse mdju oma
tervisele ja toob selle kohta néiteid,;
4) oskab plaanida oma péevakava,
lahtudes tervisliku eluviisi

Toitumist mojutavad tegurid. Kehalise
aktiivsuse vormid ja p6himotted. Péevakava
ning t60 ja puhkuse vaheldumine. Uni.
Tervislik elukeskkond. Tervislik dpikeskkond.
Tervis heaolu tagajana.

Projekt “Tervislikud valikud = pikem elu”
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5)
6)

7)

8)

komponentidest;

vaartustab tervislikku eluviisi;
Kirjeldab tervislikku elukeskkonda,
lahtudes oma kodukoha loodus- ja
tehiskeskkonnast;

toob nditeid tegurite kohta, mis
mdjutavad elukeskkonna turvalisust ja
tervislikkust;

kirjeldab dpikeskkonna mdju dpilase
Opitulemustele.

Esmaabi

Ma tahan aidata ja tean,
kuidas seda teha!

Igauks voib péasta elu
Oige kaitumisega ohu
olukorras.

Opilane:

1)

2)

3)

kirjeldab, kuidas hoida ara
onnetusjuhtumeid ning kuidas ennast
ja teisi abistada 6nnetusjuhtumite
korral;

teab, kuidas ohuolukorras turvalistelt
kdituda ja abi kutsuda, ning
demonstreerib dpisituatsioonis
lihtsamaid esmaabivdtteid (nt
kdhuvalu, kilmumine, luumurd,
minestamine, nihestus, peapdrutus,
palavik, paikesepiste jm);

nimetab esmaabivahendeid ja
kirjeldab, kuidas neid kasutada.

Esmaabi pdhimdtted. Esmaabi erinevates
olukordades. Kaitumine énnetusjuhtumi
korral.

Projekt “Meie kodu planeet Maa”

Mina ja
suhtlemine

Oskan mérgata enda ja
teiste vajadusi, oskan

Opilane:

1)

analliisib enda iseloomujooni ja -

Enesesse uskumine. Enesehinnang.
Eneseanallitis. Enesekontroll. Oma véaartuste
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kasutada selge
enesevéljenduse ja
kuulamise nippe.

Head suhted loovad
uusi vdimalusi!

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

omadusi, vaartustades endas
positiivset;

mdistab enesehinnangut mdjutavaid
tegureid ja enesehinnangu
Kujunemist;

mdistab enesekontrolli olemust ning
demonstreerib dpisituatsioonis oma
kaitumise kontrolli.

teab suhtlemise olemust ning
vaartustab tGhusate suhtlusoskuste
vajalikkust;

Kirjeldab erinevaid mitteverbaalseid
suhtlusvahendeid ning nende méju
verbaalsele suhtlemisele;
demonstreerib dpisituatsioonis
aktiivse kuulamise jt tdhusa
suhtlemise votteid,;

mdistab eneseavamise moju
suhtlemisele ning demonstreerib
Opisituatsioonis, kuidas oma tundeid
empaatiliselt ja suhteid tugevdavalt
véljendada;

teadvustab eelarvamuste moju
suhtlemisele ja toob néiteid
eelarvamuste mdju kohta
igapaevasuhtluses;

eristab ning kirjeldab kehtestavat,

selgitamine. Suhtlemise komponendid.
Verbaalne ja mitteverbaalne suhtlemine.
Aktiivne kuulamine. Tunnete véljendamine.
Eneseavamine. Eelarvamused. Kehtestav,
agressiivne ja alistuv kditumine. Ei ttlemine
ennast ja teisi kahjustava kaitumise puhul.
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agressiivset ja alistuvat kéitumist ning
mdistab nende kéitumiste mdju
suhetele;

10) teab, et ei Utlemine on oma Giguste
eest seismine, ning demonstreerib
Opisituatsioonis kehtestava kéitumise

votteid.
Suhted Paremad suhted ja Opilane: Tdhusad sotsiaalsed oskused: Uksteise
teistega parema elu saame labi 1) kirjeldab téhusate sotsiaalsete oskuste | aitamine, jagamine, koostoo ja hoolitsemine.

erinevate teiste inimeste
madistmise ja aitamise.

(Uksteise aitamise, jagamise, koostdo
ja hoolitsemise) toimimist
igapéevaelus;

2) oskab abi pakkuda ning teistelt abi
vastu votta;

3) véartustab hoolivust, sallivust,
koost0od ja Uksteise abistamist;

4) demonstreerib Gpisituatsioonis oskust
néha olukorda teise isiku vaatenurgast
ning vaartustab

5) empaatilist suhtlemist;

6) véartustab sOprust kui vastastikuse
usalduse ja toetuse allikat;

7) kirjeldab kaaslaste mdju ja survet
otsustele, mdistab otsuste tagajargi;

8) mdistab isiku isedrasusi, teadvustab
soolisi erinevusi ja inimeste

Sallivus enda ja teiste vastu. Hoolivus.
Soprussuhted. Usaldus suhetes. Empaatia.
Vastutus suhetes. Kaaslaste mdju ja surve.

Erinevuste ja mitmekesisuse vaartustamine.
Isikute isedrasused. Soolised erinevused.
Erivajadustega inimesed. Positiivsed jooned ja
omadused endas ning teistes, nende
méarkamine.
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erivajadusi;

9) nimetab ning vaartustab enda ja teiste
positiivseid omadusi ning teadvustab
soolisi erinevusi ja inimeste
erivajadusi.

2.1.6. Inimesedpetuse Opitulemused ja 6ppesisu 5. Klassis

Inimesedpetust dpitakse 1 tundi nadalas ehk 35 tundi 6ppeaastas. Ope toimub peamiselt projektdppe tundides. 5.klassi jooksul labivad
Opilased, mis keskendub murdeeaga saabuvatele muutustele kehas ja emotsionaalses arengus ning tegeleb ldhemalt vGimalike
riskikditumiste ennetamisega. Lisaks projektdppele toimub kontaktdpetjaa tundides ja osaliselt ka baastundides ldimituna keele voi
muu ainega.

Teema Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu
Murdeiga ja | Teismeeas inimese | Gpilane: Murdeiga inimese elukaares. Kehalised ja
kehalised keha muutub, 1) kirjeldab murdeiga inimese elukaare | emotsionaalsed muutused murdeeas.
muutused muututuvad tujud ja osana ning murdeeas toimuvaid Kehaliste muutuste erinev tempo murdeeas.
tunded, see on muutusi seoses keha ning tunnetega; | Suhtumine kehasse ja oma keha eest
keeruline ja 2) aktseptib oma kehalisi muutusi ja hoo_litsemi_ne. Suguline kiipsus ja
normazalne aeg teab, kuidas oma keha eest soojatkamine.
korraga. hoolitseda;

3) teab, et murdeiga on varieeruv ning | Yrojekt “Jargmine samm - murdeiga”

igauhel on oma arengutempo;
4) teab sugukupsuse tunnuseid ja
esmaste sugutunnuste seost
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soojatkamisega.

Turvalisus ja
riskikaitumine

Kuidas jaada
muutustes
maistlikuks? Kust
leida abi? Kuidas
teha vahet heal ja
halval? Paneme
ennast valmis!

Opilane:

1) kirjeldab olukordi, kus saab ara hoida
dnnetusjuhtumeid,;

2) selgitab, miks on liikluseeskKiri
kohustuslik kdigile, ning kirjeldab,
kuidas seda jargida;

3) teab, et Gnnetuse korral ei tohi enda
elu ohtu seada, ning oskab abi
kutsuda;

4) mdistab meedia kaudu suhtlemisel
ohtusid oma kaitumisele ja suhetele
ning vastutust oma sdnade ja tegude
eest;

5) demonstreerib dpisituatsioonis,
kuidas kasutada t6husaid
enesekohaseid ja sotsiaalseid oskusi
tubaka, alkoholi ning teiste
uimastitega seotud olukordades:
emotsioonidega toimetulek,
enesetunnetus, kriitiline métlemine,
probleemide lahendamine ja
suhtlusoskus;

6) Kkirjeldab tubaka, alkoholi ja teiste
uimastite tarbimise kahjulikku moju
tervisele;

7) véartustab turvalisust ja ohutut

Turvaline ning ohutu kditumine koolis, kodus
ja Oues. Eakaaslaste ning meedia moju tervise
ja ohukaitumise valikud tehes; iseenda
vastutus. Vahendatud suhtlemine. T6husad
enesekohased ja sotsiaalsed oskused
uimastitega seotud situatsioonides. Valikud ja
vastutus seoses uimastitega. Tubaka, alkoholi
ja teiste levinud uimastite tarbimisega
seonduvad riskid tervisele.

Levinumad laste ja noorte haigused. Nakkus-
ja mittenakkushaigused. Haigustest
hoidumine. HIV, selle levikuteed ja sellest
hoidumise v6imalused. AIDS

Projekt “Jirgmine samm - murdeiga”
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kaitumist;

8) oskab kirjeldada, kuidas hoida dra
levinumaid nakkus- ja
mittenakkushaigusi;

9) teab, mis on HIV ja AIDS ning
kuidas ennast kaitsta HIViga
nakatumise eest;

10) kirjeldab, kuidas hoida &ra
dnnetusjuhtumeid ning kuidas ennast
ja teisi abistada 6nnetusjuhtumite
korral;

11) teab, kuidas ohuolukorras turvalistelt
kaituda ja abi kutsuda, ning
demonstreerib dpisituatsioonis
lihtsamaid esmaabivotteid.

Konfliktide
lahendamine

Kuulamine, oma
tunnetest teadlik
olek ja positiivne
mdotlemine aitavad
lahendada suure osa
konflikte.

Opilane:

1) teab probleemide erinevaid
lahendusviise ja oskab neid
Opisituatsioonis kasutada;

2) kirjeldab erinevate lahendusviiside
puudusi ja eeliseid ning mdistab
nende tagajargi;

3) selgitab ja kirjeldab eri
situatsioonidesse sobiva parima
kaitumisviisi valikut;

4) selgitab konflikti haid ja halbu kilgi

Otsustamine ja probleemide lahendamine.
Erinevate kaditumisviiside leidmine probleeme
lahendades. Tagajargede arvestamine
probleemilahenduses. Vastutus otsustamisel.
Konfliktide olemus ja pGhjused. T6husad ja
mittetéhusad konfliktide lahendamise teed.
Positiivsed jooned ja omadused endas ning
teistes, nende markamine.

Labiv teema Samm-sammult programmis ja
KOP tundides igapéevaste olukordade
lahendamisel ja reflekteerimisel.
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5)

6)

ning aktseptib konflikte kui osa elust;

teab konfliktide lahendamise
tbhusaid viise ja demonstreerib neid
Opisituatsioonis;

nimetab ja véaartustab enda ning teiste
positiivseid omadusi ja vaartustab
positiivset mdtlemist.

Projekt “Jirgmine samm - murdeiga”
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2.2. Ajalugu
2.2.1. Ajaloo dppeaine kirjeldus

Ajaloodpetuses omandavad 6pilased kultuuriruumis ning ajaloolises keskkonnas orienteerumiseks vajalikke teadmisi ja oskusi. Opilasi
suunatakse teadvustama, anallilisima, Kriitiliselt hindama ning t6lgendama minevikus aset leidnud siindmusi ja protsesse, nende
seoseid omavahel ja tdnapédevaga ning ajaloostindmuste erineva tdlgendamise pd&hjusi. Pohikooli ajalooGpetus on kronoloogilis-
temaatiline. Oppeaine algab sissejuhatava algdpetusega ning jatkub muinas- ja vanaaja, keskaja, uusaja ning lahiajaloo dppimisega.
Eesti ajalugu Opitakse 16imituna maailma ajaloo kursusesse. Ainekavas eraldi esitatud Eesti ajaloo teemasid késitletakse pohjalikult ja
stisteemselt ning tbmmatakse paralleele maailma ajalooga. Kasitluse pdhimote on liikumine ldhemalt kaugemale, alustades kodukoha
ajaloost, kus on oluline luua kasitletava teema ja paikadega isiklik seos. P6hikoolis tahtsustatakse Opilasele jéukohast, inimesekeskset
ajalookasitlust, eluolu ja kultuuri teiste ajaloodpetuse dimensioonide ees. Maailma ajalugu kasitletakse valitud teemade kaudu. T&htis

on luua seosed mineviku ning niiidisaja ajaloostindmuste ja -néhtuste vahel.

Ajaloodpetuse kaudu kujundatakse erinevaid oskusi:
1) oskus orienteeruda ajas ning analiiisida ajaloolise keskkonna kujunemist;
2) ajaloomdistete tundmine ja kontekstis kasutamine;
3) kusimuste esitamine ajaloo kohta ning neile vastamine;
4) funktsionaalne kirjaoskus, kriitiline m&tlemine, arutlusoskus, jarelduste tegemine ja seoste loomine ning oma seisukoha
kujundamine ja péhjendamine;

5) empaatia, oskus asetada end kellegi teise olukorda ajastut arvestades; koost0o- ja konfliktilahendusoskus;
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6)

allikaanallius ja t60 ajalookaardiga, info leidmine erinevatest teabeallikatest, selle kasutamine ja hindamine, suuline ja kirjalik

eneseviljendus ning IKT vahendite kasutamine.

2.2.2. Ajaloo Gppe- ja kasvatuseesmargid

6. klassi l6petaja:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

kasutab asjakohaselt aja mdistega seonduvaid Gpitud sénu, lihendeid ja fraase;

tunneb moningaid iseloomulikke stindmusi kodukoha ja Eesti ajaloost ning seostab neid omavahel;

teab monda ajaloolist asumit, selle tekkimise ja kujunemise p8hjusi;

hindab materiaalset keskkonda kui ajaloostiindmuste peamist kandjat;

toob nditeid muinasaja ja vanaaja kohta;

mdistab vanaaja kultuuriparandi tdhtsust inimkonna ajaloos ning esitab naiteid erinevate kultuurivaldkondade kohta;
mdistab, et ajaloostindmustel ja -néhtustel on pdhjused ja tagajérjed, ning loob lihtsamaid seoseid méne stindmuse nditel;
teab, et mineviku kohta saab teavet ajalooallikatest, tootab lihtsamate allikatega ja hindab neid kriitiliselt;

véljendab oma teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, koostab kava, lihijuttu ja kirjeldust ning kasutab ajalookaarti.

2.2.3. Ajaloo dpitulemused ja 6ppesisu 5. klassis

Oppeainet dpitakse 35 tundi ppeaastas. Ope toimub peamiselt projektdppe tundides ning teemasid kasitletakse I8imituna teiste

ainetega (peamiselt keele ja loovuse tunnid) baaséppe tundides. Oppeaastas labitakse 1 ajaloo projekt.
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Teema

Kesksed ideed

Opitulemused

Oppesisu

Ajaloo algdpetus

Selle kohta, mis
toimus enne meid
saame infot
ajalooallikatest.

Opilane:

1)

2)
3)

4)

kasutab kontekstis mdisteid,
Iuhendeid ja fraase: sajand,
aastatuhat, eKr, pKr, araabia
number, Rooma number,
Kirjalik allikas, suuline allikas,
esemeline allikas;

teab ajaloo periodiseerimise
uldisi péhimdtteid;

leiab dpitu pdhjal lihtsamaid
seoseid;

kasutab ajalookaarti ning to6tab
lihtsamate allikatega.

Ajaarvamisega seotud mdisted ja ajaloo
perioodid: muinasaeg, vanaaeg, keskaeg,
uusaeg, lahiajalugu. Ajalugu ja
ajalooallikad. Allikate tdlgendamine: kirjalik
allikas, suuline allikas, esemeline allikas,
muuseum ja arhiiv. Ajatelg.

Projekt “Ajalooallikad”

Ajaloosiindmused,
ajaloolised isikud ja
eluolu

Aega on vdimalik
véljendada oluliste
sindmuste ja isikute
jadana.

Opilane:

1)

2)

3)

4)

Kirjeldab ménda kodukohas aset
leidnud minevikustindmust ja
inimeste eluolu minevikus;
teab kodukohast parit
silmapaistvaid isikuid ja nende
saavutusi;

kirjeldab eluolu erinevusi maal
ja linnas, sdja ja rahu ajal ning
nende erinevusi minevikus ja
naddisajal;

oskab koostada lihtsamat
ajaliini ja luhijuttu ajaloolisest
isikust ning mineviku eluolust.

Ajaloosiindmused ja silmapaistvad isikud
kodukohas, Eestis, Euroopas ning maailmas.
Elu linnas ja maal, rahu ja s6ja ajal, eluolu,
tegevusalad, elamud, rdivastus, toit, kultuur
ja traditsioonid, nende muutumine ajas.

Projekt “Ajalooallikad”
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Muinasaeg ja Muinas- ja vanaaja Opilane: Muinas- ja vanaaja periodiseerimine.

vanaaeg kultuurid on tihedalt 1) kirjeldab muinasaja inimese Muinasaja arengujarkude tldiseloomustus:
seotud toonaste eluviisi ja tegevusalasid; kiviaja inimese tegevusalad, pdlluharimise
inimeste elukommete 2) néitab kaardil ning phjendab, | algus, loomade kodustamine, késit66 areng,
ja todriistadega. miks ja mis piirkondades sai metallide kasutusele vGtmine. Eesti
alguse pdlluharimine; muinasaja uldiseloomustus, Pulli, Kunda.

Muinasaegsed malestised — kalmed ja
asulakohad — ning arheoloogilised leiud.
Kodukoha inimasustus muinasajal.

3) teab, mis muudatusi
uhiskonnaelus tdi kaasa
metallide kasutusele vGtmine;

4) seletab ja kasutab kontekstis
mdisteid kiviaeg, pronksiaeg,
rauaaeg, varanduslik
Ebavdrdsus, sugukond, him;

5) teab ning nditab kaardil Eesti ja
kodukoha esimesi
inimasustusalasid.

Projekt “Ajalooallikad”

3.1.4. Ajaloo dpitulemused ja Gppesisu 6. klassis

Oppeainet dpitakse 70 tundi dppeaastas. Ope toimub peamiselt projektdppe tundides ja baasdppe tundides. Oppeaasta jooksul labitakse
2 ajaloo projekti, mis on tihedalt 16imitud keele, kunsti ja Ghiskonnadpetusega.

Teema | Kesksed ideed Opitulemused Oppesisu
Vanad Vanad ldamaad on mitmete | Opilane: Vanaaja sisu ja Uldiseloomustus: ajalised
Idamaad | kultuuriloo suurkujude ja 1) selgitab, miks, kus ja millal tekkisid | Piirid, looduslikud olud. VVana-Egiptuse
tdnapéeva kunsti ja vanaaja kdrgkultuurid, ning naitab riigikorraldus, eluolu, religioon,
kultuurindhtuste stinnikohaks. kultuurisaavutused. Vaaraod Thutmosis
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kaardil Egiptust ja

2) Mesopotaamiat;

3) kirjeldab vanaaja elulaadi ja
religiooni Egiptuse, Mesopotaamia
vOi Juuda riigi néitel;

4) tunneb vanaaja
kultuuri- ja teadussaavutusi:
meditsiin, matemaatika, astronoomia,
Kirjandus,
kujutav kunst, Egiptuse puramiidid ja
Babduloni rippaiad; teab, et esimesed
kirjastisteemid olid kiilkiri ja
hierogludfkiri;

5) seletab mdisteid linnriik, vaarao,
muumia, sfinks, tempel, plramiid,
preester, Vana

[11, Ramses Il, Tutanhamon.
Mesopotaamia, sumerite linnriigid,
leiutised (ratas, potikeder), Hammurabi
seadused, eluolu, religioon,
kultuurisaavutused. lisraeli ja Juuda riik,
ainujumala usk, Vana Testament, kimme
kasku.

Ristiusu ja judaismi kasitlemine jéulude
eelsel ajal.

Projekt “Idamaade ajalugu”

Testament.
Vana- Vana-Kreeka on mitmete Opilane: Vanim kdrgkultuur Euroopas. Kreeka
Kreeka kultuuriloo suurkujude ja 1) néitab kaardil Kreetat, Kreekat, loodus ja rahvastik, Kreeta ja Mikeene

tanapdeva kunsti ja
kultuuringhtuste stinnikohaks.

Balkani poolsaart, Ateenat ja Spartat;

2) teab, et Vana-Kreeka tsivilisatsioon
sai alguse Kreeta-Miikeene kultuurist;

3) kirjeldab Vana-Kreeka kultuuri ja
eluolu iseloomulikke jooni jargmistes
valdkondades: kirjandus,teater,
religioon, kunst,sport;

kultuur. Kreeka linnriigid.
Uhiskonnakorraldus ja kasvatus Ateenas
ning Spartas. Linnriikide ndrgenemine ja
alistamine Makedooniale. Aleksander
Suure sdjaretk ning maailmariigi
tekkimine. Vana-Kreeka kultuur ja
religioon, eluolu ja mitoloogia.
Ollimpiamangud. Homerose
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4) vordleb Vana-Kreeka
uhiskonnakorraldust Ateena
ja Sparta néitel,

5) seletab ja kasutab kontekstis mdisteid
polis, rahvakoosolek, akropol, agoraa,
tirann, aristokraatia, demokraatia,
kodanik, ori, eepos, olumpiamangud,
teater, tragtddia, komoddia,
skulptuur, Trooja s6da, hellenid,
téhestik.

kangelaseepika, ajalookirjutus, teater,
kunst, arhitektuur, skulptuur, vaasimaal.
Vana-Kreeka kultuuri tahtsus.

Projekt “Vana-Kreeka ja Vana-Rooma”

Vana-
Rooma

Vana-Rooma on mitmete
tanapaeva riigikorralduse ja
uhiskonna protsesside
alguspunkt.

Vana-Rooma kombed ja
suurkujud on tanapéevani
aktiivselt kasutuses
kirjanduses, filmides ja
muudes
kultuurivaldkondades.

Opilane:

1) néitab kaardil Apenniini poolsaart,
Vahemerd, Kartaagot, Roomat,
Konstantinoopolit, Ida-Roomat ja
L&&ne-Roomat;

2) teab Rooma riigi tekkelugu ning
oskab tingmarkidest juhindudes
naidata kaardil Rooma riigi
territooriumi ja selle laienemist;

3) iseloomustab eluolu ja kultuuri
Rooma riigis;

4) seletab ja kasutab kontekstis mdisteid
vabariik,foorum, kapitoolium,
Colosseum, patriits, plebei, konsul,
senat, rahvatribuun, orjandus,
amfiteater, gladiaator, leegion,
kodus@da, kristlus, piibel, provints,

Rooma riigi tekkimine, looduslikud olud,
kuningad. Rooma Vabariigi algus ja
thiskondlik korraldus. Rooma véimu
laienemine Vahemere maades. Hannibal,
Caesar, vabariigi 10pp. Rooma keisririigi
uhiskondlik korraldus. Augustus, Rooma
impeerium ja selle Idhenemine. Vana-
Rooma kultuur, kunst ja arhitektuur,
rahvas ja eluolu, avalikud mangud.
Ristiusu teke, Uus Testament.

Projekt “Vana-Kreeka ja Vana-Rooma”
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Ida-Rooma, Laane-Rooma, Kartaago,
Konstantinoopol, ladina
keel.
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2.3. Uhiskonnadpetus

2.3.1.  Uhiskonnadpetuse Gppeaine kirjeldus

Uhiskonnadpetus aitab

o Opilasel arendada ettevGtlikkust ning kujuneda ennast teostavaks, kaasinimesi arvestavaks, sotsiaalselt pédevaks ja
toimetulevaks thiskonnaliikmeks.

o modista koige uldisemal kujul Ghiskonna toimimist, kodaniku seoseid thiskonna pdhivaldkondadega (majanduse, poliitika ja
Oigusega), ent ka suhteid teiste sotsiaalsete riilhmadega. Selle dppimisel kasutatakse ainealaseid pohimdisteid igapéevaeluga
seonduvate reaalsete probleemide lahendamiseks ja asjatundlike otsuste tegemiseks.

e kujundada Opilaste véartushinnanguid ja hoiakuid nagu ettevotlikkus, seaduste austamine, téokus, sooline varddiguslikkus,
kodanikualgatus, sotsiaalne Giglus ja kodanike vdrdne kohtlemine, inimdiguste austamine, mdistev suhtumine erinevustesse,
tauniv suhtumine eelarvamustesse, saastlik suhtumine keskkonnasse, lugupidav suhtumine teiste rahvaste ja maade
kultuuritraditsioonidesse ning soov neid tundma 6ppida; oma maa kultuuripdrandi vaartustamine; teadvustamine, et kdikjal ei

elata Uhtviisi hésti jne.

| kooliastmes on Uhiskonnadpetuse teemad I8imitud inimesedpetuse ainekavva. Il kooliastmes Gpitakse Uhiskonnadpetust eraldi
ainena ning ldimituna ajaloo ja keelega. 11 kooliastmes tutvub dpilane oma lahitimbruse sotsiaalsete suhete stisteemiga, keskendudes
sotsiaalselt erinevate isiksuste ja rihmade kooseksisteerimisele. Kasitelu keskmes on inimesed meie Umber, kool ning Gpilase
kodukoht.
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2.3.2.  Uhiskonnadpetuse 6ppe- ja kasvatuseesméargid

6. klassi 16petaja:

1)
2)

3)

4)

5)
6)

7)

8)

9)

teab ja vaartustab demokraatia pdhimadtteid;

mdistab, kuidas demokraatia pdhimotted saavad toimida koolis, markab probleeme koolis, toetab oma kaitumise ja
osalemisega koolidemokraatiat;

mérkab ning arvestab erinevaid huve ja vBimalusi ning on valmis koost6oks ja kokkulepeteks,oskab otsida ja pakkuda abi
probleemide lahendamisel;

teab Eesti riigi valitsemise pohilisi institutsioone, kirjeldab nende Ulesandeid (kohalik omavalitsus, Riigikogu, Vabariigi
Valitsus, Vabariigi President, kohus) ning nimetab erinevaid riigijuhtimisega seotud ameteid/elukutseid;

teab, mis on pohiseadus ja teised seadused, miks tuleb seadusi tdita; teab, mis on lapse digused ja vastutus;

selgitab naidetega, mis on kodanikutihendus, kodanikualgatus ja vabatahtlik t06; pdhjendab vabatahtliku t66 vajalikkust
ning pakub abi abivajajaile; tunneb dra ebadigluse ja oskab sellele vastu seista;

mdistab inimeste isedrasusi ning teab, et inimesed erinevad rahvuse, soo, vaimse ja fulsilise suutlikkuse ning vaadete ja
usutunnistuste poolest; on salliv erinevuste suhtes ja valmis koostooks;

toob néiteid Uhiskonna toimimiseks ja arenguks vajalikest elukutsetest ja ettevotetest ning vaartustab to6tamist kui peamist
elatusallikat, tunneb oma 0Gigusi ja vastutust omanikuna ja tarbijana ning mdistab, miks erinevais ameteis to6tamisel
eeldatakse erinevaid teadmisi, oskusi ja isiksuseomadusi;

oskab leida teavet oma eesmaérkide ja huvide tarbeks ning seda kriitiliselt hinnata; esitab oma teadmisi ja seisukohti selgelt ja

veenvalt ning suudab neid pdhjendada; loob, kasutab ja jagab infot ning vaartustab enda ja teiste autorite t06d;

10) teab, et tal on digus saada abi, ning oskab leida abi ettetulevates elusituatsioonides.
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4.1.3.

Uhiskonnadpetuse dpitulemused ja Gppesisu 6. klassis

Oppeainet dpitakse 1 tund nadalas, kokku 35 tundi 8ppeaastas. Ope toimub peamiselt baasdppe tundides, kontaktdpetaja tundides ning

koost6ds Avatud Kooli dpilasparlamendi t66ga, voimalusel 18imituna ka projektdppe tundides.

Teema

Kesksed ideed

Opitulemused

Oppesisu

Sotsiaalsed suhted
Inimesed meie

Umber, kogukonnad,;

Euroopa riigid ja
rahvad; sallivus

Eestis elavad
erinevast rahvusest
inimesed, kelle on
erinevad kombed ja
usundid.

Koik inimesed
sOltumata nende
soost ja rahvusest on
vordsed.

Eestil on mitmed
naabrid ja
partnerriigid
maailmas, kes meie
elu mdjutavad.

Opilane:

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)

8)

seletab oma sGnadega ning kasutab
kontekstis mdisteid rahvus, riik,
vorddiguslikkus ja sallivus;

nimetab Eestis ja kodukohas elavaid
rahvariihmi ning kirjeldab nende
eluolu ja

kultuuritraditsioone;

nimetab Eestis esindatud peamisi
usundeid ja kirjeldab nende kombeid,;
toob nditeid naiste ja meeste vordsete
Oiguste ning nende rikkumise kohta
Eestis;

teab ja hoiab kogukonna traditsioone;
teab, mis on isikutunnistus ja
reisidokumendid (pass,
isikutunnistus);

nimetab ja nditab kaardil Eesti
naaberriike ning toob néiteid, kuidas

Eestis ja dpilase kodukohas elavad
rahvariihmad (sotsiaalsed,
rahvuslikud, religioossed jm). Sooline
vordodiguslikkus. Pere ja suguvdsa.
Naabruskond maal ja linnas.
Sopruskond. Koolipere. Euroopa
riigid, Eesti naaberriigid.

Labiva teemana inimeseks olemise ja
kogukonna ja thiskonna raames
kasitletakse neid teemasid labi I ja Il
kooliastme projektide.

Mitmekultuurile koolina on see
oluline teema KOP tundides,
kilalistundides ja koolitritustel.
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muu maailm mdjutab elu Eestis.

Vabatahtlik tegevus:
kodanikutihendused
ja -algatus, koost6o

Kodanikuna saan
oma kogukonda
paremaks muuta labi
osalemise algatustes
vOi labi vabatahtliku

Opilane:

1)

seletab oma sGnadega ja kasutab
kontekstis mdisteid kodanikulihendus,
kodanikualgatus, vabatahtlik tegevus;

Kodukohas tegutsevate seltside,
klubide ja Uhenduste tegevus.
Noorteorganisatsioonid. Eakohased
kodanikualgatuse vdimalused.

2) nimetab kodukohas tegutsevaid seltse, | [<00St00 ja histegevus,
tegevuse. klubisid ja tihendusi ning kirjeldab kommunikatsioonivdimalused.
nende tegevust;
3) nimetab kodukohas ja koolis Labiv teema kdigis projektides, kuna
tegutsevaid noorteorganisatsioone ning | Mojutatekse tihikonda enda timber,
kirjeldab nende tegevust; tehakse koostood o
4) teab kodukoha kodanikualgatusi ning orgam_satsmomdega, op|takse. N
algatab neid ja osaleb neis vGimaluse kodanikualgatuse ja vabatahtliku t66
Korral: tahendust.
5) toob naiteid vabatahtliku t66 o o
kasulikkuse kohta; mérkab probleeme Klalistunnid ja Gppekaigud
ja pakub vajajatele abi.
Demokraatia Demokraatlikus Opilane: Rahva osalemine thiskonna
pdhimotted ja selle uhikonnas on 1) seletab oma sdnadega ja kasutab valitsemises: arvamuste mitmekesisus
toimimine kodanikel digused ja kontekstis mdisteid inimdigus, seadus, |ja sonavabadus, osalus aruteludes ja
kohustused ning nad demokraatia; otsustamises, 6igus valida ja saada
on seaduse ees 2) iseloomustab demokraatia valitud. V6imude lahusus. Riigikogu,
vordsed. pShimétteid: Vabariigi Valitsus, Vabariigi
3) teab ja austab inimdigusi; Pre3|der1t, kohus. KOh?I'_k )
Riigi toimimiseks on 4) teab, et Eesti on demokraatlik omavalitsus. Seaduse ulimuslikkus,

vajalikud seadused ja

seadus kui regulatsioon. Peamised
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riigijuhtimise
organid. Need on
riigiti vaga erinevad.

vabariik, nimetab Vabariigi Valitsuse,
Riigikogu ja Vabariigi Presidendi
peamisi Ulesandeid,;

5) teab, mis on kohalik omavalitsus, toob
naiteid oma valla/linna omavalitsuse
tegevuse kohta;

6) teab, et kdik on vordsed seaduse ees ja
peavad seadusi taitma, toob néiteid
seaduskuuleka kaitumise kohta.

inim@igused (Bigus elada, Gigus
vabadusele ja inimvéaarikusele jne).

Koolidemokraatia,
lapse digused ja
vBimalused osaleda
poliitikas

Lastel on digused ja
kohustused koolis
ning véljaspool kooli.
Osa seadusi on meile
ette antud, kuid
enamasti saame
nende kujunemist

Opilane:
1) kirjeldab demokraatia pohimotete
toimimist koolis;
2) toetab oma suhtumise ja tegutsemisega
koolidemokraatiat;

3) tunneb URO lapse diguste
konventsiooni pdhimdotteid, nimetab

Opilasparlamendi t66s osalemineja
sellega kursis olemine. Opilaste
osalemine koolielu korraldamises.
Kooli kokkulepete tihine sdlmimine ja
jargimine, kooli kodukorra uurimine
KOP tunnis.

Lapse digused (6igus haridusele,

mojutada. lapse Bigusi, teab Biguste ja vastutuse | 0i9us vanemlikule hoolitsusele jne).
tasakaalu. Oiguste, kohustuste ja vastutuse
tasakaal. KOP tunnis késitlemisel.
TO0 ja tarbimine See, kui puhas on Opilane: Labiv teema koigis tundides ja KOP
meie keskkond, kui 1) teeb vahet vajadustel, soovidel ja tundides.
palju meil on raha véimalustel; Karjaériplaneerimine.

vOi kuidas kujuneb
meie elu sdltub
igapéevastest
valikutest.

2) teab, kuidas raha teenitakse ja millest
koosneb pere eelarve; oskab kulutusi
tahtsuse jarjekorda seada, koostada
eelarvet oma taskuraha piires ning

Urituste korraldamine klassis ja
koolis, mille raames harjutatakse aja
ja kulutuste planeerimist ning raha
kasutamist, laenamist ja sé&stmist.
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Oigesti otsustamiseks
on vaja koguda
asjakohast infot.

3)

4)

5)

6)

oma aega plaanida;

teab internetipanga ja pangakaardi
(PIN-koodi) turvalise kasutamise
reegleid;

iseloomustab, milliseid isiksuse
omadusi, teadmisi ja oskusi eeldavad
erinevad elukutsed ja ametid;

selgitab erinevate elukutsete
vajalikkust tihiskonnale;

oskab tarbijana mérgata ja moista
tooteinfot ning tunneb tarbija digusi.

Elukutsed ja ettevotted kodukohas
labi kulalistundide ja dppekéikude.
Teadlik, séastev tarbimine
koolikultuuris.
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LISA 7 Loovainete ainekava

Ainevaldkond ,,Loovained” (sisaldab ,,Kunstiopetuse” ja “Tehnoloogia” 6pitulemusi)

1. Uldalused

1.1. Ainevaldkonna 6ppeained ja nende maht

Ainevaldkonda kuuluvad Oppeainena kunstidpetus, t060petus, tehnoloogialpetus, ké&sitod ja kodundus. 1.-4. klassis Opitakse
kunstidpetust ja t060petust I6imituna projektdppesse ning eraldi loovuse tunnis. 5. ja 6. klassis Opitakse kunsti tunnis kunstipetust ja

mooduldppena tehnoloogiadpetust, késitdod ja kodundust.

| kooliaste

Loovustund (kunst, t660petus) - 9 nadalatundi
Il kooliaste

Kunst - 3 nadalatundi

Tehnoloogiadpetus, kasitdo ja kodundus - 5 nédalatundi
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1.2. Ainevaldkonna Kirjeldus

Loovainete valdkond tihendab Avatud Koolis tehnoloogia ja kunstidpetuse ainevaldkondi. Tehnoloogia ainevaldkonnas késitletakse
t060petuse, kasitod, kodunduse ja tehnoloogiaOpetuse algtddesid ning kujundatakse esmaseid osaoskusi, valdkonna- ja

vOtmepéadevusi.

Kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse mdtlemis-, koostto- ja enesevéljendusoskust ning

kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnap&evases mitmekultuurilises maailmas.

Nii kunst kui tehnoloogia vdimaldavad dpilastel tunnetada endas loojat ning toetavad seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja

ettevotlikku ellusuhtumist ning on seeldbi darmiselt olulisel kohal tildoskuste ja votmepédevuste arengu toetamisel.

1.3. Votmepadevuste kujundamine ainevaldkonnas

Avatud Kooli vétmepadevused sisaldavad endas kdiki ROKis sétestatud iildpadevusi. Oppetdd planeerimisel ja lbiviimisel jalgitakse

ja toetatakse Opilaste kdigi votmepédevuste arengut. Loovained on vGtmepadevustega seotud jargmiselt:
Iseseisev motleja — oskab mdelda, on tark ja teaduslik, uurib.

Nii kunstidpetus, t600petus, tehnoloogia kui ka kasitéd ja kodundus voimaldavad Gpilastes arendada iseseiseva motlemise ja t60

oskust, probleemide markamist, uurimist, tdpsustamist ning lahenduste leidmist.
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Isikupérane looja — loob ja véljendab.
Votmepadevusena on tugevalt loovainete kujundada. Oluline on lastel vdimaldada tunnetada endas loojat. Oluline on, et lapsed

kogeksid r6dmu ja rahulolu tehtud t66st ning Opiksid markama ja analttsima oma t60 arengut.

Aktiivne dppija — on tegus, initsiatiivikas, uudishimulik, teadmistejanuline, vaartustab tagasisidet.

AlgatusvBime, ettevatlikkus ja koostdo on tihedalt seotud loovainete sisuga. Ideede genereerimise, realiseerimise ja t6o korraldamise
oskus on uks valdkonna Gpetamise pohilisi eesmarke. Loovainetes saavad Opilased ise joukohaseid ulesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada, jarjekindlalt harjutada. Praktiline tegevus ja selle analiiis arendavad Opilastes suutlikkust

mdista ja vaartustada tagasisidet ning ning aitavad suurendada dppija rolli oma 6pitegevuse juhtijana.

Avatud kaaslane — hoolib ja teeb koostddd.
Loovainetes on lisaks iseseisvale to6le suur osakaal ka grupitddl. Uhise tulemuse nimel pingutamine v8imaldab Gppida teadlikku
koostodd. Lisaks on loovainetes oluline roll tagasiside andmise ja vastuvdtmise dppimisel. Lapsed Gpivad andma konstruktiivset

tagasisidet ning vaartustama tagasiside olulisust oma t66 veelgi paremaks muutmisel.

Tasakaalus isikus — teadlikkus ja enesejuhtimine.

Antud votmepédevuse sisuks on lisaks akadeemilisele arengule toetada ja véartustada ka terve isiksuse teisi aspekte (lilkkumine,
tervislikkus, vaimne tervis). Loovained annavad siia olulise praktilise valjundi 1&bi vaba loomingu ja kdaelise tegevuse. Kunstis ja
tO6petuses Opitakse loovtegevuse tehnikaid ja praktikaid, mis vOivad olla abiks stressi maandamisel. L&bi loovtegevuste kogevad

Opilased rodmu ja enesevaarikustunnet. Loovained pakuvad vdimalusi toetada laste enesemadratlus- ja kultuuripddevuse arengut.

282



1.4. Ainevaldkonna dppeainete 16iming teiste ainevaldkondadega

1.-4. klassis on t060- ja kunstidpetuses fookuses ainevaldkonna baasoskuste arendamine. Nendel ainetel on suur thisosa ning nende
seostatud dpetamine vBimaldab kunsti ja té00petuse tihedamat 1dimingut ka teiste ainetega. Kunsti ja t660petust nahakse projektdppe
lahutamatu osana, kus iga keskse teema raames toimuva projekti juures on ka loovtegevust ning kaelist oskust arendav komponent.
Kui loodusdpetuses on teemaks aastaajad, siis loovainete valdkonnas on vBimalik sellest teemast lahtuvalt teha erinevas tehnikas toid
ning panna need kokku temaatiliseks naituseks, raamatuks, videoks vdi muuks tulemiks, mida teema Gppimise 16pul esitleda. Sama
seos kehtib ka inimeseGpetuse teemadega. Matemaatika on loovainetega seotud just t66 planeerimise ja kavandamise faasis, kui on
vaja materjali kulu arvestada, midagi modta voi vorrelda. Keelte seostamine kéib 1&bi keele ja aineGppe I6imimise — osa loovainete

tunde toimub eesti ja osa vene keeles.

5.-6. klassi kunstidpetuse fookuses on kultuuridevahelise dialoogi mdtestamine. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et
teadmised ja padevused on omavahel seotud ja igapaevaelus rakendatavad. Eri kultuuride kommete ja parimuste ning kunsti ja
kultuuri rolli 18bi aja muutumise mdtestamisel on kunstidpetus tugevalt seotud sotsiaalainetega. Matemaatikaga seostamine kaib labi
seoste loomise oskuse ja loogilise motlemise arendamise. Kehaline kasvatus ja tehnoloogia on kunstidpetusega seotud motoorika
arendamisel. Nii tehnoloogia, kui ka kunstidpetus arendavad loovat motlemist ja ideede kavandamise ja praktilise elluviimise oskust.
Loodusainetes dpitavate elukeskkondade ja eluvormide tundmadppimise oluliseks eelduseks on kunstiGpetuses arendatav vaatlemise
ja analtutdsimise oskus. Keele ja kirjandusega on kunstidpetus seotud infokanalite kasutamise ja enesevéljenduse oskuse arendamisel

ning eri ajastute kultuuride motestamisel.

Tehnoloogiadpetuses on réhuasetus nitdisaegsel tehnoloogilisel métteviisil, tddmaailmas vajalike vaartushinnangute ja- hoiakute

kujundamisel. Opitakse siduma méttetddd ja kéelist tegevust ning mdistma seost koolisdpitava ja elukeskkonna vahel. Oppesisu
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pdimitakse praktiliste probleemide lahendamisega, eseme kavandamine ja valmistamine tunnis hdlmab kogu protsessi idee loomisest
toote esitluseni. Kasitdds dpitakse tundma erinevaid todliike. Sarnaselt tehnoloogiaga on tugev réhuasetus sidumaks mottetood ja
ké&elist tegevust. Vaartustatakse enese loomejulgust ja vdimet konstruktiivseks kriitikaks. Eseme kavandamine, t60 organiseerimine,
rahvakunstitehnikate alused ja materjalidpetus annab palju vOimalusi arendada Kkasito6 eluliseks ja vajalikuks
ainetunniks. Kodundusoppes valmistutakse igapéevaseks eluks. Lisaks praktilisele toiduvalmistamisele dpitakse tervisliku toitumise
pdhitddesid ja tasakaaslustatud meniii koostamist. Arendatakse majandamisoskust, pédratakse suurt tdhelepanu saatliku ja teadliku
tarbija kujundamisele. Matemaatikaga on nii tehnoloogiadpetusel kui kasitool vaga tugev seos, Opilaste modtmisel ja arvutustel on
praktiline tagajérg, vigu ja nende tagajargi margatakse kohe, moistetakse analusi ja paremate lahenduste véltimatust. Loodusainetest
puututakse kokku erinevate keemiliste ja fliusikaliste protsessidega. Materjalidpetuse raames on oluline tutvuda ja mdista erinevate
looduslike- ja tehismaterjalidega ning nende omadustega. Uhiskonna arengu mdistmine, arengu pdhjuste teadvustamine ning ka koos
to6tamine, Uhised projektid annavad védga tugeva ldimingu sotsiaalainetega. Loominguline véljendus, isikupérased ja uudsed
lahendused on tugevalt seotud kunstiainetega. Kehalise kasvatusega sidudes aitavad praktilised (lesanded Kkinnistada
terviseteadlikku kaitumist, dpetavad arvestama ergonoomikap6himétteid ning véartustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.
Oluline roll on keele ja kirjanduse ainetel, Gpilases kujundatakse oskust valjendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui

kirjalikult. Suur osakaal on ka teabe kogumisel ja esitluste koostamisel.

1.5. Kesksete teemade rakendamine ainevaldkonnas

Avatud Kooli kesksed teemad on loovainetega seotud labi projektdppe. Loovainetes tehtavate praktiliste to0de teemad kasvavad valja
kesksetel teemadel tehtavatest projektidest ning Opilaste valikutest projekti raames. Igal dppeperioodil teevad lapsed teemast ldhtuva
projekti, mille theks osaks on alati ka loov- ja k&eline tegevus. Igal aastal 1&bib iga Opilane jargmised neli teemat:

e |nimeseks olemine
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e Aegjaruum

e Loodus ja tehnoloogia

e Kogukond, tihiskond ja globaalne areng
Iga vastava teema raames planeeritakse, teostatakse ja analisitakse ka kunsti, t660petuse ja tehnoloogia valdkonda kuuluvaid
tegevusi. Naiteks voib selleks olla looduse projekti toetav illustratsioonidega raamat vOi erinevate rahvusmotiividega esemed

kogukonna ja hiskonna projekti raames.

1.6. Hindamise alused

Hindamine toimub vastavalt Avatud Koolis kehtivale hindamisjuhendile. Hindamisel lahtutakse kujundava hindamise p&himdotetest.
Kujundav hindamine annab infot t66 protsessi ja tulemuse ning dpilase suhtumise kohta t66dpetusse.
o Oppetegevuse ajal antakse Opilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning Opilase
hoiakutest ja vaartustest.
e Koostos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmarkide ja dpitulemuste pdhjal taiendavat, julgustavat ja
konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja arenguruumi kohta.
e Praktiliste to6de ja Ulesannete puhul antakse tagasisidet t06 protsessi ja tulemuse kohta.

e Olulisel kohal on dpilase enesehinnang tehtud t66le, oma panusele, tugevustele ja arenguruumile.
Opitulemuste hindamise moodused on mitmekesised, sobivad oodatavate &pitulemuste saavutatuse véljaselgitamiseks ja toetavad

edasise dppe kavandamist. Opilane teab, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise

kriteeriumid — neist teavitamise kord on sétestatud Avatud Kooli dppekava tldosas.
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Loovainete valdkonna dppeainetes hinnatakse lisaks Gpilaste edukat osalemist koolivalistel konkurssidel, Uritustel ja voistlustel.

Loovainetes analulsivad Opilased ise oma ja kaaslaste/Opetaja poolt tagasisidestatakse igauhe:

suhtumist 6ppetoosse, tookust, puudlikkust, jarjekindlust, tahelepanelikkust;

koostoooskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel;

Opperuumide korra ja téoviiside ohutuse jargimist;

kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee v@i kavandi rakendamise vdimalikkust), materjali ja todvahendite
valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, td6joonise tehnilist korrektsust jm;

valmistamise kulgu (materjalide ja t6vahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust,
teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, td6ohutuse nduete jargimist jm); loovat, isikuparast ja saastlikku
tegutsemist individuaal- v6i rihmat6os;

tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, tlesande digeaegset I6petamist, eseme kvaliteeti jm),
sh uksikilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust;

t00 esitlemist ja valikute (ideede, tO6tlusviiside, materjalide jm) tegemise, analliisimise ja p&hjendamise ning
seoste kirjeldamise oskust; oskust vadrtustada ja analliisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate
kunstindhtuste (le;

oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi lahiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest.

1.7. Fuudsiline 6ppekeskkond

Kool tagab, et klassiruumides on loovainete labiviimiseks vajalikud t66vahendid ja tingimused:

1) individuaalseks ja rihmattoks vajalik pind,;
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2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus tdépinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava kérgusega molbertid voi lauad koos joonistusalustega ning téodekuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise
vOimalused ning projektsioonitehnika;

4) vajalikud to6vahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise véimalus ning Internetiiihendus;

7) statsionaarseid masinaid ja Oppekohti (nt puurpink) on vahemalt (ks Opperihma kohta ja elektrilisi ké&sitooriistu kaks
komplekti dpperiihma kohta;

8) on tootav ventilatsioonististeem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu d&ratdmbesusteem, ruumid ja Oppetarbed,
sealhulgas todriistad ja késitodvahendid, mis vastavad tervisekaitse, tdoohutuse ja ergonoomika nduetele;

9) on ruumid riietumiseks ja kéatepesuks, dpetajatooks, materjalide ja praktiliste toode hoidmiseks;

10) on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale.
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2.  Ainekavad

2.1. Loovuse ainekava

2.1.1. Loovuse Oppeaine kirjeldus

Loovainete fookus 1.- 4. klassis on kéelisel tegevusel ning loomisest rédmu tundmisel. Aasta-aastalt suureneb t60 planeerimise,

motestamise ja analliisimise oskuste kujundamise osakaal. Loovainete Opitulemused katavad nii kunstidpetuse kui to6Opetuse

Opieesmérke, rohuasetus on jargmiste suuremate teemade moistmisel:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

t60 kavandamine;
materjali ja tooviisi valik;
séastlik tarbimine;
teadlik toGtamine;
loomingu motestamine;
teadmised kunstist;
tervislikud harjumused;

valjendusviisid virtuaalsetes keskkondades.

Too0petust ja kunstiGpetust iseloomustab loov kaeline aktiivsus, mis on oluline Opilaste flsioloogilises ja vaimses arengus.

Toollesannete valikul l&htutakse eesmargist arendada Opilaste vaimseid ja flusilisi vbimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmamddtu,

ruumitaju, kujutlusvéimet jm. Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning julgust olla

loov. Opetaja kavandab tdoilesanded nii, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused lahendused ning dpilastel jaiks vdimalus

rakendada fantaasiat. PG6ratakse tahelepanu todle ja tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud pdnevate ideede Ule ning innustatakse
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loovast tegevusest rddmu tundma. Tehakse nii Uhistdid kui individuaalseid toid. Loovained tdidavad oma olemusest tulenevalt ka

emotsionaalselt tasakaalustavat tlesannet.

Opilaste t66d on koolis nahtaval kohal ja vanematel on véimalik niha oma laste loomingut nii koolimajas, projektide esitluste kui

virtuaalkeskkondades. Kdigi teemade kasitlemisel tuuakse véimalikult palju néiteid kunstist ning visuaalsest kultuurist lahiimbruses,

Eestis (sh mitte-eestlaste visuaalkultuuri ja késitood ndited), Venemaal ja Euroopas.

Loovainete 6petamise pdhimotted:

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7)

Loovaineid Gpetatakse lahtudes kahesuunalise keelekiimbluse p6himdtetest ja LAK-8ppe meetodidest eesti ja vene
keeles.

Ope toimub projektdppe tundides ja loovustundides.

Loovainete Oppeprotsessis kombineerime vaba loomingulisust, struktureeritud tootamist, t60 kavandamist,
mdtestamist ja praktilist kdelist tegevust.

Loovainete Gpetamine on temaatilises seoses teiste Gppeainete ja kesksete teemadega. Loovainetes tehtavad praktilised

t06d panustavad projektdppe tervikprotsessi.

Loovainete dppimisel on kesksel kohal t66 planeerimise, materjali ja téoviiside valiku ning teostamise loogilise seose
maoistmine.
Loovainete dppe tiheks eesmérgiks on omandada konstruktiivse tagasiside andmise ja vastuvotmise oskus ning kogeda

sisulise tagasiside vajalikkust oma t66 taiustamisel ja viimistlemisel varasemast veelgi kdrgemal tasemel.
Loovainete Oppe véltimatuks osaks Avatud Koolis on ka oma t66 esitlemine ning valikute pShjendamine kaaslastele,

Opetajale, vanematele voi laiemale publikule.

289



8) Opilane on 6petaja vordvaarne partner, dpetaja tahtsustab dpilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali
avastama ja rakendama. Oppe keskmes on 8pilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.

9) Kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ké&sitlust ning
suurendavad dpimotivatsiooni.

10) Toetatakse Opilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on pdhiréhk hoiakute kujundamisel.

11) Arvestatakse dpilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi thiskonnas.

12) Kasutatakse mitmekulgset dppemeetodite valikut rohuasetusega aktiivoppemeetoditel.

13) Opilastele voimaldatakse dppida tiksi ja koos teistega (paaris- ja rihmatéod), et toetada nende kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks dppijateks

14) Iseseisva Oppe ajal on Opilastel vBimalus omas tempos llesannetega tegeleda ning saada dpetajatalt selle kohta tagasisidet.

15) Koostoise dppimise vormis on dpilastel lisaks loovusainete dpitulemuste saavutamisele voimalus arendada oma
sotsiaalseid ja emotsionaalseid oskusi, koostéooskusi ja enesevéljendusoskust.

16) Kasutame nutdisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid 6pikeskkondi ning Gppematerjale ja -

vahendeid. Virtuaalsetes keskkondades toimetulek on (ks osa kunsti ja t66dpetuse dpieesmarkidest.

2.1.2. Loovuse dppe- ja kasvatuseesmargid 4. klassi 16puks

4. klassi Iopetaja:
1) tunneb t66 tegemisest rédmu ja rahuldust;
2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi, kasutab sobivaid materjale, tdévahendeid ning to6tlemisviise;
3) oskab kasutada t66juhendit ning tegutseda selle jargi tiksi vOi koos teistega;

4) leiab Glesandele loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;
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5) jargib esmaseid ohutusndudeid;

6) hoiab puhtust ja korda kodus ja koolis ning téaidab isikliku hugieeni ndudeid;

7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hindab ja tunnustab enda ja teiste t06d;

9) 0pib vaatlema, tundma ja hindama Umbritsevat keskkonda ning enda ja teiste toid;

10) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest, tunneb huvi lahikonna kultuuriobjektide vastu.

2.1.3. Loovainete opitulemused ja 6ppesisu 1. klassis

Oppeainet dpitakse 3 tundi nadalas, kokku 105 tundi dppeaastas. Oppetdd toimub loovuse tunnis ja projektdppe raames teiste ainetega
I6imitult. KOigi teemavaldkondadega tegeletakse labi | kooliastme kdigi klasside. Esimestes klassides on mahuliselt rohkem kaelisi
tegevusi ning vahem mdtestamise, reflekteerimise ja faktiteadmiste omandamise osa. Teises, kolmandas ja neljandas klassis suureneb

t66 motestamise ning analliiisi osakaal.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
To60 Onnestunud t66 Opilane: Umbritsevate esemete vaatlemine. Ideede
kavandamine | eeldab alati 1) kirjeldab ning hindab oma ideid; | visandamine paberil.
planeerimist, 2) esitab oma ideede erinevaid Lihtsate esemete ja keskkonna kavandamine.
uurimist ja ideede lahendusi.
arendamist. Ideede kirjeldamine kaaslastele.
Opilane visandab oma ideed paberil, esitab neid
individuaalselt voi rihmatd6 tulemusena suuliselt,
joonistena voi PowerPointi ettekandena.
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Materjali ja
todviiside valik

Materjali ja tooviisi
valik s6ltub t66
eesmaérgist.

Opilane:

1) eristab erinevaid looduslikke
ning tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast, puit, metall);

2) vordleb materjalide dldisi
omadusi;

3) oskab materjale ihendada ja
kasutada;

4) valib materjalide kasitsemiseks
erinevaid tootlemisviise
ja -vahendeid;

5) on vahendite valikul loov;

6) kasitseb kasutatavamaid
t0ovahendeid Gigesti ning
ohutult;

7) kasutab paberit ning kartongi
tasapinnalisi ja ruumilisi
esemeid valmistades;

8) modelleerib ja meisterdab
erinevatest materjalidest
esemeid,;

9) valmistab tekstiilmaterjalist
vdiksemaid esemeid,;

10) rakendab kahe- ja
kolmemdotmelise kujutamise
votteid;

11) rakendab oma t60des erinevaid
kunstitehnikaid ja toovotteid.

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, tekstiil,
nahk, puit, metall, plast).

Materjalide saamine, omadused, otstarve.
Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine:

paberit ja kartongi: valmistamine, liigid,
omadused, kasutamine;

Oomblus- ja tikkematerjale: taimse
paritoluga tekstiilmaterjalid (lina,
puuvill). Linase ja puuvillase riide
omadused ning kasutamine. Loomse
paritoluga tekstiilmaterjalid: siid, vill;
nende omadused ja kasutamine.
Tekstiilide kasutamine réivastuses ja
kodutekstiilide valmistamisel.
Trukimustrilise riide parem ja pahem
pool. Riide aaris;

naha omadusi ja kasutamist ning kunst- ja
tehismaterjale;

puitu: puidu liigid, omadused,
kasutamine; vineer;

metalli omadusi ja kasutamist;

plasti, selle omadusi ja kasutamist.

Materjalide omaduste vordlemiseks on soovitatav
valida praktilised t60d, kus kasutatakse koos
erinevaid materjale: paber + tekstiil, tekstiil + puit,
puit + traat jne.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
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kasutamine. Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks.

Materjalide erinevad t66tlemise viisid.
Tootlemisvotte valik soltuvalt ideest ja materjalist.
Sagedasemad toovahendid (kaarid, nuga, naaskel,
ndel, heegelndel, vasar, saag, kruvikeeraja,
IGiketangid, népitsad jne), nende dige, otstarbekas
ja ohutu kasutamine, tdé6vahendite hooldamine.
Erinevate materjalide to6tlemise viisid: 18ikamine,
vestmine, saagimine, liimimine, naelutamine,
lihvimine, varvimine, viimistlemine, pdletamine.
JOukohaste esemete valmistamine.

Omblemine, heegeldamine, punumine. Jdukohaste
esemete valmistamine. Soovituslikud tegevused:
padja voi pehme manguasja dmblemine; padjale
ndopide 6mblemine silmadeks; ndelapadja voi
palli viltimine jne.

Ruumi ja varvidpetus, kompositsioon.

Saastlikkus

Materjalide saastlik
kasutamine hoiab
keskkonda, saastab
raha ja aitab kaasa
loovusele.

Opilane:
1) teab, kuidas luua ning tarbida
séastvalt;
2) tegutseb sééastliku tarbijana.

Materjalide vaartus ja maksumus.
Taaskasutamine - majapidamises jarelejaanud
pisiesemetest (tikutoosid, karbid, plastpudelid jne)
meisterdama: manguasjad, mudelid (mdo6bel,
tulevikuauto), robotid jne; rihmat6od:
manguvaljaku, Klassi, oma toa makett jne.
Ruumide kaunistamiseks kasutatakse erinevaid
taaskasutusmaterjale.

Videod, igapdeaelundited.

Meid Umbritsev esemeline keskkond, vajalikud
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asjad kodus ja koolis. Oma vajaduste ning
vBimaluste hindamine asju muretsedes.
Asjade vaartuse selgitamine, vastavalt
voimalustele kulutuste planeerimine.

Teadlik Oskuslik tootamine | Opilane: Tootamine suulise juhendamise jargi.
tootamine sééstab aega, 1) tootab dpetaja suulise Tutvumine kirjaliku toojuhendiga, sellest
energiat, materjale juhendamise jargi; arusaamine.
ning pakub rédmu. 2) kasutab iseseisva t60 Opilane valib valmistatava eseme jargi sobiliku
abivahendina kirjalikku materjali, tdovahendid ja tehnika.
todjuhendit; Ruhmatdos llesannete taitmine, Ghiselt ideede
3) julgeb oma ideede teostamiseks | genereerimine, Uiksteise arvamuste arvestamine ja
ise vOimalusi valida ja moelda; kaaslaste abistamine.
4) arvestab Uhiselt tootades Tookoha korrashoidmine, selle moju t66
kaaslastega; tulemusele ja ohutusele.
5) arutleb ohutuse vajalikkuse ja
tookoha korrashoiu le.
Teadmised Visuaalkultuuril on | Opilane: Kunstisdnavara tutvustamine ning
visuaal- palju 1) kasutab mdéningaid kasutusvdimaluste pakkumine.
kultuurist valjendusviise, mis kunstimadisteid kunstiteoste ning | Vestlused kunstiteostest ja lood kunstnikest.

on ajas muutunud.

2)

3)

enda ja kaaslaste loovtoddest
radkides;

oskab nimetada mdnda
lahiimbruse téhtsat kunsti- voi
kultuuriobjekti;

Toob naiteid Umbritseva
visuaalse kultuuri néhtustest.

Tutvumine lahiimbruses paiknevate muuseumite,
galeriide, linnaruumis paiknevate kunstiobjektide,
sh skulptuurid, arhitektuurivaértused jne.

Disaini ideestikuga tutvumine ja enda tmber oleva
mdotestamine.
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Loomingu
mdtestamine ja
reflektsioon

Igal t66l on looja
isikust voi
kultuuritaustast
tulenev tahendus.

Opilane:

1) motleb oma t6o kvaliteedi Ule ja
leiab viise t60 taiustamiseks;

2) tutvustab ja hindab oma t066d;

3) markab esemetel rahvuslikke
elemente;

4) toob dpetusega seonduva kohta
naiteid igapaevaelust;

5) uurib igapéevaste esemete
vormi ja otstarbe seoseid.

Oma t06 analtiisimine.

Konstruktiivse tagasiside andmine.

Kunstiteoste vaatlemine ja kirjeldamine.
Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Esemete disain
minevikus ja tdnapéeval.

Kodus leiduvate rahvuslike esemetega tutvumine
ja teistele tutvustamine.

Tervislikud
harjumused

Puhtus, viisakus ja
tervislik toit teevad
elu meeldivamaks.

Opilane:

1) hoiab korda oma tegevustes ja
umbruses;

2) teab isikliku hiigieeni
vajalikkust ning hoolitseb oma
valimuse ja rbivaste eest;

3) jargib viisakusreegleid.

Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse
ule. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Jaatmete sortimine. Klassidhtud, tdhtpevadeks
ettevalmistumine koolis.

Koolipuhveti t66s osalemine, koolitoitlustaja
to6ga tutvumine.

Riiete ning jalatsite korrashoid.

Isiklik hlgieen.

Garderoobi kasutus, katepesu koolis.
Rolliméngud, arutelud ja praktiline kasutamine:
kaitumisest koolis, kodus, tdnaval, néitusel,
raamatukogus, kinos ja teatris ning suhtlemisest
eakaaslaste ja vanemate inimestega.

Véljendusviisid
virtuaalsetes
keskkondades

Virtuaalsed
keskkonnad
pakuvad laia

Opilane:
1) tuleb toime virtuaalsetes
keskkondades;

Opilast toetatakse ja suunatakse virtuaalseid
keskkondi kasutama t06dpetuse ja kunstidppe
kontekstis ning markama ja moistma meedia
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valikud véljendus- 2) teadvustab meedia vdimalusi ja | olemust.
vBimalusi ja ohtusid.
katkevad ka ohte.
2.1.4. Loovainete Opitulemused ja 6ppesisu 2. klassis
Oppeainet dpitakse 3 tundi nadalas, kokku 105 tundi 8ppeaastas.
Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
Too Onnestunud t66 Opilane: Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning
kavandamine | eeldab alati 1) kirjeldab, esitleb ning hindab info kasutamine. Umbritsevate esemete
planeerimist, oma ideid; vaatlemine. ldeede visandamine paberil.
uurimist ja ideede 2) esitab oma ideede erinevaid Lihtsate esemete ja keskkonna
arendamist. lahendusi, st dpilane mdtleb ja kavandamine.

kavandab tihele tGlesandele mitu
lahendust.

Ideede esitlemine.

Opilane arutleb kaaslastega erinevate
tehnoloogiliste ning kujunduslike vdimaluste tle
esemete valmistamisel;

Opilane visandab oma ideed paberil, esitab neid
individuaalselt vdi rihmat6o tulemusena
suuliselt, joonistena vdi PowerPointi
ettekandena.

Materjali ja
tooviiside valik

Materjali ja tooviisi
valik sdltub t66
eesmargist.

Opilane:
1) eristab erinevaid looduslikke ning
tehismaterjale (paber, tekstiil,

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, tekstiil,
nahk, puit, metall, plast).
Materjalide saamine, omadused, otstarve.
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nahk, plast, puit, metall);

2) vordleb materjalide Gldisi
omadusi;

3) oskab materjale tihendada ja
kasutada;

4) valib materjalide k&sitsemiseks
erinevaid to6tlemisviise ja —
vahendeid;

5) on vahendite valikul loov;

6) kasitseb kasutatavamaid
todvahendeid Gigesti ning ohutult;

7) kasutab paberit ning kartongi
tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
valmistades;

8) modelleerib ja meisterdab
erinevatest materjalidest esemeid;

9) valmistab tekstiilmaterjalist
vdiksemaid esemeid,;

10) rakendab kahe- ja
kolmemo6dtmelise kujutamise
votteid, oskab esile tuua
kujutatava iseloomulikud jooned,;

11) rakendab oma t66des
mitmekesiseid kunstitehnikaid ja
toovotteid.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine:

e paberit ja kartongi: valmistamine, liigid,
omadused, kasutamine;

e Omblus- ja tikkematerjale: taimse
paritoluga tekstiilmaterjalid (lina,
puuvill). Linase ja puuvillase riide
omadused ning kasutamine. Loomse
paritoluga tekstiilmaterjalid: siid, vill;
nende omadused ja kasutamine.
Tekstiilide kasutamine réivastuses ja
kodutekstiilide valmistamisel.
Trakimustrilise riide parem ja pahem
pool. Riide &aris;

¢ naha omadusi ja kasutamist ning kunst- ja
tehismaterjale;

e puitu: puidu liigid, omadused,
kasutamine; vineer;

e metalli omadusi ja kasutamist;

e plasti, selle omadusi ja kasutamist.
Materjalide omaduste vordlemiseks on soovitatav
valida praktilised t66d, kus kasutatakse koos
erinevaid materjale: paber + tekstiil, tekstiil +
puit, puit + traat jne.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
kasutamine. Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks.

Materjalide erinevad t66tlemise viisid.
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Tootlemisvatte valik sBltuvalt ideest ja
materjalist.

Sagedasemad toovahendid (kaarid, nuga, naaskel,
ndel, heegelndel, vasar, saag, kruvikeeraja,
IGiketangid, n&pitsad jne), nende dige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine, tdtvahendite
hooldamine.

Erinevate materjalide tootlemise viisid:
I6ikamine, vestmine, saagimine, liimimine,
naelutamine, lihvimine, varvimine,
viimistlemine, pdletamine. J6ukohaste esemete
valmistamine.

Omblemine, heegeldamine, punumine.
JOukohaste esemete valmistamine. Soovituslikud
tegevused: padja vdi pehme manguasja
dmblemine; padjale n6dpide dmblemine
silmadeks; ndelapadja vai palli viltimine jne.
Ruumi ja varvidpetus, kompositsioon.

Saastlik
tarbimine

Materjalide saastlik
kasutamine hoiab
keskkonda, saastab
raha ja aitab kaasa
loovusele.

Opilane:
1) teab, kuidas luua ning tarbida
séastvalt;
2) tegutseb saastliku tarbijana.

Materjalide vaartus ja maksumus.
Taaskasutamine - majapidamises jarelejaanud
pisiesemetest (tikutoosid, karbid, plastpudelid
jne) meisterdama: ménguasjad, mudelid (mdobel,
tulevikuauto), robotid jne; rihmat6od:
manguvaljaku, Klassi, oma toa makett jne.
Ruumide kaunistamiseks kasutatakse erinevaid
taaskasutusmaterjale.

Videod, igapdeaelundited.

Meid Umbritsev esemeline keskkond, vajalikud
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asjad kodus ja koolis. Oma vajaduste ning
vBimaluste hindamine asju muretsedes.
Asjade vaartuse selgitamine, vastavalt
voimalustele kulutuste planeerimine.

Teadlik Oskuslik téotamine | Opilane: Tootamine suulise juhendamise jargi.
tootamine sééstab aega, 1) tootab dpetaja suulise Tutvumine kirjaliku téojuhendiga, sellest
energiat, materjale juhendamise jargi; arusaamine.
ning pakub rédmu. 2) kasutab iseseisva t60 Opilane valib valmistatava eseme jargi sobiliku
abivahendina kirjalikku materjali, tdovahendid ja tehnika.
toojuhendit; Ruhmatdos llesannete taitmine, Ghiselt ideede
3) julgeb oma ideede teostamiseks genereerimine, Uksteise arvamuste arvestamine ja
ise vOimalusi valida ja moelda; kaaslaste abistamine.
4) arvestab Uhiselt tootades Tookoha korrashoidmine, selle moju t66
kaaslastega; tulemusele ja ohutusele.
5) arutleb ohutuse vajalikkuse ja
tookoha korrashoiu dle.
Teadmised Visuaalkultuuril on | Opilane: Kunstisdnavara tutvustamine ning
visuaal- palju 1) kasutab méningaid kunstimdisteid | kasutusvGimaluste pakkumine.
kultuurist valjendusviise, mis kunstiteoste ning enda ja kaaslaste | Vestlused kunstiteostest ja lood kunstnikest.

on ajas muutunud.

loovtoddest raékides;
2) oskab nimetada l&hiimbruse
tahtsaid kunsti- ja kultuuriobjekte;
3) toob nditeid Umbritseva visuaalse
kultuuri ndhtustest.

Tutvumine lahiimbruses paiknevate
muuseumite, galeriide, linnaruumis paiknevate
kunstiobjektide, sh skulptuurid,
arhitektuurivéartused jne.

Disaini ideestikuga tutvumine ja enda timber
oleva motestamine.

M@otestamine ja

Igal t661 on looja

Opilane:

Oma t60 analttisimine.
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reflektsioon isikust voi 1) mdtleb oma t6o kvaliteedi tle ja | Konstruktiivse tagasiside andmine.
kultuuritaustast leiab viise t60 taiustamiseks; Kunstiteoste  vaatlemine,  kirjeldamine ja
tulenev tahendus. 2) tutvustab ja hindab oma t66d; analliisimine
3) mérkab esemetel rahvuslikke Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Esemete disain
elemente; minevikus ja tdnapéeval.
4) mdistab kultuuride traditsioone ja | Oppekaik kodukohaldhedasse ettevéttesse,
uuenduslikkust; laadale, kus mutakse palju kohalikku k&sit6od
5) markab seoseid ning tajub kunsti | (nt mihklipéeva laat, mardipéeva laat).
rolli Uhiskonnas ja isiklikus elus;
6) toob Opetusega seonduva kohta
naiteid igapaevaelust;
7) uurib igapdevaste esemete
vormi ja otstarbe seoseid.
Tervislikud Puhtus, viisakus ja | Opilane: Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse
harjumused tervislik toit teevad 1) hoiab korda oma tegevustes ja ule. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.

elu meeldivamaks

2)

3)

umbruses;

teab isikliku hlgieeni vajalikkust
ning hoolitseb oma vélimuse ja
rdivaste eest;

jargib viisakusreegleid.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Jaatmete sortimine. Klassidhtud, tdhtpevadeks
ettevalmistumine koolis.

Koolipuhveti t66s osalemine, koolitoitlustaja
to6ga tutvumine.

Riiete ning jalatsite korrashoid.

Isiklik hugieen.

Garderoobi kasutus, katepesu koolis.
Rolliméngud, arutelud ja praktiline kasutamine:
kaitumisest koolis, kodus, tdnaval, néitusel,
raamatukogus, Kinos ja teatris ning suhtlemisest
eakaaslaste ja vanemate inimestega.
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Virtuaalsed
keskkonnad

Virtuaalkeskkonnad
pakuvad laia
valikud
véljendusvoimalusi
ja kétkevad ka ohte.

Opilane:

1) tuleb toime virtuaalsetes
keskkondades;

2) teadvustab meedia vOimalusi ja
ohtusid.

Opilast toetatakse ja suunatakse virtuaalseid
keskkondi kasutama to6dpetuse ja kunstidppe
kontekstis ning markama ja mdistma meedia
olemust.

2.1.5. Loovainete 6pitulemused ja 6ppesisu 3. klassis

Oppeainet dpitakse 3 tundi nadalas, kokku 105 tundi Gppeaastas.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu

To6O Onnestunud t66 Opilane: Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning

kavandamine | eeldab alati 1) kirjeldab, esitleb ning hindab oma | info kasutamine. Umbritsevate esemete
planeerimist, ideid; vaatlemine. ldeede visandamine paberil.
uurimist ja ideede 2) esitab oma ideede erinevaid Lihtsate esemete ja keskkonna
arendamist. lahendusi, st dpilane mdtleb ja kavandamine.

kavandab Uhele tilesandele mitu
lahendust;

3) suudab iseseisvalt uurida ja leida
materjale etteantud teemal.

Ideede esitlemine.

Opilane arutleb kaaslastega erinevate
tehnoloogiliste ning kujunduslike véimaluste Ule
esemete valmistamisel;

Opilane visandab oma ideed paberil, esitab neid
individuaalselt voi rihmatd6 tulemusena
suuliselt, joonistena voi PowerPointi
ettekandena.

301




Materjali ja
todviiside valik

Materjali ja tooviisi
valik s6ltub t66
eesmaérgist.

Opilane:

1)

2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)

9)

eristab erinevaid looduslikke ning
tehismaterjale (paber, tekstiil,
nahk, plast, puit, metall);

vOrdleb materjalide Gldisi
omadusi;

oskab materjale (ihendada ja
kasutada;

valib materjalide kasitsemiseks
erinevaid tootlemisviise ja —
vahendeid;

on vahendite valikul loov;
kasitseb kasutatavamaid
toovahendeid digesti ning ohutult;
kasutab paberit ning kartongi
tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
valmistades;

modelleerib ja meisterdab
erinevatest materjalidest esemeid;
valmistab tekstiilmaterjalist
vdiksemaid esemeid,

10) rakendab kahe- ja

kolmemodtmelise kujutamise
vOtteid, oskab esile tuua
kujutatava iseloomulikud jooned;

11) rakendab oma t6odes

mitmekesiseid kunstitehnikaid ja
toovotteid.

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, tekstiil,
nahk, puit, metall, plast).

Materjalide saamine, omadused, otstarve.
Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine:

e paberit ja kartongi: valmistamine, liigid,
omadused, kasutamine;

e Omblus- ja tikkematerjale: taimse
péaritoluga tekstiilmaterjalid (lina,
puuvill). Linase ja puuvillase riide
omadused ning kasutamine. Loomse
péaritoluga tekstiilmaterjalid: siid, vill;
nende omadused ja kasutamine.
Tekstiilide kasutamine rdivastuses ja
kodutekstiilide valmistamisel.
Trukimustrilise riide parem ja pahem
pool. Riide aaris;

e naha omadusi ja kasutamist ning kunst-
ja tehismaterjale;

e puitu: puidu liigid, omadused,
kasutamine; vineer;

e metalli omadusi ja kasutamist;

e plasti, selle omadusi ja kasutamist.
Materjalide omaduste vordlemiseks on soovitatav
valida praktilised t60d, kus kasutatakse koos
erinevaid materjale: paber + tekstiil, tekstiil +
puit, puit + traat jne.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
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kasutamine. Ideede leidmine materjalide
korduvkasutuseks.

Materjalide erinevad to6tlemise viisid.
Tootlemisvotte valik soltuvalt ideest ja
materjalist.

Sagedasemad t6ovahendid (kaarid, nuga, naaskel,
ndel, heegelndel, vasar, saag, kruvikeeraja,
IGiketangid, nédpitsad jne), nende Bige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine, td6vahendite
hooldamine.

Erinevate materjalide tootlemise viisid:
IGikamine, vestmine, saagimine, liimimine,
naelutamine, lihvimine, varvimine,
viimistlemine, pdletamine. Joukohaste esemete
valmistamine.

Omblemine, heegeldamine, punumine.
Joukohaste esemete valmistamine. Soovituslikud
tegevused: padja vdi pehme manguasja
dmblemine; padjale n6dpide dmblemine
silmadeks; ndelapadja voi palli viltimine;
seinapildi tikkimine/6mblemine jne.

Saastlik
tarbimine

Materjalide saastlik
kasutamine hoiab
keskkonda, saastab
raha ja aitab kaasa
loovusele.

Opilane:
1) teab, kuidas luua ning tarbida
séastvalt;
2) tegutseb saastliku tarbijana.

Materjalide vaartus ja maksumus.
Taaskasutamine - majapidamises jarelejaanud
pisiesemetest (tikutoosid, karbid, plastpudelid
jne) meisterdama: ménguasjad, mudelid (mdobel,
tulevikuauto), robotid jne; rihmat6od:
manguvaljaku, klassi, oma toa makett jne.
Ruumide kaunistamiseks kasutatakse erinevaid
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taaskasutusmaterjale.

Videod, igapédeaelunaited.

Meid Umbritsev esemeline keskkond, vajalikud
asjad kodus ja koolis. Oma vajaduste ning
vOimaluste hindamine asju muretsedes.

Asjade vaartuse selgitamine, vastavalt
voimalustele kulutuste planeerimine.

Teadlik Oskuslik téotamine | Opilane: Too6tamine suulise juhendamise jérgi.
téotamine sééstab aega, 1) tootab dpetaja suulise Tutvumine Kirjaliku té6juhendiga, sellest
energiat, materjale juhendamise jargi; arusaamine.
ning pakub réému. 2) kasutab iseseisva too Opilane valib valmistatava eseme jargi sobiliku
abivahendina kirjalikku materjali, tobvahendid ja tehnika;
toojuhendit; Rihmatdos tlesannete taditmine, thiselt ideede
3) julgeb oma ideede teostamiseks genereerimine, Uksteise arvamuste arvestamine ja
ise vOimalusi valida ja moelda; kaaslaste abistamine.
4) arvestab Uhiselt tootades Tookoha korrashoidmine, selle méju t66
kaaslastega; tulemusele ja ohutusele.
5) arutleb ohutuse vajalikkuse ja
tookoha korrashoiu le.
Teadmised Visuaalkultuuril on | Opilane: KunstisGnavara tutvustamine ning
visuaal- palju 1) kasutab olulisemaid kasutusvéimaluste pakkumine.
kultuurist valjendusviise, mis kunstimdisteid kunstiteoste ning Eesti, Vene ja Euroopa olulisemate kunstnikest
on ajas muutunud. enda ja kaaslaste loovtoode (ile lugude kuulamine. Vestlused kunstiteostest.
arutledes; Tutvumine lahiiimbruses paiknevate
2) oskab nimetada Eesti, Vene ja muuseumite, galeriide, linnaruumis paiknevate

muu Euroopa olulisemaid
kunstnikke ning lahiiimbruse

kunstiobjektide, sh skulptuurid,
arhitektuurivéartused jne.
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tahtsaid kunsti- ja kultuuriobjekte;

Disaini ideestikuga tutvumine ja enda imber

3) arutleb imbritseva visuaalse oleva mdtestamine.
kultuuri ndhtuste dle.
Loomingu Igal t66l on looja Opilane: Oma t66 analtisimine.
motestamine isikust voi 1) mdotleb oma t66 kvaliteedi tle ja | Konstruktiivse tagasiside andmine.
kultuuritaustast leiab viise t60 taiustamiseks; Kunstiteoste  vaatlemine,  kirjeldamine ja
tulenev tahendus. 2) tutvustab ja hindab oma t66d analliisimine.
3) mérkab esemetel rahvuslikke Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Esemete disain
elemente; minevikus ja tanapéeval.
4) médistab kultuuride traditsioone ja | Oppekaik kodukohalahedasse ettevdttesse,
uuenduslikkust; laadale, kus miuakse palju kohalikku kasitéod
5) markab seoseid ning tajub kunsti | (nt mihklipéeva laat, mardipéeva laat).
rolli Ghiskonnas ja isiklikus elus;
6) toob Opetusega seonduva kohta
naiteid igapaevaelust;
7) uurib igapdevaste esemete
vormi ja otstarbe seoseid.
Tervislikud Puhtus, viisakus ja | Opilane: Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse
harjumused tervislik toit teevad 1) hoiab korda oma tegevustes ja tle. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
elu meeldivamaks. umbruses; Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
2) teab isikliku htuigieeni vajalikkust | J&&tmete sortimine. Klassidhtud, tahtpevadeks

ning hoolitseb oma valimuse ja
rdivaste eest;

3) jargib viisakusreegleid.

ettevalmistumine koolis.

Koolipuhveti t66s osalemine, koolitoitlustaja
to6ga tutvumine.

Riiete ning jalatsite korrashoid.

Isiklik hiigieen.

Garderoobi kasutus, katepesu koolis.
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Rolliméngud, arutelud ja praktiline kasutamine:
kaitumisest koolis, kodus, tdnaval, néitusel,
raamatukogus, kinos ja teatris ning suhtlemisest
eakaaslaste ja vanemate inimestega.

Valjendusviisid
virtuaalsetes
keskkondades

Virtuaalkeskkonnad
pakuvad laia
valikut
valjendusvoimalusi
ja katkevad ka ohte

Opilane:
1) tuleb toime virtuaalsetes
keskkondades;
2) teadvustab meedia vdimalusi ja
ohtusid.

Opilast toetatakse ja suunatakse virtuaalseid
keskkondi kasutama t660petuse ja kunstidppe
kontekstis ning markama ja mdistma meedia
olemust.

2.1.6. Loovainete opitulemused ja 6ppesisu 4. klassis

Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 70 tundi Gppeaastas.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
ToOO Onnestunud t66 Opilane: Kavandamine kui ideede arendamise protsess.
kavandamine | eeldab alati 1) visandab ja kavandab Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja
planeerimist, looviilesandeid lahendades; kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
uurimist ja ideede 2) markab probleeme ja pakub reeglitega.
arendamist. omandolisi lahendusi. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.
Erinevate Taooviisi valik Opilane: Varvusopetus. Maali, joonistuse, graafika,
tehnikate sOltub t60 1) rakendab erinevaid kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad
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rakendamine eesmaérgist. kunstitehnikaid (maal, joonistus, | ning t66votted.
kollaaz, skulptuur, foto, Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malu
digitaalgraafika, animatsioon jne). | jargi. Liikumise kujutamine. Figuuri ja portree
proportsioonid. Kujutamisdpetus.
Digitaalse kunsti toovahendite kasutamine (nt
foto, video, digitaalgraafika, animatsioon).
Mdtestatud Loomingul on Opilane: Oma t606 planeerimine ja analtdsimine.
enesevaljendus | mitmeid 1) valjendab visuaalsete vahenditega | Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

valjendusviise.

oma métteid, ideid ja teadmisi,
kasutades kahe- ja
kolmemddtmelise kujutamise
baaselemente ja kompositsiooni
pdhimotteid;

2) hindab oma t60 korrektsust ja
esteetilisust
Keskkonnahoid | Métestatud Opilane: Loodust saastva tarbimise pohimdotted,
ja saastlik tarbimine parandab 1) vordleb ruumilise keskkonna ja elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
tarbimine elukeskkonda ja igapéevaste tarbeesemete arhitektuuri kaudu.
saastab loodust. omadusi, kavandab ideid, kuidas | Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja
parandada elukeskkonda, mdistab | uuenduslikkus disainis.
vOimalusi, kuidas tarbida loodust
sééstvalt;
2) leiab vBimalusi taaskasutada
tekstiilmaterjale;
3) kasutab materjale saastlikult ning

leiab v8imalusi nende
korduskasutuseks.
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2.2. Kunsti ainekava 5.-6. klassis

2.2.1. Kunsti 6ppeaine kirjeldus

5.-6. klassi kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse matlemis-, koostdo- ja enesevéljendusoskusi ning
kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapaevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab &pilastel

tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvéttu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

KunstiGpetuses kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:
1) uurimine ja oma ideede arendamine,
2) valjendusvahendite loov rakendamine,
3) teadmised visuaalkultuurist,

4) motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilaste loova ning iseseisva mdtlemisoskuse arenemise kui ka
uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi niidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapédeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna disaini ja
visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes dppeainetes késitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
kasitletakse nii omaette vaartussiisteemina kui ka votmena imbritseva elu mdtestamiseks, maistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo
kui ka niddiskunsti mdistmisele panevad aluse 6ppekaigud muuseumidesse, galeriidesse ja nditustele. Néidete valikul kunstiajaloost
lahtutakse Gldisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise ilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja nuldisaja néhtuste

vahel. Kdigi teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju nditeid kunstist ning visuaalsest kultuurist 1&hiimbruses ja Eestis.
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Kunsti 6petamise pohimatted:

1)
2)
3)

4)
5)

6)

7)

8)

9)

Kunsti 6petatakse lahtudes kahesuunalise keelekiimbluse p6himdtetest ja LAK-8ppe meetodidest eesti ja vene keeles.
Ope toimub kunstitundides ja projektdppe tundides.

Kunsti dppeprotsessis kombineerime vaba loomingulisust, struktureeritud tootamist, t66 kavandamist, matestamist ja
praktilist kaelist tegevust.

Kunsti 6petamine on temaatilises seoses teiste dppeainete ja kesksete teemadega.

Kunsti 6ppimisel on kesksel kohal t66 planeerimise, materjali ja tooviiside valiku ning teostamise loogilise seose
maistmine.

KunstiGpetuse Gppe Uheks eesmargiks on omandada konstruktiivse tagasiside andmise ja vastuvdtmise oskus ning
kogeda sisulise tagasiside vajalikkust oma t66 taiustamisel ja viimistlemisel varasemast veelgi kdrgemal tasemel.
Kunstidpetuse dppe valtimatuks osaks Avatud Koolis on ka oma t06 esitlemine ning valikute pdhjendamine kaaslastele,
Opetajale, vanematele vGi laiemale publikule.

Opilane on &petaja vérdvaarne partner, dpetaja tahtsustab dpilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali
avastama ja rakendama. Oppe keskmes on 8pilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.
Kasutatakse diferentseeritud Oppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning

suurendavad dpimotivatsiooni.

10) Toetatakse Gpilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on pdhir6hk hoiakute kujundamisel.

11) Arvestatakse Opilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi thiskonnas.

12) Kasutatakse mitmekulgset dppemeetodite valikut réhuasetusega aktiivoppemeetoditel.

13) Opilastele vdimaldatakse dppida tiksi ja koos teistega (paaris- ja rilhmatédd), et toetada nende kujunemist aktiivseteks

ning iseseisvateks dppijateks

14) Iseseisva Oppe ajal on Opilastel voimalus omas tempos ulesannetega tegeleda ning saada Opetajatelt selle kohta tagasisidet.
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15) Koostoise Oppimise vormis on 0dpilastel lisaks kunstidpetuse Opitulemuste saavutamisele vdimalus arendada oma
sotsiaalseid ja emotsionaalseid oskusi, koostéooskusi ja enesevéljendusoskust.
16) Kasutame nutdisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial p6hinevaid Opikeskkondi ning Oppematerjale ja -

vahendeid. Virtuaalsetes keskkondades toimetulek on (ks osa kunsti Gpieesmarkidest.

2.2.2. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmargid 11 kooliastme I6puks

6. klassi l6petaja:
1) tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra;
2) eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rihmat6ddes thise tulemuse nimel;
4) rakendab oma loomingulisi vGimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;
6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;
7) moistab kultuurivéértuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) néeb loodust ja keskkonda saastva tarbimise voimalusi.
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2.2.3. Kunsti 6pitulemused ja 6ppesisu 5. klassis

Oppeainet dpitakse 1 tund nadalas, kokku 35 nadalat aastas.

Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

Too
kavandamine
ja erinevate
tehnikate
rakendamine

Onnestunud t66
eeldab alati
planeerimist,
uurimist ja ideede
arendamist.

Opilane:

1) visandab ja kavandab
looviilesandeid lahendades,
rakendab erinevaid
kunstitehnikaid.

Kavandamine kui ideede arendamise protsess.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja
kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

Vérvusopetus. Maali, joonistuse, graafika,
kollaaZzi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad
ning to6ovotted.

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malu
jargi. Liitkumise kujutamine. Figuuri ja portree
proportsioonid. Kujutamisdpetus.

Digitaalse kunsti td6vahendite kasutamine (nt foto,
video, digitaalgraafika, animatsioon).

Mdtestatud
enesevaljendus

Loomingul on
mitmeid
valjendusviise

Opilane:

1) valjendab visuaalsete
vahenditega oma mdtteid, ideid
ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemodtmelise kujutamise
baaselemente ja
kompositsiooni pShimatteid.

Oma t06 planeerimine ja analudsimine.
Oma teoste esitlemine, valikute p6hjendamine.
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Teadlik
uurimine

Asjakohased
teabeallikad pakuvad
ainealast
informatsiooni

Opilane:
1) oskab uurimise kaigus leida eri
teabeallikatest ainealast infot.

Uurimine ja allikakriitilisus.
Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed
t60d, koosto Uhise tulemuse nimel.

Virtuaalsete
keskkondade
valjendusviisid

Virtuaalkeskkonnad
pakuvad laia valikut
valjendusvGimalusi
ja kétkevad ka ohte

Opilane:

1) arutleb visuaalse infoga seotud
nahtuste Ule reaalses ja
virtuaalses keskkonnas,
analliusib oma eagrupile
mdeldud visuaalse meedia
sénumeid;

2) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
paris kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning
vahendid muistsetest aegadest tanapéevani.
Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmdju. Markide
ja simbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaamide
pildikeele uurimine ja kriitiline

vordlemine.

Virtuaalsetes kunsti- ja meediakeskkondades
tegutsemise eetika ja ohutus.

2.2.4. Kunsti 6pitulemused ja dppesisu 6. klassis

Oppeainet dpitakse 1 tund nadalas, kokku 35 nidalat aastas.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu

ToOO Onnestunud t66 Opilane: Kavandamine kui ideede arendamise protsess.
kavandamine | eeldab alati 1) visandab ja kavandab Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja
ja erinevate planeerimist, looviilesandeid lahendades, kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
tehnikate uurimist ja ideede rakendab erinevaid reeglitega.

rakendamine arendamist. kunstitehnikaid. Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.
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Vérvusdpetus. Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad
ning to6ovotted.

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malu
jargi. Litkumise kujutamine. Figuuri ja portree
proportsioonid. Kujutamisdpetus.

Digitaalse kunsti tdovahendite kasutamine (nt foto,
video, digitaalgraafika, animatsioon).

M@testatud Loomingul on Opilane: Oma tdo planeerimine ja analtisimine.
enesevaljendus | mitmeid 1) viéljendab visuaalsete Oma teoste esitlemine, valikute pGhjendamine.
valjendusviise vahenditega oma m@étteid, ideid | Enda ja kaaslaste loovtodde Ule arutlemine.

ja teadmisi, kasutades kahe- ja

kolmemo6dtmelise kujutamise

baaselemente ja

kompositsiooni pdhimdtteid;

2) arutleb enda ja kaaslaste

loovtddde dle.
Teadmised Visuaalkultuuril on | Opilane: Erinevad mineviku ja nitdiskunsti teosed
Eesti ja palju valjendusviise, 1) teab eesti kunsti- ja lahitimbruses, Eestis ja maailmas.
maailma mis on ajas kultuuriobjekte ning Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
visuaal- muutunud. kunstnikke, uurib ja vordleb Kunstiteoste anallitis. Muuseumide ja galeriide
kultuurist kunstiteoseid,; funktsioonid.

2) tdlgendab oma vaatenurgast
erinevate ajastute
kunstiteoseid.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid,
konkreetne ja abstraktne kunstis.
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Teadlik Asjakohased Opilane: Uurimine ja allikakriitilisus.

uurimine teabeallikad pakuvad 1) oskab uurimise kéigus leida eri | Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed
ainealast teabeallikatest ainealast infot t60d, koostto Uhise tulemuse nimel.
informatsiooni

2.3 Tehnoloogia 5.-6. klassis
2.3.1. Tehnoloogia Gppeaine Kirjeldus

Tehnoloogia Gppimine jaguneb Uheksaks ainemooduliks (materjalidpetus, tehnoloogiline Kirjaoskus, heegeldamine ja tikkimine,
kokandus 1 ja 2, disain, puut6d, dmblemine, kudumine) ja tiheks projektiks (etnoloogia, joonestamine). Iga moodul véltab 7 nédalat ja

nadalas toimub 2 ainetundi. Opilased labivad 5. ja 6. klassi jooksul kdik 9 moodulit ja projekti.

Tehnoloogia 6petamise pdhimotted:

1) Tehnoloogiat dpetatakse lahtudes kahesuunalise keelekiimbluse p&himdtetest ja LAK-Gppe meetodidest eesti ja vene
keeles.

2) Ope toimub ainemoodulitena tehnoloogia tundides ja projektdppe tundides.

3) Tehnoloogia 6ppeprotsessis kombineerime vaba loomingulisust, struktureeritud téotamist, t06 kavandamist, mtestamist
ja praktilist kaelist tegevust.

4) Tehnoloogia dppimisel on kesksel kohal t66 planeerimise, materjali ja tooviiside valiku ning teostamise loogilise seose
maistmine.

5) Tehnoloogia Gppe Uheks eesmargiks on omandada konstruktiivse tagasiside andmise ja vastuvdtmise oskus ning kogeda

sisulise tagasiside vajalikkust oma t60 taiustamisel ja viimistlemisel varasemast veelgi kdrgemal tasemel.
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6) Tehnoloogia dppe véltimatuks osaks Avatud Koolis on ka oma t66 esitlemine ning valikute péhjendamine kaaslastele,
Opetajale, vanematele vGi laiemale publikule.

7) Opilane on dpetaja vordvaarne partner, Gpetaja tahtsustab dpilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali
avastama ja rakendama. Oppe keskmes on dpilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.

8) Kasutatakse diferentseeritud Oppeullesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning
suurendavad Gpimotivatsiooni.

9) Toetatakse Opilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on pohir6hk hoiakute kujundamisel.

10) Arvestatakse dpilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi thiskonnas.

11) Kasutatakse mitmekulgset dppemeetodite valikut réhuasetusega aktiivéppemeetoditel.

12) Opilastele v@imaldatakse dppida iksi ja koos teistega (paaris- ja rihmatdod), et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks

13) Iseseisva Oppe ajal on Opilastel vdimalus omas tempos tlesannetega tegeleda ning saada dpetajalt selle kohta tagasisidet.

14) Koostdise 6ppimise vormis on dpilastel lisaks tehnoloogia Gpitulemuste saavutamisele vdimalus arendada oma sotsiaalseid ja
emotsionaalseid oskusi, koostdooskusi ja enesevaljendusoskust.

15) Kasutame nuudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial poéhinevaid dpikeskkondi ning Oppematerjale ja -
vahendeid. Virtuaalsetes keskkondades toimetulek on (iks osa tehnoloogia Gpieesmarkidest.

2.3.2. Tehnoloogia 0ppe- ja kasvatuseesmargid 11 kooliastme 16puks

6. klassi l10petaja:
1) tunneb rddmu Uksi ja koos teistega tootegemisest;

2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning to6vahendeid, jargib seejuures ohutusndudeid ja
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3) hoiab korras tdokoha;
4) leiab ideid ning oskab neid esitleda;
5) saab aru t60juhenditest ja selgitavatest joonistest;

6) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

7) teab tervisliku toitumise pdhialuseid,;

8) tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone;
9) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud ilesandeid;
10) joonestab joonist ja disainib lihtsaid esemeid;

11) teab lihtsamaid to6vahendeid ja to6tlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

12) valmistab lihtsaid esemeid (nt manguasi, paat, liikuv auto jne);

13) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

14) vééartustab ning jargib valjakujunenud to6alaseid hoiakuid ja k&itumistavasid.

2.3.3. Tehnoloogia Gpitulemused ja 6ppesisu 5. Klassis

Materjalioppe moodul

Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 7 nidalat aastas.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu

T60 Onnestunud t66 Opilane: Mdistab kavandi olulisust. Suudab
kavandamine | eeldab alati 1) osaleb Gpilaspéaraselt uudse kavandamisel prognoosida kasutatavat
ja erinevate planeerimist, uurimist tehnoloogilise protsessi loomises, materjali. Analliusib selle sobivust.
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tehnikate
rakendamine

ja ideede arendamist.

mis on seotud materjalide valiku ja
otstarbeka to6tlusviisi leidmisega;

On enesekriitiline, suhtestub positiivselt
konstruktiivse kriitikaga.

2) oskab kavandamisel kasutada

ainekirjandust ja teabeallikaid.
Métestatud Enesevaljenduseks Opilane: Materjalide to6tlemise viisid (markimine,
enesevaljendus | saab kasutada 1) tunneb pdhilisi materjale, nende saagimine jne) ning todvahendid (t06riistad ja
erinevaid materjale olulisemaid omadusi ja té6tlemise | masinad).
vOi nende vise; Levinumad
kombinatsioone. 2) valib ja kasutab eesmargipéaraselt kéasi- ja elektrilised tooriistad.
erinevaid tootlusviise, todvahendeid | Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende
ja materjale; saamine ja omadused.

3) kirjeldab looduslike kiuainete Kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised,
saamist, pdhiomadusi, kasutamist ja | mittekootud kangad. Omblusniidid,
hooldamist; kasitooniidid ja -16ngad. Erinevatest

4) eristab telgedel kootud kangaid tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine.
trikotaaZzist ning vordleb nende
omadusi;

5) seostab késitooldnga jamedust
todvahendiga.

Materjali ja Hea materjalide Opilane: Etteantud ndudeid jalgides vahemalt tihe
tooviiside tundmine avardab 1) tunneb pdhilisi materjale, nende pohjaliku kokkuvdtte voi referaadi (esitluse)
valik tooviiside valikut olulisemaid omadusi ja to6tlemise | koostamine.

2)

Vise;
kasutab materjale séastlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.
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Teadlik Asjakohased Opilane: Uurimine ja allikakriitilisus.

uurimine teabeallikad pakuvad 1) oskab uurimise kéigus leida eri Uurimuslikud ja loovad riihma- ja
ainealast teabeallikatest ainealast infot. individuaalsed t66d, koostdo uhise tulemuse
informatsiooni nimel.

Loomingu Igal t66l on looja Opilane: Oma t6o analulsimine.

motestamine

isikust vOi
materjalivalikust
tulenev tadhendus.

1) motleb oma t6o kvaliteedi Ule ja
leiab viise t60 taiustamiseks;

2) tutvustab ja hindab oma t606d,;

3) toob Gpetusega seonduva kohta
naiteid igapaevaelust.

Konstruktiivse tagasiside andmine.

Tehnoloogilise kKirjaoskuse moodul
Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 7 nadalat aastas.

Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

T60
kavandamine
ja erinevate
tehnikate
rakendamine

Tehnoloogia, kui
edasiviiv joud.

Opilane:
1) peab tahtsaks tehnoloogilist
Kirjaoskust igapaevaelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste
Oppeainete ja eluvaldkondadega.

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline
kirjaoskus ja selle vajalikkus. Tehnoloogia ja
teadused.

Teadlik
uurimine

Eile, tdna, homme.
Erinevused ja
sarnasused.

Opilane:
1) Kirjeldab ratta ja energia kasutamist
ajaloos ja nutdisajal,
2) Kkirjeldab inimtegevuse ja
tehnoloogia mdju keskkonnale;

Iseseisev uurimustdd. Allikakriitilisus.
Illustratiivsete vahendite kasutamine.
Tehnoloogia,

inimene ja keskkond. Transpordivahendid.
Energiaallikad.
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3) vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning

energiallikaid.
Métestatud Tehnoloogia inimese | Opilane: Tehnoloogia rakendamine.
enesevaljendus | teenistuses. 1) valmistab to6tavaid mudeleid

praktilise toona.

Heegeldamise ja tikkimise moodul
Opitakse 2 tundi nadalas, kokku 7 nidalat aastas.

Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

T6o
kavandamine
ja erinevate
tehnikate
rakendamine

Meeleparane muster
ja sobivad vahendid

viivad kena
tulemuseni.

Opilane:
1) kavandab omandatud t66votete
baasil jdukohaseid kasitéoesemeid:;
2) tunneb mustrite Glesméarkimise viise
ja tingmarke;
3) seostab kasit6olonga jamedust
toovahendiga.

Heegeldamine

Tdovahendid ja sobivad materjalid.
Heegelkirjade tlesmérkimise viisid.
Tikkimine

Stimbolid ja margid.

Mdtestatud
enesevaljendus

Toovotete dige
kasutamine on
oluline faktor
soovitud tulemuse
saavutamisel.

Opilane:
1) tootab iseseisvalt lihtsama
toojuhendi jargi;
2) heegeldab pdhisilmuseid;
3) heegeldab lihtsa skeemi jargi;
4) kasutab tekstiileset kaunistades
uhe-ja kaherealisi pisteid;

Heegeldamine:

Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-tagasi
heegeldamine. Ringheegeldamine. Motiivide
heegeldamine ja Gihendamine.

Tikkimine

Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised ja
kaherealised pisted.
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5) jargib todtades ohutusndudeid ning
hoiab korras tédkoha.

Loomingu
vaartustamine
ja analliis

Korrektne viimistlus
pikendab
késitooeseme eluiga

Opilane:
1) hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust;
2) tunneb enamlevinud
viimistlemiseviise.

Konstruktiivne kriitika. Enese -ja kaaslaste
loomingu kriitika.

Heegeldustdo viimistlemine ja hooldamine.
Tikandi viimistlemine ja hooldamine.

Kokanduse moodul |
Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 7 nidalat aastas.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
Toit ja Maitsev ja tervislik | Opilane: Toiduained ja toitained. Toiduplramiid.
toitumine toit valmib varskest 1) teab erinevaid toiduainerihmi ning | Toiduainerihmade ldiseloomustus:
toorainest. tunneb nendesse kuuluvaid teravili ja teraviljasaadused, piim ja
toiduaineid; piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused,
2) teab viljendite “kolblik kuni” ja kala ja kalasaadused,
“parim enne” tdhendust. munad, toidurasvad.
Tarbijainfo (pakendiinfo).
To60 Puhtus, tapsus ja Opilane: Retsept. M6d6tihikud. Téovahendid kddgis.
organiseerimine | dige toohoiak tagab 1) kasutab modtendusid ja kaalu ning | Ohutushoid.
ja higieen suureparase oskab teisendada mahu- ja Isikliku htigieeni nbuded kdogis tootades.
soogikorra. massithikuid,; Toidu ohutus.

2) valib téovahendid ja seadmed t60
eesmargi jargi ning kasutab neid

Toode jarjekord toitu valmistades.
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ohutusndudeid arvestades;
3) jargib koéogis tootades
hlgieenireegleid.

Teadlik Mitmekulgne Opilane: Vaileivad. Kuumtdotlemata magustoidud.
tootamine toitumine on ks 1) valmistab lihtsamaid tervislikke Kilmad ja kuumad joogid.
tervise alustalasid. toite, kasutades levinumaid Toor- ja segasalatid. Kiilmad kastmed. Pudrud
toiduaineid ning kilm- ja ja teised teraviljatoidud.
kuumtootlemistehnikaid.
Métestatud Séomine kui rituaal. | Opilane: Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
tegevus 1) katab toidukorra jargi laua; erinevad loomingulised vdimalused.

2) peab Kinni uldtuntud
lauakommetest.

Valminud toidu tutvustamine ja arutelu.

Etnoloogiaprojekt
Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 7 nadalat aastas.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
Teadlik Asjakohased Opilane: Uurimine ja allikakriitilisus.
uurimine teabeallikad pakuvad 1) oskab kavandamisel kasutada Ideede leidmine ja edasiarendamine

ainealast
informatsiooni.

ainekirjandust ja teabeallikaid;

2) leiab kasitooesemete
kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist.

kavandiks.

Esemeline rahvakunst ja selle tdhtsus. Tavad
ja kombed.
Rahvuslike detailide kasutamine tdnapédevast
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tarbeeset kavandades

Teadmised Rahvakunstil on Opilane: Rahvuslikud mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja
Eesti palju valjendusviise, 1) markab rahvuslikke tanapdevastel esemetel.
rahvakunstist [ mis on ajas kujunduselemente tanapéevastel
muutunud. esemetel.
To6O Hoolikas Opilane: Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades.

kavandamine

labimdeldus tagab
kauni 18pptulemuse.

1) kavandab omandatud t66votete
baasil jdukohaseid kasitooesemeid.

Kavandamise erinevad voimalused.
Kujunduse pdhimdotted ja nende rakendamine.
Vérvusdpetuse pdhitddede arvestamine
esemeid disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Teadmised Teostamise aluseks | Opilane: Jooned ja nende tahendused.
joonestamisest | on mdistmine. 1) selgitab joonte tdahendust joonisel.
Teadlik Oskuslik tédtamine | Opilane: Eskiis.
téotamine séastab aega, 1) oskab joonestada joukohast tehnilist | Lihtsa eseme kavandamine.
energiat, materjale joonist ning seda esitleda; Tehniline joonis.
ning pakub réému. 2) koostab kolmvaate lihtsast detailist. | Md6tmed ja mGdtkava.
Piltkujutis ja vaated.
Lihtsa mdotmestatud tehnilise joonise
koostamine ja selle esitlemine.
Mdtestatud Loomingul on Opilane: Opilane valmistab praktilise too, arvestades
enesevaljendus | mitmeid 1)téotab iseseisvalt lihtsama to6juhendi kogutud etnograafilist informatsiooni.

valjendusviise.

jargi

Esitleb enda loomingut.
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2) valib ja kasutab eesmérgiparaselt
erinevaid tehnikaid, tddvahendeid ja
materjale

Loomingu
vaartustamine
ja analliis

Konstruktiivne
tagasiside aitab
onnestuda ka
edaspidi.

Opilane:
1) hindab oma t60 korrektsust ja
esteetilisust.

T60 analtdsimine ja hindamine

2.3.4. Tehnoloogia Gpitulemused ja Gppesisu 6. klassis

Puutdd moodul

Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 7 nadalat aastas.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
Teadmised Tooohutuse reeglite | Opilane: Tervisekaitse- ja tdbohutusnduded
téoohutusest jargimine tagab 1) teadvustab ning jargib to6tlemises, ohutud t6ovotted.

turvalisuse ja eduka tervisekaitse- ja

I6pptulemuse. tdoohutusndudeid;

2) vaéartustab ja kasutab tervisele
ohutuid t60votteid.

Teadlik Oskuslik tédtamine | Opilane: Materjalide to6tlemise viisid (mérkimine,
tootamine sdastab aega, 1) kasutab dppetdds puur- ja treipinki; | saagimine jne) ning todvahendid (t6oriistad ja

energiat, materjale
ning pakub r6ému.

2) suudab valmistada joukohaseid
liiteid,;

masinad).
Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad.
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3) valmistab mitmesuguseid lihtsaid
esemeid (sh manguasju).

Puur- ja puidutreipink.
Materjalide liited.

Tulemuse
analtidsimine

Tulemuse
analtdsimine on
eelduse jargmisteks
dnnestumisteks.

Opilane:
1) anallsib ja hindab loodud eset, sh
esteetilisest ja rakenduslikust
kuljest.

T60 analtdsimine ja hindamine.

Omblemise moodul
Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 7 nidalat aastas.

Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

T6o
kavandamine
ja erinevate
tehnikate
rakendamine

Onnestunud t66
eeldab planeerimist
ja tehnilist
korrektsust.

Opilane:
1) mdistab tapsuse vajalikkust ning
jargib seda tekstiilitoos.

Toovahendid.
Tapsuse vajalikkus dmblustoos.

Teadlik
tootamine

Oskuslik to6tamine
sééstab aega,
energiat, materjale
ning pakub rédmu.

Opilane:

1) seab dmblusmasina tookorda,
traageldab ning 6mbleb lihtdmblust
ja palistust;

2) lbikab vélja ja dmbleb valmis
lihtsama eseme;

3) planeerib rbivaste pesemist,
kuivatamist ja triikimist
hooldusmarkide jargi.

Tdovahendid.

Tapsuse vajalikkus dmblustoos.
Omblemine kasitsi ja mblusmasinaga.
Omblusmasina niidistamine.
Lihtdmblus.

Adrestamine.

Palistused.

Ldike paigutamine riidele, dmblusvarud.
Omblustéd viimistlemine ja

324




hooldamine.Rdivaste pesemine kasitsi ja
masinaga. Hooldusmargid. Triikimine.

Saastlikkus Materjalide saastlik | Opilane: Tekstiilide ja kasitéomaterjalide valiku ning
kasutamine hoiab 1) leiab vbimalusi taaskasutada sobivuse p6himdtted lahtuvalt kasutusalast.
keskkonda, s&astab tekstiilmaterjale.
raha ja aitab kaasa
loovusele.

Tulemuse Tulemuse Opilane: T60 analtidsimine ja hindamine.

anallitsimine

analtiisimine on
eelduse jargmisteks
onnestumisteks.

1) hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

Kudumise moodul
Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 7 nidalat aastas.

Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

T60
kavandamine
ja erinevate
tehnikate
rakendamine

Meelepérane muster
ja sobivad vahendid
viivad kena
tulemuseni.

Opilane:
1) kavandab omandatud t66votete
baasil jdukohaseid kasitéoesemeid:;
2) tunneb mustrite Glesméarkimise viise
ja tingmarke;
3) seostab kasitdolonga jamedust
toovahendiga.

Toovahendid ja sobivad materjalid.
Lihtsa koekirja lugemine
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Motestatud

Toovotete Bige

Opilane:

Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine

enesevaljendus | kasutamine on 1) koob pdhisilmuseid; silmus.
oluline faktor 2) koob lihtsa skeemi jargi. Adresilmused. Kudumi I3petamine.
soovitud tulemuse
saavutamisel.
Loomingu Korrektne viimistlus | Opilane: Konstruktiivne kriitika. Enese -ja kaaslaste
vaartustamine | pikendab 1) hindab oma t66 korrektsust ja loomingu kriitika.
ja analls késitdoeseme eluiga. esteetilisust; Kudumi viimistlemine ja hooldamine.

2) tunneb enamlevinud
viimistlemisviise.

Kokanduse moodul 11
Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 7 nadalat aastas.

Teema Keskne idee Opitulemused Oppesisu
Toit ja Maitsev ja tervislik | Opilane: Tervisliku toitumise pohitded.
toitumine. toit valmib varskest 1) teab erinevaid toiduainerihmi ning | Toiduainete sailitamine.

toorainest.

nende omadusi;

2) hindab oma toitumisharjumuste
vastavust toitumisdpetuse
pohitddedele;

3) vordleb pakendiinfo jargi erinevate
toiduainete toitevaartust;

4) teab, mis toiduained riknevad
kergesti, ning sdilitab toiduaineid
sobival viisil;

Tarbijainfo (pakendiinfo).
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5) oskab valida erinevaid kaupu ja
oma valikut pdhjendada.

TOO Puhtus, tapsus ja Opilane: Retsept. Mod6tihikud. Téovahendid kdogis.

organiseerimine | dige téohoiak tagab 1) kasutab m6dtendusid ja kaalu ning | Ohutushoid.

ja higieen suurepérase oskab teisendada mahu- ja Isikliku hugieeni nduded koogis tootades.
soogikorra. massiuhikuid,; Toidu ohutus.

2) valib to6vahendid ja seadmed t06 To0de jarjekord toitu valmistades.
eesmargi jargi ning kasutab neid Td0jaotus rihmas, Ghistdd kavandamine.
ohutusndudeid arvestades;

3) lepib kaaslastega kokku to6jaotuse,
taidab lesande, hindab riilhma
todtulemust ja igathe rolli tulemuse
saavutamisel;

4) jargib koogis tootades
hlgieenireegleid.

Teadlik Mitmekdlgne Opilane: Kilmad ja kuumad joogid. Kartulite, munade
tootamine toitumine on ks 1) valmistab lihtsamaid tervislikke ja makarontoodete
tervise alustalasid. toite, kasutades levinumaid keetmine. Toor- ja segasalatid. Kilmad
toiduaineid ning kilm- ja kastmed.
kuumtdotlemistehnikaid.
Moétestatud Soémine kui rituaal. | Opilane: Hindab rihma to6tulemust ja igathe rolli
tegevus Kodu ja suhete 1) Kkatab toidukorra jérgi laua, valides | tulemuse saavutamise.

kujundamine ja
hoidmine.

ning paigutades sobiva lauapesu, -
ndud ja - kaunistused, ning hindab
laua ja toitude kujundust;

2) peab kinni tldtuntud

Lauapesu, -ndud ja -
kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks.
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lauakommetest;

3) teeb korrastustdid, kasutades
sobivaid toovahendeid;

4) ndeb kodutddde jaotamises
pereliikmete heade suhete eeldust;

5) leiab loomingulisi vBimalusi,
kuidas pakkida kingitusi.

Puhastus- ja korrastustodd. Téovahendid.

Noude pesemine kasitsi ja masinaga, koogi
korrashoid.

Disaini moodul

Oppeainet dpitakse 2 tundi nadalas, kokku 7 nidalat aastas.

Teema

Keskne idee

Opitulemused

Oppesisu

Too
kavandamine

Onnestunud t66
eeldab probleemi
tuvastamist ning
lahenduse
planeerimist,
uurimist ja ideede
arendamist.

Opilane:
1) markab probleeme ja pakub
omanaolisi lahendusi;
2) teab ja kasutab Opiulesannetes
disaini elemente.

Probleemide lahendamine.
Disaini elemendid.

Materjali ja
tooviiside valik

Materjali ja tooviisi
valik sdltub t66
eesmargist.

Opilane:

1) osaleb Gpilaspéraselt uudse
tehnoloogilise protsessi loomises,
mis on seotud materjalide valiku ja
otstarbeka to6tlusviisi leidmisega
disainib lihtsaid esemeid, kasutades

Eseme disainimine ja viimistlemine.
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selleks ettendahtud materjale.

Métestatud Métestatud tarbimine | Opilane: Teadlik ja saastlik tarbimine.
tarbimine on 1) kaitub keskkonnahoidliku tarbijana.

keskkonnasééstlik.
Teadmised Tehnoloogial on Opilane: Insenerid ja leiutamine.
tehnoloogia palju avaldumisviise 1) mdistab leiutiste osatéhtsust
arengust ja need on ajas tehnoloogia arengus.

muutunud.
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LISA 8 Muusika ainekava

Ainevaldkond “Muusika”

1. Uldalused

1.1. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht

Ainevaldkonda kuulub dppeainena muusika, mida dpitakse alates 1. klassist.

| kooliaste
1. klass - 2 tundi nadalas
2. klass - 2 tundi nadalas

3. klass - 2 tundi néadalas

11 kooliaste
4. klass - 2 tundi nddalas
5. klass - 1 tundi nédalas

6. klass - 1 tundi nadalas
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1.2. Ainevaldkonna Kirjeldus

Muusika ainevaldkonnas arendatakse mdtlemis-, koostdo- ja enesevéljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut ténapéevases mitmekultuurilises maailmas. Muusika fookuses on loovuse ja enesevaljendusoskuse arendamine ning tervikliku

maailmapildi kujundamine. Muusika kui 6ppeaine on seelédbi &&rmiselt olulisel kohal tldoskuste ja votmepéadevuste arengu toetamisel.

1.3. Votmepadevuste kujundamine ainevaldkonnas

Avatud Kooli vitmepadevused sisaldavad endas kdiki riikliku 6ppekava tildpadevusi. Oppetdd planeerimisel ja labiviimisel jalgitakse ja toetatakse
lastes kBigi votmepédevuste arengut. Muusika on v8tmepadevustega seotud jargmiselt:

Iseseisev motleja — oskab mdelda, on tark ja teaduslik, uurib.

Muusika vBimaldab Gpilastes arendada iseseiseva t66 oskust, kiisimuste ja probleemide markamist, tdpsustamist ning lahenduste leidmist. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle analutsimist ja télgendamist ning 6pitu
kasutamist uudsetes olukordades. Muusikas saavad Opilased ise jéukohaseid ulesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi
katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Uurimuslikud ja praktilised riihmatddd, arutlused ja esitlused, Ghismusitseerimine aitavad dpilastel arendada

mdtlemisvdimet ja kujundada oma arvamust.
Isikupédrane looja — loob ja véljendab.
Votmepédevusena on tugevalt muusika kujundada. Oluline on v8imaldada lastel tunnetada endas loojat — kogeda enda valjendamist 1abi muusika.

Oluline on, et lapsed kogeksid r6dmu ja rahulolu tehtud t66st ning dpiksid markama ja analtitisima oma t66 arengut.

Aktiivne dppija — on tegus, initsiatiivikas, uudishimulik, teadmistejanuline, vaartustab tagasisidet.
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Muusikas kujundatakse Opipadevust eriilmeliste Ulesannete, dppemeetodite ja t6ovormide kaudu, véértustatakse uuenduslikke ning loovaid
lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise vGimalusi, valides leidlikult sobivaid
meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama tddde I8petamise ja tulemuse eest.
Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega. Muusikas on oluline roll tagasiside andmise ja vastuvdtmise dppimisel.
Lapsed Gpivad andma konstruktiivset tagasisidet ning véartustama tagasiside olulisust oma t66 veelgi paremaks muutmisel. Pidev tagasiside ja

eneseanallils aitavad jarjest suurendada dppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana

Avatud kaaslane — hoolib ja teeb koostddd.
Muusikas on lisaks iseseisvale toole suur osakaal ka grupitool. Uhismusitseerimine vimaldab 6ppida teadlikku koostdd. Koostd muusikat tehes
Opetab inimeste erinevusi aktsepteerima, neid suhtlemisel arvestama, ent ka ennast kehtestama. Muusika kujundab viisakat, tahelepanelikku,

abivalmis ja sallivat suhtumist kaaslastesse.

Tasakaalus isikus — teadlikkus ja enesejuhtimine.
Pidev tagasiside andmine ja eneseanalliisi oskuse arendamine aitavad tundma Gppida oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti.

Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade kasitlemine aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

1.4. Ainevaldkonna dppeainete 16iming teiste ainevaldkondadega

Keeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja
vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas. Muusikat Gpetatakse lahtudes keelekiimbluse pdhimdtetest ja LAK-6ppe meetodidest.
Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mé&tlemist (matemaatiline keel, struktuur, stimbolid ja meetodid), samuti

matemaatiliste siimbolite, kujundite ning mdistete tundmist.
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Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmismeele fusioloogilist eripéra, 6pitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust

ning helide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega, muusika, kunsti ning kultuuri
rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Loovusained. Arendatakse kaelist tegevust ning loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess,
tehnoloogiad ja tehnikad).

Liikumine. Arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

1.5. Kesksete teemade rakendamine ainevaldkonnas

Inimeseks olemine. Muusika tundides saab Opilane teadlikuks oma v@imetest ja nende arendamise oskustest labi iseseisvalt ja grupis tédtamise.
Opilasi suunatakse enda tegevust kirjeldama ja analiiiisima. Grupis to6tades arendatakse dpilastes koostéovalmidust ja -oskust ning sallivust
teiste inimeste tegevuste ja arvamuste suhtes. Opetaja eeskujul kujundavad &pilased tolerantset suhtumist erinevate vdimetega
kaaslastesse. Muusika Gppimine aitab Opilastel mdista muusika ja kultuuri tahtsust ning rolli Ghiskonnas. Koolis tekkinud huvi muusika vastu

loob aluse ja eeldused leida endale meeleparane hobi vdi enesevéljendusviis (nt 6ppida uusi sobivaid muusikaintsrumente vms).
Aeg ja ruum. Erinevate rahvaste parimus, muusika, harrastused, traditsioonid aitavad mdista ajalugu ja keskkonda.

Loodus ja tehnoloogia. Muusika Gppimine aitab dpilastel mdista kultuuri ja tGhiskonna seoseid ning analuisida, kuidas erinevad teaduse ja

tehnika saavutused on kujundanud musitseerimist ning seeldbi tihiskonda.
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Kogukond, thiskond ja globaalne areng. Muusikas tutvutakse muusika valdkonnaga seotud elukutsete ja institutsioonidega ning nende rolliga
kogukonnas, uhiskonnas, maailmas. Teadlikkus erinevatest rollidest kogukonnas/thiskonnas soodustavad Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kodanikuks. Opilasi innustatakse organiseerima 6petaja juhendamisel (tunnivéliseid) muusikalisi tegevusi, mis arendab &pilaste
ettevotlikkust. Grupis to6tades arendatakse Opilastes koostddvalmidust ja -oskust, sallivust, teistega arvestamist.

1.6. Hindamise alused

Hindamine toimub vastavalt Avatud Koolis kehtivale hindamisjuhendile. Hindamisel lahtutakse kujundava hindamise pdhimdtetest. Kujundav
hindamine annab infot t66 protsessi ja tulemuse ning 6pilase suhtumise kohta muusikasse.
o Oppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja
vaartustest.
o Koostods kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmarkide ja Opitulemuste pohjal téiendavat, julgustavat ja
konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja arenguruumi kohta.
o Praktiliste tdtde ja llesannete puhul antakse tagasisidet t66 protsessi ja tulemuse kohta.

e Olulisel kohal on @pilase enesehinnang tehtud todle, oma panusele, tugevustele ja arenguruumile.

Muusikas hinnatakse lisaks Opilaste edukat osalemist koolivalistel konkurssidel, Uritustel ja vistlustel.

Muusika @petamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas taotletavaid Gpitulemusi ning Gppe- ja
kasvatuseesmarke muusikaliste osaoskuste 1dikes alljargnevalt:

1) laulmine — aktiivne osavott Ghislaulmisest, dpitulemustes nimetatud thislauluvara omandamine;

2) pilliméng — musitseerimine kaasmangudes riithmas ja/v6i uksi;

3) omalooming — lihtsa kaasmangu, ostinato voi litkumise loomine, ideede valjapakkumine ning teostamine, loomingulisus;
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4)

5)
6)

muusika kuulamine ja muusikalugu, Oppekdigud — muusika 0le arutlemine, muusikateoste analtitisimine ning oma seisukohtade
pdhjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes;

osavotu aktiivsus Oppetegevuses — aktiivne osalemine dppetegevuse eri osades;

tunnivaline muusikaline tegevus — osalemine Kkoolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine kooliuritustel, kooli esindamine

konkurssidel/vdistlustel, sh muusikaolimpiaadil.

1.7. Fuusiline dppekeskkond

Kool tagab muusika labiviimiseks vajalikud tingimused ja vahendid:

1)
2)
3)

4)

muusikalisteks tegevusteks, sh riihmatdoks ja liilkumiseks vajalik pind;

fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise voimalus;

vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, hifi- muusikakeskus, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot,
astmetabel, klaviatuuritabel, internetithenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDIsalvestusprogramm;

Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfléddid voi kuuekeelsed vaikekandled, akustilised kitarrid.
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2. Muusika
2.1. Muusika ainekava
2.1.1. Muusika dppeaine Kirjeldus

Muusika toetab Opilaste individuaalse eripdra kujunemist muusikalise enesevéljenduse abil. Muusikadpetuse kaudu kujundatakse harmoonilisi
isiksusi, tasakaalustatakse ja toetatakse Opilaste emotsionaalset arengut, sh teiste Gppeainete omandamisel. Muusika kaudu avatakse ja avardatakse
vBimalusi muusikaga tegeleda ja muusikast r6dmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Erinevate muusikakultuuride

tutvustamise kaudu kujundatakse dpilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.

Muusika dppeaine tegevused on:
1) kuni kolmehéélne laulmine;
2) pilliméng;
3) muusikaline liikumine;
4) omalooming;
5) muusika kuulamine ja muusikalugu;
6) muusikaline kirjaoskus;
7) koorilaul;

8) Oppekaigud ja silmaringi laiendamine.

Musitseerimise all mdistetakse igasugust muusikalist enesevaljendust, nagu laulmist, pillimangu, liikumist ja omaloomingut. Muusika
kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analiiisivéimet ja vordlusoskust. Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse Oppekavas
sisalduva noodikirja lugemise oskust musitseerides. Musitseerides arendatakse dpilase isikupara, omandatakse oskused ja teadmised Uksi ja koos
musitseerimiseks ning loominguliseks enesevéljenduseks. Rihmas ja Uksi 6ppides arendatakse suhtlemis- ja koostdooskust, liksteise kuulamise

oskust, Ghtekuuluvustunnet, sallivust ja paindlikkust. Uhislaulmisega arendatakse sotsiaalseid oskusi.
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Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad pilaste silmaringi ja muusikalist maitset, teadmisi

kohalikust, oma riigi ja Euroopa kultuuripdrandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatuks osaks on kontserdielu korraldamine koolis, et Opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning nad saaksid

urituste korraldamise kogemuse.

Muusika dpetamise p&himdtted:

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)
9)

Muusikat dpetatakse lahtudes keelekiimbluse pdhimbtetest ja LAK-6ppe meetodidest.

Muusika 6ppeprotsessis kombineerime vaba loomingulisust, struktureeritud téétamist, t66 kavandamist, m&testamist ja praktilist
tegevust.

Muusika dpetamine on temaatilises seoses teiste Gppeainete ja kesksete teemadega.

Muusikadpetuse Uheks eesméargiks on omandada konstruktiivse tagasiside andmise ja vastuvdtmise oskus ning kogeda sisulise
tagasiside vajalikkust oma t60 taiustamisel ja viimistlemisel varasemast veelgi kérgemal tasemel.

Muusika valtimatuks osaks Avatud Koolis on ka oma t66 esitlemine ning valikute péhjendamine kaaslastele, dpetajale, vanematele vdi
mdnele teisele publikule.

Opilane on dpetaja vordvadrne partner, dpetaja tahtsustab dpilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali avastama ja
rakendama. Oppe keskmes on 6pilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.

Kasutatakse diferentseeritud Oppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud ké&sitlust ning suurendavad
Opimotivatsiooni.

Toetatakse Gpilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on p8hirdhk hoiakute kujundamisel.

Arvestatakse Opilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripdara ning muutusi thiskonnas.

10) Kasutatakse mitmekiilgset 6ppemeetodite valikut rdhuasetusega aktiivéppemeetoditel.

11) Opilastele voimaldatakse dppida Uiksi ja koos teistega (paaris- ja rihmatddd), et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks

Oppijateks
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12) Iseseisva Oppe ajal on dpilastel véimalus omas tempos lesannetega tegeleda ning saada Gpetajatalt selle kohta tagasisidet.

13) Koostdise dppimise vormis on Opilastel lisaks muusika valdkonna dpitulemustele vdimalus arendada oma sotsiaalseid ja emotsionaalseid
oskusi, koostodoskusi ja enesevéljendusoskust.

14) Muusikat dpetades kasutatakse niidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid Gpikeskkondi ning dppematerjale ja -
vahendeid.

2.1.2. Muusika 6ppe- ja kasvatuseesmargid | ja Il kooliastmes

3. klassi I6petaja:
1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises ja lilkumises;
2) laulab loomuliku haalega tiksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt vbimetele ihe ja/vdi kahehaélses kooris;
3) laulab eesti ja vene rahvalaule ning peast oma kooliastme Ghislaule;
4) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
5) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;
6) rakendab pillimangu kaasmangudes;
7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;
8) kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussénadega;
9) vadrtustab enese ja teiste loomingut;

10) mdistab laulupeo tdhendust.

6. klassi I6petaja:
1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises, litkumises;
2) laulab the- voi kahehaélselt klassis oma h&ale omapéra arvestades;

3) laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja pillikoosseisudes;
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4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mbistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ja vene rahvalaule ning peast oma kooliastme uhislaule;

6) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

7) kasutab iksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8) julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sGnalises kui ka erinevates muusikalistes enesevaljendustes, sh
infotehnoloogia vBimalusi kasutades;

9) kasutab muusika oskussdnu kuulatavate muusikapalade kirjeldamisel ning suunavate kisimuste abil oma arvamuse p6hjendamisel;
mdistab autorsuse tahendust;

10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11) leiab iseloomulikke jooni Eesti ja teiste maade rahvamuusikas;

12) tunneb huvi oma kooli ja paikkonna muusikaelu ning -sindmuste vastu ja osaleb selles, mdistab laulupeo traditsiooni tdhendust.

2.1.3.  Muusika dpitulemused ja 6ppesisu 1. klassis

1. klassis dpitakse muusikat 2 tundi nadalas.

Teema Opitulemused Oppesisu
Laulmine Opilane: Aktiivse, ent loomuliku haélega laulma Gpetamine,
1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba laulude omandamine kuulmise, riitmipildi ja
toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning Opitavate astmete abil.
emotsionaalselt {iksi ja rithmas; Laulmine tksi ja rihmas.
2) madistab ja valjendab lauldes muusika sisu ning Muusika sisu ning meeleolu &ratundmine.
meeleolu; Eakohased laste-, méngu- ja mudellaulud, kaanonid ning teiste
3) laulab eesti ja vene rahvalaule seoses rahvaste laulud.
kalendritdhtpaevadega; Eesti ja vene rahvalaulud ja nende seos kalendritdhtpéevadega.
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4) laulab eakohaseid laste, méngu- ja mudellaule,
kaanoneid eesti ja vene keeles;
5) laulab peast kooliastme thislaule.

Erineva karakteri, helilaadi, taktimdddu ning tempoga laulud
Opetaja valikul.

Pillimang Opilane: Pilliméangus kasutatakse keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates
1) kasutab keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméangudes ja/voi ostinato’des; viljendatakse pillimdngus
kaasmdngudes ja/voi ostinato’des; muusika sisu ja meeleolu.
2) valjendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.
Muusikaline Opilane: Opitakse tunnetama ning véljendama muusika sisu, meeleolu ja

lilkumine/ tants

1) tantsib eesti ja vene laulu- ja ringmange;

2) julgeb improviseerida tiksi erinevates
situatsioonides;

3) onvdimeline looma lihtsamaid
tantsukompositsioone ja vastavalt vbimetele neid
esitama;

4) tunneb oma keha ja oskab seda vastavalt oma
vBimetele ritmis liigutada;

5) liigub vastavalt muusikale, riitmile, helile;

6) tunneb r6dmu tantsulisest litkumisest.

Ulesehitust liikumise kaudu.

Eest ja vene traditsioonilised lauluméngud ja parimustantsud,;
lihtsamad tantsuvétted ja tantsusammud.

Tantsuelementide ja keha litkumisvGimaluste tundmaGppimine.
Liikumise seostamine riitmi ja helidega.

Sammud ja liikumised, riitmi- ja koordinatsiooniharjutused
vastavalt muusika iseloomule.

Erinevate marksonade jérgi liikumine tksi ja kaaslasega.
Loovmangude mangimine.

Tantsudrituste ja erinevate liikumist toetavate asutuste
kilastamine. Erinevate tantsustiilidega tutvumine

Tantsule palumine ja tantsu eest tdnamine.

Omalooming

Opilane:

1) loob lihtsaid ritmilisi kaasménge keha, riitmi ja
plaatpillidel;

2) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
véljendamiseks.

Luuakse lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, ritmi- ja
plaatpillidel.

Kasutatakse lihtsates kaasmangudes astmemudeleid.

Luuaks lintsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusénu jne.
Kasutatakse loovliikumist muusika meeleolu véljendamiseks.

Muusika kuulamine
ja muusikalugu

Opilane:
1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika
valjendusvahenditega (meloodia, ritm, tempo,

Tutvutakse karakterpalu kuulates muusika
valjendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, tdmber,
dunaamika ja muusikapala tlesehitus).
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diinaamika ja muusikapala iilesehitus);

Kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuulatava muusikapala

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat; meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara.
3) ontutvunud eesti, vene ja teiste rahvaste (st lahtuvalt | Valjendatakse muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste
Opilaste etnilisele taustale) rahvalaulu ja vahenditega.
rahvapillidega; Seostatakse muusikapala selle autoritega.
4) valjendab muusika meeleolu ja karaktereid Opitakse eristama kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat.
kunstiliste vahenditega.
Muusikaline Opilane: Rutmifiguurid: astmetel SO, M1, RA, (JO) pdhinevad mudelid.
kirjaoskus 1) laulab lihtsat meloodiat kdemarkide, astmetrepi Allolevate oskuss@nade tahenduste tundmadppimine::
jargi; a) (meetrum), takt, taktimddt, taktijoon, kordamismark,
2) tunneb ritmisilpe TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A, kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea,
veerandpaus, tunneb noodipildi ja kuulamise jargi 2- noodivars, astmerida, astmetrepp
ja 3-osalist taktimdotu; b) koorijuht, koor, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
3) tajub ja 6pib laulma astmemudeleid erinevates rahvatants, dirigent, orkester, helilooja
kdrguspositsioonides; ¢) muusikapala, salm, refraan, kaasmang, eelmang,
4) mdistab dpitud oskussdnade tdhendust. vahemang
d) ratm, heli, tempo, rddmus/kurb, vaikselt/valjult, piano,
forte.
Oppekaigud Opilane: Kogetud muusikaelamuste kirjeldamine ning nende kohta
1) osaleb meeleldi muusika- ja kultuuriadritustel, arvamuse avaldamine suulisel v6i muul looval viisil.
samuti loovtoodes, vestlustes, aruteludes; Muusikalise oskussdnavara kasutamine.
2) huvitub muusikalisest tegevusest nii koolis kui ka
véljaspool kooli;
3) 3) Kkirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab

nende kohta arvamust suulisel voi muul looval viisil.
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2.1.4. Muusika dpitulemused ja dppesisu 2. klassis

2. klassis Opitakse muusikat 2 tundi n&dalas.

Teema Opitulemused

Oppesisu

Laulmine Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba
toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt iiksi ja riihmas;

2) mdistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

3) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja
noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

4) laulab eesti, vene ja teiste rahvaste (st lahtuvalt
Opilaste etnilisest taustast) rahvalaule;

5) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule,
kaanoneid eesti, vene ja inglise keeles;

6) laulab peast kooliastme Ghislaule.

Aktiivse, ent loomuliku haélega laulma dpetamine, laulude
omandamine kuulmise, riitmipildi ja Gpitavate astmete abil, teksti
selgitamine ja mdistmine.

Lauldakse eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid ning
eesti, vene ja teiste rahvaste laule.

Lauldakse erineva karakteri, helilaadi, taktim8ddu ning tempoga
laule dpetaja valikul.

Lauldakse peast kooliastme hislaule.

Pillimang Opilane:

1) kasutab keha, ritmi ja plaatpille;

2) onomandanud 6-keelse vaikekandle voi
plokkfloddi esmased mianguvdtted;

3) valjendab pillimangus muusika sisu ja meeleolu.

Kasutatakse keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes
ja/voi ostinato’des.

Valjendatakse pillimangus muusika sisu ja meeleolu.

Seoses pillimanguga Gpitakse tundma viiulivotit, tdhtnimesid ja
nende asukohta noodijoonestikul.

Muusikaline Opilane:

lilkumine/ tants tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja
iilesehitust liitkumise kaudu;

tantsib eesti ja vene laulu- ja ringméange;

Loovliikumine ja omalooming erinevate muusikate saatel.
Erinevate tunnete valjendamine liikumisega.

Erinevate litkumisviiside Gppimine.

Paarilise markamine ja koos kaaslasega liikumine.
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oskab analltisida ennast ja oma litkumist;

on omandanud vastavalt oma vdimetele liigutuste
tapsuse, plastilisuse, hoituse ja viimistluse;
suudab tootada grupis Uhiste eesmérkide nimel.

Liikumiskombinatsioonide 6ppimine ja esitamine.
Tantsudrituste ja erinevate liikumist toetavate asutuste killastamine.
Erinevate tantsustiilidega tutvumine.

Omalooming Opilane: Luuakse lihtsaid ritmilisi kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel.

1) loob lihtsaid rutmilisi kaasménge keha, ritmi ja | Kaustatakse lihtsates kaasméngudes astmemudeleid.
plaatpillidel; Luuakse lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne.

2) kasutab lihtsates kaasméangudes astmemudeleid; | Kasutatakse loovliikumist muusika meeleolu valjendamiseks.

3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse,
laulusdnu jne;

4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
valjendamiseks.

Muusika Opilane: Tutvutakse karakterpalu kuulates muusika valjendusvahenditega
kuulamine ja 1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika (meloodia, ritm, tempo, tdmber, diinaamika ja muusikapala
muusikalugu valjendusvahenditega (meloodia, ritm, ulesehitus).

2) tempo, diinaamika ja muusikapala iilesehitus); Kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuulatava muusikapala

3) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat; meeleolu ja karakterit, kasutades Gpitud oskussdnavara.

4) on tutvunud eesti, vene ja teiste rahvaste (st Véljendatakse muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste
lahtuvalt dpilaste etnilisest taustast) rahvalaulu ja | vahenditega.
rahvapillidega; Seostatakse muusikapala selle autoritega.

5) Kkirjeldab ning iseloomustab kuulatava Tutvutakse kuuldeliselt ja visuaalselt eesti, vene ja teiste rahvaste (st
muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades lahtuvalt dpilaste etnilisest taustast) rahvalaulu ja rahvapillidega.
opitud oskussdnavara;

6) seostab muusikapala selle autoritega.

Muusikaline Opilane: Ritmifiguurid: astmetel SO, MI, RA, (JO) pdhinevad mudelid.
kirjaoskus 1) laulab lihtsat meloodiat kdemarkide, astmetrepi | Alljargnevate oskussfnade tdhenduste tundmadppimine:
jargi a) meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismark,

2) tunneb ritmisilpe TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A,
TIRI-TIRI, veerandpaus, tunneb noodipildi ja

kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea, noodivars,
astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse pikendajana;
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kuulamise jéargi 2- ja 3-osalist taktimdotu;

3) tajub ja Gpib laulma astmemudeleid erinevates
kdrguspositsioonides;

4) maistab Opitud oskussdnade tdhendust ja kasutab
neid praktikas.

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul,
rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sénade
autor;

c) muusikapala, salm, refrd&n,kaanon, marss, polka, valss,
ostinato, kaasmang, eelmang, vaheméng;

d) ritm, heli, tempo, r6dmus/kurb, vaikselt/valjult, piano,

forte.
Oppekaigud Opilane: Kogetud muusikaelamuste kirjeldamine ning nende kohta arvamuse

1) Kkirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab | avaldamine suulisel v6i muul looval viisil.
nende kohta arvamust suulisel v6i muul looval Arvamust valjendades muusikalise oskussdnavara kasutamine.
viisil;

2) kasutab arvamust valjendades muusikalist
oskussOnavara.

2.1.5. Muusika dpitulemused ja 6ppesisu 3. klassis

3. klassis Opitakse muusikat 2 tundi nadalas.

Teema

Opitulemused

Oppesisu

Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba
toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt iiksi ja riihmas;

2) mdistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

3) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja
noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid

Aktiivse, ent loomuliku haélega laulma Gpetamine, laulude
omandamine kuulmise, ritmipildi ja Opitavate astmete abil, teksti
selgitamine ja m@istmine.

Lauldakse eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid
ning eesti, vene ja teiste rahvaste laule.

Lauldakse erineva karakteri, helilaadi, taktimdddu ning tempoga
laule Bpetaja valikul.

Lauldakse peast kooliastme Ghislaule.
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helikdrgusi (astmeid);

4) laulab eesti, vene ja teiste rahvaste (st lahtuvalt
Opilaste etnilisest taustast) rahvalaule;
5) laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule,
kaanoneid eesti, vene ja inglise keeles;
6) laulab peast kooliastme thislaule.
Pillimang Opilane: Kasutatakse keha-, ritmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméangudes
1) kasutab keha, ritmi ja plaatpille lihtsamates ja/voi ostinato’des.
kaasmédngudes ja/voi ostinato’des; Viéljendatakse pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.
2) onomandanud 6-keelse vaikekandle vdi Seoses pillimanguga Gpitakse tundma viiulivétit, tahtnimesid ja
plokkfloodi esmased ménguvdtted ning kasutab nende asukohta noodijoonestikul.
neid musitseerides;
3) valjendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.
Muusikaline Opilane: Erinevate maadele/rahvustele omaste tantsudega tutvumine ja
lilkumine/ tants 1) tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja | nende jaljendamine.
tilesehitust litkumise kaudu; Liikumiskombinatsioone dppimine ja esitamine.
2) tantsib eesti ja vene laulu- ja ringméange; Iseseisvalt tantsu loomine ja esitamine.
3) oskab analiitisida ennast ja oma liikumist; Liikumine vastavalt ritmile, muusikale ja helile ning tantsu
4) on omandanud vastavalt oma vdimetele liigutuste | sGnavara Gppimine.
tapsuse, plastilisuse, hoituse ja viimistluse; Tantsudrituste ja erinevate liikumist toetavate asutuste
5) loob iseseisvalt tantsu ning esitleb seda; kllastamine. Erinevate tantsustiilidega tutvumine.
6) suudab to6tada grupis Uhiste eesmarkide nimel.
Omalooming Opilane: Luuakse lihtsaid ratmilisi kaasmange keha-, riitmi- ja
1) loob lihtsaid ritmilisi kaasménge keha, riitmi ja plaatpillidel.
plaatpillidel; Kasutatakse lihtsates kaasmangudes astmemudeleid.
2) kasutab lihtsates kaasméngudes astmemudeleid; Luuakse lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne.
3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivarsse, Kasutatakse loovliikumist muusika meeleolu véljendamiseks.
laulusonu jne; Improvisatsioonid.
4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
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véljendamiseks.

Muusika Opilane: Tutvutakse karakterpalu kuulates muusika valjendusvahenditega
kuulamine ja 1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika (meloodia, ritm, tempo, tdmber, dinaamika ja muusikapala
muusikalugu valjendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, tlesehitus).
diinaamika ja muusikapala tilesehitus); Kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuulatava muusikapala
2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat; meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara.
3) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat; Véljendatakse muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste
4) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega vahenditega.
(kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill, sarvepill, Seostatakse muusikapala selle autoritega.
vilepill); Tutvutakse kuuldeliselt ja visuaalselt eesti, vene ja teiste rahvaste
5) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala | (st 1ahtuvalt 6pilaste etnilisest taustast) rahvalaulu ja
meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud rahvapillidega.
oskussOnavara;
6) véljendab muusika meeleolu ja karaktereid
kunstiliste vahenditega;
7) seostab muusikapala selle autoritega.
Muusikaline Opilane: Helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside tdahendust ning kasutamine
kirjaoskus 1) mdistab allolevate helivéltuste, ritmifiguuride ja muusikalistes tegevustes.
pauside tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes; Allolevate oskuss@nade tahenduse dppimine/kordamine ja
2) tunneb ritmisilpe TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, praktikas kasutamine:
TIRI-TIRI, TAI-RI, veerandpaus, tunneb noodipildi a) meetrum, takt, taktim@dt, taktijoon, kordamismark,
ja kuulamise jérgi 2- ja 3-osalist taktimdotu; kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea,
3) mdistab 2- ja 3-osalise taktimd6du tdhendust ning noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivaltuse
arvestab neid musitseerides; pikendajana
4) tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul,
korguspositsioonides; rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sGnade
5) madistab JO-vGtme tdhendust ning kasutab seda autor

noodist lauldes;

c) muusikapala, salm, refrdan, kaanon, marss, polka, valss,
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Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;
mdistab Gpitud oskussGnade tahendust ja kasutab
neid praktikas.

ostinato, kaasmang, eelméng, vaheméng

d) ratm, meloodia, tempo, kdlavérv (tdmber), vaikselt,
valjult, piano, forte, fermaat

e) markide latern, segno, volt, tutvustamine
laulurepertuaariga

Oppekaigud

Opilane:
1) Kkirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab

nende kohta arvamust suulisel vdi muul looval
viisil;

2) kasutab arvamust valjendades muusikalist

oskussdnavara.

Kogetud muusikaelamuste kirjeldamine ning nende kohta
arvamuse avaldamine suulisel véi muul looval viisil.
Arvamust valjendades muusikalise oskussdnavara kasutamine.

2.1.6.

Muusika dpitulemused ja dppesisu 4. klassis

4. klassis Opitakse muusikat 2 tundi nadalas.

Teema Opitulemused Oppesisu
Laulmine Opilane: Uhe- v6i kahehaalselt klassis oma hiale omapira arvestades
1) laulab oma h&&le omapéra arvestades loomuliku laulmine.

2)

3)

kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt; on teadlik
hééalehoiu vajadusest;

laulab eakohaseid ihe- ja kaheh&élseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule a
cappella ja saatega;

rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika
véljendusvahendeid Uksi ja rihmas lauldes;

Laulmine koolikooris 6petaja valikul ja/vdi erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes tunnis ning tunnivélises
tegevuses, laulupeo traditsiooni ja tahenduse mdistmine.

Eesti rahvalaulud (sh regilaulu), teiste rahvaste laulud.

Laule dppides relatiivsete helikrguste (astmete) kasutamine;
Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
teadmiste kasutamine.

Peast kooliastme uhislaulude laulmine. Kooliastme uhislaulud:
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4) laulab peast kooliastme thislaule;

5) laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades
kdemarkide, ritmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides
(SO, MI, RA, JO, RA1, SO1,JO!Y, LE, NA, DI);

6) duur- ja moll helilaad ning duur- ja mollkolmkdla
seoses lauludega.

“Mu isamaa, mu onn ja room” (F. Pacius),
"Kui Kungla rahvas" (K. A. Hermann),
"Mu isamaa armas" (saksa rahvalaul),
"Eesti lipp" (E. VOrk),

"Piha 66" (F. Gruber),

"Kas tunned maad" (J. Berad),

"Meil aiaddrne tanavas" (eesti rahvalaul)

Pillimang Opilane: Keha-, riitmi- ja plaatpillid ja nende kasutamine kaasmangudes
1) Kkasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/voi ostinato’des.
ja/voi ostinato’des; 6-keelse vaikekandle vdi plokkfloodi manguvotted.
2) rakendab musitseerides 6-keelse véikekandle voi Absoluutsed helikdrgused pilliméngus.
plokkfl6odi ménguvotteid; Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
3) seostab absoluutseid helikérgusi pillimanguga. teadmiste rakendamine.
Muusikaline Opilane: Meloodia, riitmi, tempo, diinaamika ning vormi valjendamine
lilkumine 1) tunnetab ja véljendab litkumises meloodiat, ritmi, lilkumises.
tempot, diinaamikat ning vormi; Eesti ja vene laulu- ja ringmangud.
2) tantsib eesti ja vene laulu- ja ringmange. Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
teadmiste rakendamine.
Omalooming Opilane: Rutmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmangude ja/vdi
1) loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, ostinato”de loomine rutmi- ja plaatpillide.
kaasmaénge ja/voi ostinato’sid keha-, ritmi- ja Astmemudelite kasutamine improvisatsioonides.
plaatpillidel; Tekstide loomine.
2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid,; Loovliikumine.
3) loob tekste: regivarsse, lihtsamaid laulusdnu jne; Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
4) kasutab muusika meeleolu véljendamiseks teadmiste rakendamine.
loovliikumist.
Muusika Opilane: Muusika véljendusvahendid: meloodia, ritm, tempo, diilnaamika,

kuulamine ja

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika

tamber, vorm.
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muusikalugu

véljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
dunaamikat, tdmbrit ja vormi; (kahe- ja kolmeosaline
lihtvorm);

Muusikapala kuulamine, iseloomustamine, oma arvamuse
pbhjendamine, kasutades muusika oskussdnavara.
Autorikaitse.

2) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab | Vokaalmuusika: hééleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor,
oma arvamust, kasutades muusika oskussGnavara; bariton, bass), kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor),

3) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust koorid ja dirigendid kodukohas, tuntumad Eesti koorid, Eesti
ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja laulupidude traditsioon.
kohustustega;

4) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haaleliike
(sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor),
koore ja dirigente kodukohas,

5) tuntumaid Eesti koore, teab Eesti laulupidude
traditsiooni.

Muusikaline Opilane: Helivéltus, riitmifiguurid, pausid ja nende kasutamine
kirjaoskus 1) madistab helivaltuste, riitmifiguuride ja pauside muusikalistes tegevustes: kaheksandiknoot,

tdhendust ning kasutab neid muusikalistes kuueteistkiimnendiknoot, tervenoot ja -paus, punkt noodivaltuse
tegevustes: kaheksandiknoot, pikendajana.
kuueteistkiimnendiknoot, tervenoot ja -paus, punkt Laulmine noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO!, LE,
noodivaltuse pikendajana; NA, DI, kdemarkide, rutmistatud astmenoodi jargi ja

2) laulab noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1, SO, noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides.
JOL, LE, NA, DI, kdemarkide, ritmistatud 2/4, 3/4 ja 4/4 taktimdGtud.
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul erinevates 2-osaline lihtvorm.
kdrguspositsioonides; Oskussonad:

3) 2/4, 3/4 ja 4/4 taktimdotude tahenduse mbistmine ja | a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad,
arvestamine musitseerimisel; absoluutsed helikdrgused (td4htnimed), helistik, toonika ehk

4) 2-osaline lihtvorm; pohiheli;

5) mdistab Gpitud oskussdnade tdhendust ning kasutab b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika,

neid praktikas.

interpreet, improvisatsioon;
c) tdmber, hadleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton,
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bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid,
rahvapillid);

d) tempo, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte,
pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo

Oppekaigud Opilane: Kogetud muusikaelamuste kirjeldamine ning nende kohta
1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste arvamuse avaldamine suulisel, kirjalikul v8i muul looval viisil.
kohta suulisel, Kirjalikul vdi muul looval viisil; Arvamust valjendades muusikalise oskussdnavara kasutamine.
2) kasutab arvamust véljendades muusikalist
oskussdnavara.
2.1.7. Muusika dpitulemused ja dppesisu 5. klassis

5. klassis Opitakse muusikat 1 tund nédalas.

Teema

Opitulemused

Oppesisu

Laulmine

Opilane:

1) laulab oma h&&le omapéra arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning valjendusrikkalt; on teadlik
haalehoiu vajadusest;

2) laulab eakohaseid (ihe- ja kaheh&élseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule a
cappella ja saatega;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika

véljendusvahendeid tiksi ja rihmas lauldes;
4) laulab peast kooliastme thislaule;
5) laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades

Uhe- voi kahehaalselt klassis oma hiale omapéra arvestades
laulmine.

Laulmine koolikooris Opetaja valikul ja/vdi erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes tunnis ning tunnivélises
tegevuses, laulupeo traditsiooni ja tahenduse mdistmine.
Eesti rahvalaulud (sh regilaulu), teiste rahvaste laulud.
Laule dppides relatiivsete helikrguste (astmete) kasutamine.
Duur- ja mollhelilaad ning duur- ja mollkolmkdla.
Relatiivsete helikdrguste (astmete) seostamine absoluutsete
helikdrgustega g-G2.

Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
teadmiste kasutamine.
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kdemarkide, ritmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides
(SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI);

Peast kooliastme (hislaulude laulmine. Kooliastme Ghislaulud:
“Mu isamaa, mu Onn ja rd0m” (F. Pacius),
"Kui Kungla rahvas" (K. A. Hermann),

6) duur- ja mollhelilaad ning duur- ja mollkolmkdla "Mu isamaa armas" (saksa rahvalaul),
seoses lauludega; "Eesti lipp" (E. VOork),
7) seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) "Piha 66" (F. Gruber),
absoluutsete helikdrgustega g-G2. "Kas tunned maad" (J. Berad),
"Meil aiaddrne tanavas" (eesti rahvalaul)
Pillimang Opilane: Keha-, riitmi- ja plaatpillid ja nende kasutamine kaasmangudes
1) Kkasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmangudes ja/voi ostinato’des.
ja/voi ostinato’des; 6-keelse vaikekandle voi plokkfloodi manguvatted.
2) rakendab musitseerides 6-keelse véikekandle vdi Absoluutsed helikrgused pilliméangus.
plokkfloodi manguvdtteid; Helistike ja toonika kolmkdlade C-duur, a-moll seostamine
3) seostab absoluutseid helikdrgusi pillimanguga; pilliménguga.
4) seostab helistikke ja toonika kolmkélasid C-duur, a- | Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
moll pilliménguga. teadmiste rakendamine.
Muusikaline Opilane: Meloodia, riitmi, tempo, diinaamika ning vormi valjendamine
lilkumine 1) tunnetab ja valjendab litkumises meloodiat, ritmi, litkumises.
tempot, diinaamikat ning vormi; Eri maade rahvamuusika (valikuliselt: Vene, Soome, Lati, Leedu,
2) valjendab liikumise kaudu eri maade (valikuliselt: Rootsi, Norra).
Vene, Soome, Léti, Leedu, Rootsi, Norra) Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke teadmiste rakendamine.
karaktereid.
Omalooming Opilane: Riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmangude ja/voi
1) loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, ostinato”de loomine ritmi- ja plaatpillidel.
kaasménge ja/vdi ostinato’sid keha-, ritmi- ja Astmemudelite kasutamine improvisatsioonides.
plaatpillidel; Tekstide loomine.
2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid,; Loovliikumine.
3) loob tekste: regivérsse, lintsamaid laulusdnu jne; Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
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4)

kasutab muusika karakteri ja meeleolu
valjendamiseks loovliikumist.

teadmiste rakendamine.

Muusika Opilane: Muusika véljendusvahendid: meloodia, riitm, tempo, dinaamika,
kuulamine ja 1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika tdmber, vorm.
muusikalugu valjendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot, Muusikapala kuulamine, iseloomustamine, oma arvamuse
diinaamikat, tdmbrit ja vormi; (kahe- ja kolmeosaline | pGhjendamine, kasutades muusika oskuss6navara.
lihtvorm); Autorikaitse.
2) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning p6hjendab | Vokaalmuusika: hééleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor,
oma arvamust, kasutades muusika oskussGnavara; bariton, bass), kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor),
3) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust koorid ja dirigendid kodukohas, tuntumad Eesti koorid, Eesti
ning on tutvunud sellega kaasnevate Giguste ja laulupidude traditsioon.
kohustustega; Instrumentaalmuusika: pillirihmad (klahv-, keel-, puhk- ja
4) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: 166kpillid), simfooniaorkester.
5) héaéleliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, Eesti ja vene rahvamuusika: rahvalaulud, -pillid, -tantsud.
bass), kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, Eesti rahvamuusika suursindmused.
segakoor), koore ja dirigente kodukohas,
6) tuntumaid Eesti koore, teab Eesti laulupidude
traditsiooni;
7) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat:
pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
simfooniaorkestrit;
8) tunneb ja eristab eesti ja vene rahvamuusikat:
rahvalaulu, -pille, -tantse;
9) oskab nimetada eesti rahvamuusika suursiindmusi.
Muusikaline Opilane: Helivéltus, ritmifiguurid, pausid ja nende kasutamine
kirjaoskus 1) madistab helivaltuste, ritmifiguuride ja pauside muusikalistes tegevustes: kaheksandiknoot,

tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: kaheksandiknoot,
kuueteistkiimnendiknoot, tervenoot ja -paus, punkt

kuueteistkiimnendiknoot, tervenoot ja -paus, punkt noodivaltuse
pikendajana.
Laulmine noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO!, LE,

352




3) tunneb helistikke: C -a; G —e, F—d;
4) mdistab dpitud oskussdnade tdhendust ning kasutab
neid praktikas.

noodivaltuse pikendajana; NA, DI, kdemérkide, ritmistatud astmenoodi jérgi ja
2) laulab noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1, SO, noodijoonestikul erinevates kérguspositsioonides.

JOL, LE, NA, DI, kdemarkide, rutmistatud Helistikud: C-a; G—¢,F—-d
astmenoodi jargi ja noodijoonestikul erinevates Oskussdnad: helistikumérgid, juhuslikud mérgid, diees, bemoll,
kdrguspositsioonides; bekarr, paralleelhelistikud.

Oppekaigud Opilane: Kogetud muusikaelamuste kirjeldamine ning nende kohta
1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste arvamuse avaldamine suulisel, kirjalikul v8i muul looval viisil.
kohta suulisel, kirjalikul vdi muul looval viisil; Arvamust valjendades muusikalise oskussdnavara kasutamine.

2) kasutab arvamust véljendades muusikalist
oskussOnavara.

2.1.8. Muusika dpitulemused ja 6ppesisu 6. klassis

6. klassis dpitakse muusikat 1 tund nédalas.

Teema Opitulemused

Oppesisu

Laulmine Opilane:

1) laulab oma h&ale omapéra arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
véljendusrikkalt; on teadlik h&&lehoiu vajadusest;

2) laulab eakohaseid (ihe- ja kaheh&élseid laule ja kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule a cappella ja saatega;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika
véljendusvahendeid Uksi ja rihmas lauldes;

Uhe- voi kahehaalselt klassis oma haale omapéra arvestades
laulmine.

Laulmine koolikooris Gpetaja valikul ja/vdi erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes tunnis ning tunnivélises
tegevuses, laulupeo traditsiooni ja tahenduse madistmine.
Eesti rahvalaulud (sh regilaulu), teiste rahvaste laulud.

Laule dppides relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine.
Duur- ja mollhelilaad ning duur- ja mollkolmkadla.
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4)

laulab peast kooliastme Ghislaule;

Relatiivsete helikdrguste (astmete) seostamine absoluutsete

5) laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades helikdrgustega g-G2.
kaemarkide, ritmistatud astmenoodi jargi ja Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO, Ml, | teadmiste kasutamine.
RA, JO, RA1 SO1, JO', LE, NA, DI); Peast kooliastme hislaulude laulmine. Kooliastme
6) duur- ja mollhelilaad ning duur- ja mollkolmkdla seoses uhislaulud:
lauludega; “Mu isamaa, mu onn ja rodm” (F. Pacius),
7) seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete "Kui Kungla rahvas" (K. A. Hermann),
helikbrgustega g-G2. "Mu isamaa armas" (saksa rahvalaul),
"Eesti lipp" (E. Vork),
"Piha 66" (F. Gruber),
"Kas tunned maad" (J. Berad),
"Meil aiaddrne tanavas" (eesti rahvalaul)
Pillimang Opilane: Keha-, riitmi- ja plaatpillid ja nende kasutamine
1) asutab keha-, ritmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/voi kaasméngudes ja/voi ostinato’des.
ostinato’des; 6-keelse vaikekandle voi plokkfloddi manguvatted.
2) rakendab musitseerides 6-keelse vaikekandle, plokkfloddi | Absoluutsed helik@rgused pilliméangus.
vOi kitarri ménguvdtteid; Helistike ja toonika kolmkdlade C-duur, a-moll seostamine
3) seostab absoluutseid helikdrgusi pillimanguga; pilliménguga.
4) seostab helistikke ja toonika kolmkdlasid C-duur, a-moll Helistike G-duur, e-moll ning F-duur ja d-moll seostamine
pillimanguga; pilliménguga.
5) seostab helistikke G-duur, e-moll ning F-duur ja d-moll Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
pillimanguga. teadmiste rakendamine.
Muusikaline Opilane: Meloodia, ritmi, tempo, diinaamika ning vormi
liilkumine 1) tunnetab ja véljendab liikumises meloodiat, ritmi, tempot, | valjendamine litkumises.
dinaamikat ning vormi; Eri maade rahvamuusika (valikuliselt: Suurbritannia, liri,
2) valjendab liikumise kaudu eri maade (valikuliselt: Poola, Austria, Ungari, Saksa).

Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari, Saksa)
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke

Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
teadmiste rakendamine.
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karaktereid.

Omalooming Opilane: Rutmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmangude
1) loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange ja/vdi ostinato”de loomine ritmi- ja plaatpillidel.
ja/voi ostinato’sid keha-, ritmi- ja plaatpillidel; Astmemudelite kasutamine improvisatsioonides.
2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid; Tekstide loomine.
3) loob tekste: regivarsse, lihtsamaid laulusdnu jne; Loovliikumine.
4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu valjendamiseks Uksinda ning koos musitseerides muusikaliste oskuste ja
loovliikumist. teadmiste rakendamine.
Muusika Opilane: Muusika véljendusvahendid: meloodia, riitm, tempo,
kuulamine ja 1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika dunaamika, tdmber, vorm.
muusikalugu véljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot, Muusikapala kuulamine, iseloomustamine, oma arvamuse

2)

3)

4)

5)

6)

7)

diinaamikat, tambrit ja vormi; (kahe- ja kolmeosaline
lihtvorm);

iseloomustab kuulatavat muusikapala ning p6hjendab
oma arvamust, kasutades muusika oskussGnavara;
teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning
on tutvunud sellega kaasnevate Giguste ja
kohustustega;

kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haéleliike
(sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor),
koore ja dirigente kodukohas, tuntumaid Eesti koore,
teab Eesti laulupidude traditsiooni;

kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirihmi
(klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
simfooniaorkestrit;

tunneb ja eristab eesti ja vene rahvamuusikat:
rahvalaulu, -pille, -tantse;

oskab nimetada eesti rahvamuusika suursiindmusi;

pbhjendamine, kasutades muusika oskussdnavara.
Autorikaitse.

Vokaalmuusika: héaleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass), kooriliigid (laste-, poiste-, mees-, nais-,
segakoor), koorid ja dirigendid kodukohas, tuntumad Eesti
koorid, Eesti laulupidude traditsioon.
Instrumentaalmuusika: pillirihmad (klahv-, keel-, puhk- ja
166kpillid), sumfooniaorkester.

Eesti ja vene rahvamuusika: rahvalaulud, -pillid, -tantsud.
Eesti rahvamuusika suursiindmused.

Erinevad muusikatraditsioonid (valikuliselt: Vene, Soome,
Lati, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola,
Austria, Ungari voi Saksa).
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8) on tutvunud (valikuliselt) Vene, Soome, Léti, Leedu,
Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria,
Ungari vBi Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub
neisse lugupidavalt.

Muusikaline Opilane: Helivéltus, ritmifiguurid, pausid ja nende kasutamine
kirjaoskus 1) mdistab helivéltuste, ritmifiguuride ja pauside td&hendust muusikalistes tegevustes: kaheksandiknoot,
ning kasutab neid muusikalistes tegevustes: kuueteistkiimnendiknoot, tervenoot ja -paus, punkt
kaheksandiknoot ja -paus, kuueteistkimnendiknoot, noodivaltuse pikendajana.
tervenoot ja -paus, punkt noodivéltuse pikendajana; Laulmine noodist astmetel SO, ML, RA, JO, RA1, SO1, JO',
2) laulab noodist astmetel SO, M1, RA, JO, RA1, SO1, JO?, LE, NA, DI, kdemarkide, ritmistatud astmenoodi jargi ja
LE, NA, DI, kdemarkide, ritmistatud astmenoodi jargi ja | noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides.
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides; Oskussdnad: tempo, andante, moderato, allegro, largo,
3) mdistab Gpitud oskussdnade tdhendust ning kasutab neid ritenuto, accelerando.
praktikas.
Oppekaigud Opilane: Kogetud muusikaelamuste kirjeldamine ning nende kohta

1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta
suulisel, Kirjalikul vdi muul looval viisil;

2) kasutab arvamust valjendades muusikalist oskussGnavara.

arvamuse avaldamine suulisel, kirjalikul voi muul looval
viisil.

Arvamust véljendades muusikalise oskussGnavara
kasutamine.
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LISA 9 Liikumise ainekava

Ainevaldkond “Liikumine” (sisaldab “Kehalise kasvatuse” opitulemusi)

1. Uldalused
1.1. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht

Ainevaldkonda kuulub Gppeainena liikumine, mida dpitakse alates 1. klassist.

| kooliaste
1. klass - 2 tundi nadalas
2. klass - 3 tundi nadalas

3. klass - 3 tundi nadalas

Il kooliaste

4. klass - 2 tundi n&dalas
5. klass - 3 tundi nadalas
6. klass - 3 tundi nédalas
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1.2. Ainevaldkonna Kirjeldus

Liikumise ainevaldkond toetab Opilasi tervist véaartustava eluviisi kujundamisel, loob aluse Gpilaste iseseisvale liikumisharrastusele,
soodustab huvi spordi ning selle harrastamise vastu, annab vfimaluse kogeda enda valjendamist labi liikumise. Liikumine toetab
Opilase nii kehalist/liigutuslikku kui ka kdlbelist, sotsiaalset ja esteetilist arengut ning tema kujunemist terviklikuks ja tasakaalus
isiksuseks. Liikumine toetab dpilaste koostdo- ja enesevéljendusoskuse arendamist ning soodustab sallivat suhtumist kaaslastesse ja

on seeldbi d&rmiselt olulisel kohal Gldoskuste ja vGtmepadevuste arengu toetamisel.

Pdhialadena kuuluvad pdhikooli liikumise ainekavva kuus spordiala: vGimlemine, kergejoustik (I kooliastme @pitulemustes ja
Oppesisus esitatud pdhiliikumisviisidena jooks, hupped ja visked), liikumis- ja sportmangud (korv-, vork- ja jalgpall), tantsuline
litkumine, talialad (suusatamine ja uisutamine) ning orienteerumine. | kooliastmes labivad Opilased ujumise algOpetuse kursuse.
Teadmisi spordist ja liikumisest/sportimisest edastatakse kehalise kasvatuse tundides praktilises tegevuses ja/voi Opilasi iseseisvale
(tunnivélisele) Gppele suunates. Igal dppeaastal taiendavad liikumise dpetajad dppeprogrammi vastavalt dpilaste huvidele erinevate

spordialadega (nt kasipall, saalihoki, pesapall, sulgpall, erinevad tantsustiilid jm).

1.3. Votmepadevuste kujundamine ainevaldkonnas

Avatud Kooli vétmepadevused sisaldavad endas kdiki riikliku dppekava tldpadevusi. Oppetdd planeerimisel ja labiviimisel jalgitakse

ja toetatakse lastes kdigi votmepdadevuste arengut. Liikumine on votmep&adevustega seotud jargmiselt:
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Iseseisev mdtleja — oskab mdelda, on tark ja teaduslik, uurib.
Liikumine vdimaldab Gpilastes arendada iseseiseva t60 oskust, probleemide markamist, tapsustamist ning lahenduste leidmist.
Liikumises Opivad Opilased analtitisima oma kehalisi véimeid ja liigutusoskusi, uurima ja kavandama tegevusi ning tegutsema

sihipéraselt, selleks et tugevdada tervist ja parandada toovoimet.

Isikupérane looja — loob ja véljendab.
Votmepédevusena on tugevalt litkumise kujundada. Oluline on vdimaldada lastel tunnetada endas loojat — kogeda enda véljendamist
labi liikumise. Oluline on, et lapsed kogeksid r6dmu ja rahulolu tehtud t66st ning Opiksid markama ja analttisima oma t66 arengut.

Aktiivne dppija — on tegus, initsiatiivikas, uudishimulik, teadmistejanuline, vaartustab tagasisidet.

Opilasel kujuneb oskus analiiisida ja hinnata enda liigutusoskusi ja kehalisi v8imeid ning kavandada meetmeid, kuidas neid taiustada.
Koolis tekkinud huvi liikumise/sportimise vastu loob aluse ja eeldused dppida uusi sobivaid liikumisviise. Liikumises on oluline roll
tagasiside andmise ja vastuvotmise dppimisel. Lapsed dpivad andma konstruktiivset tagasisidet ning vaartustama tagasiside olulisust

oma t6o veelgi paremaks muutmisel.

Avatud kaaslane — hoolib ja teeb koostddd.

Liikumises on lisaks iseseisvale to6le suur osakaal ka grupitool. Uhise tulemuse nimel pingutamine v@imaldab 6ppida teadlikku
koostood. Abivalmis ja sdbralik suhtumine kaaslastesse ning ausa mangu pOhimotete jargimine sportlikes tegevustes toetavad
kdlbelise isiksuse kujunemist. Koosto liikudes/sportides dpetab inimeste erinevusi aktsepteerima, neid suhtlemisel arvestama, ent ka

ennast kehtestama. Kehakultuur kujundab viisakat, tahelepanelikku, abivalmis ja sallivat suhtumist kaaslastesse.
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Tasakaalus isikus — teadlikkus ja enesejuhtimine.

Antud votmepédevuse sisuks on lisaks akadeemilisele arengule toetada ja véartustada ka terve isiksuse teisi aspekte (lilkkumine,
tervislikkus, vaimne tervis). Liikumise tunnid annavad siia olulise praktilise véljundi l&bi flusilise litkumise. Fudsilise liitkumise
tehnikad ja praktikad voivad olla abiks stressi ja suure pinge maandamisel. Liikumises tahtsustatakse tervist ning jatkusuutlikku
eluviisi. Arusaam, et tervist tuleb Kaitsta ja tugevdada, aitab Opilastel teha pdhjendatud valikuid tervisekditumises. Loomine ja
lilkumine pakuvad O&pilastele r6dmu ja enesevadrikustunnet. Liikumises on vdimalused toetada laste eneseméaratluse ja

kultuuripadevuste arengut.

1.4. Ainevaldkonna dppeainete 16iming teiste ainevaldkondadega

Keeled. Keelepddevust kujundatakse liikumises funktsionaalse lugemisoskuse, suulise ja kirjaliku teksti loomise, infokanalite
kasutamise ning enesevéljendusoskuse arendamise kaudu. Liikumist Opetatakse lahtudes keelekiimbluse p&himdtetest ja LAK-Gppe

meetoditest, nii eesti, vene kui ka inglise keeles.

Matemaatika. Liikumises arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist m&tlemist. Liikumise osaoskuste arendamisel rakendatakse
matemaatikas omandatud oskusi (nt arvutamine, loendamine, vordlemine, mddtmine) ja mdisteid (nt geomeetrilised kujundid,

maodtuhikud, koordinaadid).
Loodusained. Liikumises teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeeli, haalt ja selle kasutamist, jalgitakse oma keha liikumist ja

arengut, vaartustatakse liikumisel ja sportimisel keskkonda. Liikumise kaudu kinnistuvad teadmised ja oskused, mis on omandatud

inimesedpetuses ja loodusdpetuses.
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Sotsiaalained. Liikumises omandatud teadmised erinevate rahvaste parimuskultuurist, lilkumis- ja spordikultuurist avardavad dpilase
silmaringi. Tervist vaartustava eluviisi omaksvdtmine ja teadlikkus soodustavad 6pilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks

kodanikuks. Liikumine toetab koostto- ja enesevéljendusoskuse arendamist ning soodustab sallivat suhtumist kaaslastesse.

Loovained ja muusika. Liikumistund toetab kunstipadevuse kujunemist. Opilaste tihelepanu juhitakse spordi ja kehakultuuri
kujutamis- ning avaldumisvdimalustele kujutavas kunstis ja muusikas, spordialade/liikumisviiside, sh tantsu isikupdrasele ja
loomingulisele kasitlusele. Samuti kujundatakse valmisolekut leida Glesannetele uusi ja omandolisi lahendusi ning oskust mérgata ilu
umbritsevas elukeskkonnas. Tehnoloogiline padevus voimaldab rakendada teaduse ja tehnika saavutusi erinevates spordialades,

liilkumisviisides, musitseerimisel ning jargida tervisliku toitumise pdhitddesid.

1.5. Kesksete teemade rakendamine ainevaldkonnas

Inimeseks olemine. Liikumistundides saab Gpilane teadlikuks oma vB@imetest ja nende arendamise oskustest labi iseseisvalt ja grupis
to6tamise. Opilasi suunatakse enda tegevust kirjeldama ja analtiiisima. Grupis to6tades arendatakse dpilastes koostddvalmidust ja -
oskust ning sallivust teiste inimeste tegevuste ja arvamuste suhtes. Opetaja eeskujul kujundavad Opilased tolerantset suhtumist
erinevate vOimetega kaaslastesse. Liikumistunnis kogetu aitab dpilastel mdista tervete eluviiside ja tervisliku toitumise tahtsust ning
keskkonna ja tervise seoseid. Koolis tekkinud huvi liikumise ja sportimise vastu loob aluse ja eeldused Oppida uusi sobivaid

lilkumisviise, kujundada hobisid vms.

Aeg ja ruum. Erinevate rahvaste parimus, litkumisviisid, harrastused, traditsioonid aitavad mdista ajalugu ja keskkonda.
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Loodus ja tehnoloogia. Liikumise Oppimine aitab Opilastel mdista keskkonna ja tervise seoseid ning analtlsida, kuidas

erinevad teaduse ja tehnika saavutused on kujundanud spordialasid, litkumisviise ning seelébi tihiskonda.

Kogukond ja tihiskond ja globaalne areng. Liikumistunnis Opitakse tundma tervislikke eluviise, tutvutakse liitkumise valdkonnaga
seotud elukutsete ja institutsioonidega ning nende rolliga kogukonnas, 0hiskonnas, maailmas. Tervist véartustava eluviisi
omaksvdtmine ja teadlikkus erinevatest rollidest kogukonnas/Uhiskonnas soodustavad @pilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kodanikuks. Opilasi innustatakse organiseerima 6petaja juhendamisel tunnivaliseid liikumisharrastuslikke tegevusi,
mis arendab Opilaste ettevotlikkust. Grupis tootades arendatakse dpilastes koostodvalmidust ja -oskust, sallivust, teistega arvestamist.

1.6. Hindamise alused

Hindamine toimub vastavalt Avatud Koolis kehtivale hindamisjuhendile. Hindamisel l&dhtutakse kujundava hindamise pohimdtetest.
Kujundav hindamine annab infot t66 protsessi ja tulemuse ning 6pilase suhtumise kohta liikumisse.
o Oppetegevuse ajal antakse Opilasele tagasisidet aine ja ainevaldkonna teadmistest ja oskustest ning Opilase
hoiakutest ja vaartustest.
e Koostoos kaaslaste ja Gpetajaga saab Opilane seatud eesmarkide ja dpitulemuste pdhjal taiendavat, julgustavat ja
konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja arenguruumi kohta.
e Praktiliste td6de ja Ulesannete puhul antakse tagasisidet t06 protsessi ja tulemuse kohta.

e Olulisel kohal on dpilase enesehinnang tehtud td6le, oma panusele, tugevustele ja arenguruumile.
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I kooliastmes hinnatakse Opilaste tegevust tundides (aktiivsus, kaasatootamine, puudlikkus, reeglite, hiigieeni- ja ohutusnduete
jargimine jm). Opitulemustena esitatud liigutusoskusi hinnates arvestatakse nii saavutatud taset kui ka t6dd, mida dpilased tegid

tegevuse/harjutuse omandamiseks.

Il kooliastmes hinnatakse teadmiste ja oskuste omandamist, teadmiste rakendamist ning Opilaste koostdooskust. Kehalistele
vBimetele hinnangut andes arvestatakse tulemuse korval ka dpilaste arengut ning tulemuse saavutamise nimel tehtud t66d. Hinnata

tuleb ka Opilaste tunnivélist kehalist aktiivsust ning oma klassi ja/v0i kooli esindamist spordivdistlustel, tantsulritustel jm

1.7. Fudsiline 6ppekeskkond

Kool tagab litkumise labiviimiseks vajalikud td6vahendid ja tingimused:
1) liikumise tunnid spordirajatistes (vOimlas, staadionil, ujulas, aeroobika- ja tantsutundide ruumis), kus on vajalik sisseseade
ainekava kohasteks dppetegevusteks;

Kool véimaldab:
1) kasutada suusarada ja/voi uisuvaljakut, terviserada ja ujulat;

2) kasutada hiigieeniharjumuste kujundamiseks rdivistuid ning pesemisruume.
Liikumise Oppimise valtimatuks keskkonnaks on lisaks koolimajale ka muuseumid, stuudiod, spordiasutused ja ka looduslik

keskkond. Kooli asukoht Po6hja-Tallinnas vdimaldab lihtsa ligipddsu nii mere &arde, parkidesse kui ka teemakohastesse
asutustesse litkumise ainevaldkonna tundide labiviimiseks.
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2. Liikumine
2.1. Liikumise ainekava

2.1.1. Liikumise 6ppeaine kirjeldus

Liikumise dpetamise eesmargiks on kujundada Opilastes eakohane kehakultuuripadevus: suutlikkus vaartustada kehalist aktiivsust ja
tervislikku eluviisi elustiili osana; oskus anda hinnangut kehalisele vormisolekule, valmisolek harrastada sobivat spordiala voi
liikumisviisi; suutlikkus suhtuda sallivalt kaaslastesse, jargida ausa mangu reegleid ning vaartustada koostodd sportimisel ja

litkumisel.

Liikumise tundides omandatud teadmised, oskused ja kogemused soodustavad Opilase mitmekdlgset arengut ning véimaldavad tal
leida endale joukohase, turvalise ja tervisliku litkumisharrastuse. Liikumises juhitakse dpilast oma kehalise vormisoleku taset jalgima
ning regulaarselt harjutades ning uusi teadmisi ja oskusi hankides edendama. Koolis tekkinud huvi liikumise ja sportimise vastu loob

aluse dppida uusi ja sobivaid liikumisviise.

Liikumises toetatakse vaartuste kujunemist tervist ning jatkusuutlikku eluviisi tdhtsustava dppega. Arusaam, et tervist tuleb kaitsta ja
tugevdada, aitab Opilasel teha pShjendatud valikuid tervisekditumises. Austus looduse vastu soodustab keskkonda saéstvat liitkumist.
Abivalmis ja s@bralik suhtumine oma kaaslastesse ning ausa mangu p6himdtete tahtsustamine sportlikes tegevustes toetavad isiksuse

kujunemist. Koost0o sportides dpetab inimeste erinevusi aktsepteerima, neid suhtlemisel arvestama ja ka ennast kehtestama.

Liikumist Opetatakse teemapdhiselt (nt rahvatantsu tstkkel; palliméngu tsukkel; talispordi tsiikkel jne). Teemapdhiste tstklite eesmark

on &ratada Opilastes huvi erinevate litkumise valdkondade vastu ja aidata Opilastel leida Ules just talle huvipakkuvad valdkonnad,
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millega slvitsi tegelemist on neil vdimalik jatkata ka tunnivéliselt Avatud Kooli huvikoolis. Teemap6hised tsiklid kajastuvad

Opetajate toOplaanis ning neid tutvustatakse dpilastele iga kooliaasta alguses.

Liikumise dpetamise pohimdotted:

1) Liikumist dpetatakse lahtudes keelekiimbluse pohimdtetest ja LAK-Gppe meetoditest.

2) Liikumise Opetamisel tagatakse turvaline praktiline harjutamine tundides ning organiseeritud liilkumine ja mangimine
tunnivélise tegevusena.

3) Liikumise dpetamine on temaatilises seoses teiste Oppeainete ja kesksete teemadega.

4) Liikumise theks eesmargiks on omandada konstruktiivse tagasiside andmise ja vastuvétmise oskus ning kogeda sisulise
tagasiside vajalikkust oma tegevuste taiustamisel ja viimistlemisel varasemast veelgi kdrgemal tasemel.

5) Opilane on Bpetaja vordvadrne partner, dpetaja tahtsustab Opilaste eelteadmisi ja huvisid, suunab neid oma potentsiaali
avastama ja rakendama. Oppe keskmes on &pilased, kelle individuaalsusega on iga tunni planeerimisel arvestatud.

6) Kasutatakse diferentseeritud dppeullesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad
dpimotivatsiooni.

7) Toetatakse Opilaste teadmiste, oskuste ja hoiakute arengut, sealjuures on pdhirdhk hoiakute kujundamisel.

8) Arvestatakse Opilaste voimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi Gthiskonnas.

9) Kasutatakse mitmekulgset 6ppemeetodite valikut rdhuasetusega aktiivéppemeetoditel.

10) Opilastele voimaldatakse dppida liksi ja koos teistega (paaris- ja riihmatddd), et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks

11) Iseseisva dppe ajal on Opilastel véimalus omas tempos tlesannetega tegeleda ning saada dpetajatalt selle kohta tagasisidet.

12) Koostoise dppimise vormis on Opilastel lisaks litkumise valdkonna Opitulemustele vdimalus arendada oma sotsiaalseid ja

emotsionaalseid oskusi, koostddoskusi ja enesevéljendusoskust.
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13) Liikumist Opetades kasutatakse nutdisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid 6pikeskkondi ning

Oppematerjale ja -vahendeid.

2.1.2. Liikumise dppe- ja kasvatuseesmargid | ja Il kooliastmes

3. klassi l6petaja:

1)
2)

3)

4)

5)

6)
7)

kirjeldab regulaarse litkumise/sportimise téhtsust tervisele, nimetab pdhjusi, miks peab olema kehaliselt aktiivne;

omandab kooliastme ainekavva kuuluvate liikumisviiside/kehaliste harjutuste tehnika, sooritab pohiliikumisviise
liigutusoskuste tasemel;

teab/kirjeldab, kuidas tuleb kaituda liikumise tunnis (v@imlas, staadionil, maastikul jne), tdidab Gpetaja seatud ohutusndudeid
ja hugieenireegleid, loetleb ohuallikaid liikumis- /sportimispaikades ja kooliteel ning kirjeldab ohutu liikumise, sportimise ja
liiklemise vBimalusi;

sooritab Opetaja juhendamisel kontrollharjutusi, annab hinnangu oma sooritusele ja kogetud kehalisele koormusele
(kerge/raske);

teab, kuidas kaituda kehalisi harjutusi sooritades (on viisakas, sobralik ja abivalmis, taidab kokkulepitud (mangu)reegleid,
kasutab heaperemehelikult kooli spordivahendeid ja -inventari);

loetleb spordialasid ja nimetab Eesti tuntud sportlasi, nimetab Eestis toimuvaid spordivoistlusi ning tantsutritusi;

harjutab aktiivselt liikumise tundides, oskab iseseisvalt ja koos kaaslastega ohutult méngida litkumisménge, tahab 6ppida uusi

kehalisi harjutusi ja litkumisviise.
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6. klassi l6petaja:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

selgitab kehalise aktiivsuse ja hea rihi tahtsust inimese tervisele ning kirjeldab kehalise aktiivsuse rolli tervislikus eluviisis,
kirjeldab oma kehalist aktiivsust/litkumisharrastust;

omandab kooliastme ainekavva kuuluvate kehaliste harjutuste (spordialade/liikumisviiside) tehnika, teab, kuidas dpitud alasid
iseseisvalt sooritada, sooritab pdhiliikumisviise liigutusvilumuste tasemel;

selgitab liikumise tundides kehtivate ohutus- ja hiigieeninduete ning iseseisva ohutu liikumisharrastuse/liiklemise vajalikkust,
jargib ohutus- ja hlgieenireegleid kehalise kasvatuse tundides ning tunnivélistel spordiuritustel;

sooritab kontrollharjutusi ja kehalise vOimekuse katseid, vordleb saavutatud tulemusi varasemate tulemustega, valib Gpetaja
juhendusel rihti ja kehalist vGimekust parandavaid harjutusi ja sooritab neid;

mdistab hea kaitumise, reeglite jargimise, keskkonda sééstva suhtumise ja koost6o tegemise vajalikkust sportimisel/liikumisel,
taidab reegleid ja voistlusmaarusi kehalisi harjutusi dppides ning liikudes, on valmis tegema koost60d (sooritama koos
harjutusi, kuuluma thte vdistkonda jne) kdigi kaaslastega, kirjeldab ausa mangu p&himdtete realiseerimist spordis ja teistes
tegevustes;

kirjeldab sobivaid oskussénu kasutades nahtud spordivdistlust ja/v8i tantsudritust ning oma muljeid sellest, nimetab Eesti ja
maailma tuntud sportlasi ning vodistkondi, teab valdkonnaga seotud ameteid/elukutseid ja nende eripdra, maailmas toimuvaid
suurvdistlusi ja olulisemaid fakte antiikolimpiaméangudest;

harjutab aktiivselt liikumise tundides, tunneb huvi koolis toimuvate spordi- ja tantsulrituste vastu, vétab neist osa vdistleja,
osaleja vOi pealtvaatajana, oskab sportida/liikuda koos kaaslastega, jagada omavahel tlesandeid, kokku leppida mangureegleid
jne, soovib Gppida uusi kehalisi harjutusi ja liilkumisviise ning omandada teadmisi iseseisvaks sportimiseks/liikumiseks, osaleb

tervisesporditritustel.
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2.1.3.

1. klassis Opitakse litkumist 2 tundi nadalas.

Liikumise Gpitulemused ja 6ppesisu 1. Klassis

Teema Opitulemused Oppesisu

Teadmised Opilane: Liikumise ja sportimise tahtsus inimese tervisele. Liikumissoovitused I
spordist ja 1) kirjeldab regulaarse kooliastme Opilasele. Liikumine/sportimine (ksi ja koos kaaslastega,
liitkumis- liilkumise/sportimise tahtsust oma kaaslase soorituse kirjeldamine ning hinnangu andmine.

viisidest tervisele; Ohutu litkumise/liiklemise juhised Gpilasele, kéaitumisreeglid kehalise

2)

3)

nimetab pdhjusi, miks ta peab
olema kehaliselt aktiivne;

oskab kaituda kehalise kasvatuse
tunnis, liikudes/sportides
erinevates sportimispaikades ning
liigeldes ténaval;

4) jargib Opetaja seatud reegleid ja

5)

6)

7)

ohutusndudeid,

taidab mangureegleid; teab ja
taidab (Opetaja seatud)
hligieeninBudeid;

annab hinnangu oma kogetud
kehalisele koormusele
(kerge/raske);

loetleb spordialasid.

kasvatuse tunnis; ohutu ja kaaslasi arvestav kéitumine erinevate
harjutuste ja liikumisviisidega tegeledes; ohutu liiklemine
sportimispaikadesse ja kooliteel.

Hugieenireeglid kehalisi harjutusi tehes. Teadmised ilmastikule ja
spordialale vastavast riietumisest. Pesemise vajalikkus kehaliste
harjutuste tegemise jarel. Elementaarsed teadmised spordialadest.

Jooks, hupped

Opilane:

Jooks. Jooksuasend, jooksuliigutused, jooksu alustamine ja Idpetamine,
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ja visked 1) jookseb kiirjooksu pustistardist jooks erinevatest lahteasenditest, mitmesugused jooksuharjutused,
stardikasklustega; jooks erinevas tempos. Kiirendusjooks, kestvusjooks, voimetekohase
2) lébib joostes vbimetekohase jooksutempo valimine. Pististart koos stardikasklustega. Teatevahetuse
tempoga 500m distantsi; Oppimine lihtsates teatevoistlustes, pendelteatejooks teatepulgaga.
3) sooritab dige teatevahetuse Hupped. Paigalt kaugushipe, maandumine kaugushiippes. Madalatest
teatevaistlustes ja takistustest ulehlpped mdlema jalaga.
pendelteatejooksus; Visked. Viskepalli hoie. Tennispallivise ulalt tdpsusele ja kaugusele.
4) sooritab palliviske paigalt; Pallivise paigalt.
5) sooritab paigalt kaugushUppe.
Liikumis- Opilane: Jooksu- ja hlippemangud. Méngud (joukohaste vahendite) viskamise,
mangud 1) sooritab harjutusi erinevaid palle | heitmise ja tdukamisega. Liikumisméngud valjas/maastikul. Liikumine
pdrgatades, vedades, sdotes, (jooksud, pidurdused, suunamuutused) pallita ja palliga.
visates ja putides ning mangib Pallik&sitsemise harjutused: pdrgatamine, vedamine, viskamine,
nendega lilkumismange; s0otmine ja pltddmine. Sportmange ettevalmistavad litkumisméngud ja
2) mangib rahvastepalli lihtsustatud | teatevdistlused palliga. Rahvastepall.
reeglite jargi, on kaasméngijatega
sObralik ning austab kohtuniku
otsust.
Voéimlemine Opilane: Rivikorra harjutused. Rivistumine viirgu ja kolonni, harvenemine ja
1) oskab liikuda, kasutades koondumine, tervitamine, loendamine, poérded paigal,
rivisammu; kujundliikumised.
2) sooritab tireli ette, turiseisu ja Konni-, jooksu- ja hiiplemisharjutused. Pdkkkdnd, kdnd kandadel,
kaldpinnalt tireli taha; litkumine juurdevdtusammuga korvale, rivisamm.
3) hipleb hiipitsat tiirutades ette (30 | Uldkoormavad ja koordinatsiooni arendavad hiiplemisharjutused.

sekundi jooksul jarjest).

Harki- ja kadrihtuplemine, hiiplemine hipitsa tiirutamisega ette jalalt
jalale, koordinatsiooniharjutused.
P&hivimlemine ja tildarendavad vdimlemisharjutused. Uldarendavad
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vOBimlemisharjutused kate, kere ja jalgade pGhiasenditega, harjutused
vahendita ja vahenditega saatelugemise ning muusika saatel.
Rakendusvdimlemine. Ronimine varbseinal, kaldpingil, tle takistuste
ja takistuste alt, rippseis, ripped ja toengud.

Akrobaatilised harjutused. Veered kédgaras ja sirutatult, juurdeviivad
harjutused turiseisuks ja tireliks, tirel ette, kaldpinnalt tirel taha, veere
taha turiseisu, kaarsild, toengkégarast tlesirutushiipe maandumisasendi
fikseerimisega.

Tasakaaluharjutused. Liikumine joonel, pingil, kasutades erinevaid
kdnni- ja jooksusamme, pakkkond ja podrded pakkadel,
vBimlemispingil kdnd kiiruse muutmise, takistuste tletamise ja
peatumistega, tasakaalu arendavad litkumismangud.

Ettevalmistavad harjutused toenghtippeks. Sirutus-mahahtipe kérgemalt
tasapinnalt maandumisasendi fikseerimisega.

Talialad: Opilane: Uisutamine: Uiskude kandmine. Uisurivi. Kond ja libisemine uiskudel.
uisutamine 1) libiseb jalgade tdukega Kehaasend. Kéte ja jalgade t60 uisutamisel. Jalgade tduge ja libisemine
paralleelsetel uiskudel; paralleelsetel uiskudel. S6idu alustamine ja I6petamine (pidurdamine).
2) oskab s@itu alustada ja I6petada;
3) uisutab jarjest 4 minutit.
Tantsuline Opilane: Eesti ja vene lauluméngud.
lilkumine 1) mangib/tantsib dpitud eesti, Eesti, vene ja teiste rahvaste rahvatantsud.

vene lauluménge;

2) tantsib dpitud eesti, vene ja teiste
rahvaste (st lahtuvalt dpilaste
etnilisest taustast) rahvatantse;

3) liigub vastavalt muusikale,
ratmile, helile.

Lihtsamad tantsuvotted ja tantsusammud. Liikumine ruumis kasutades
erinevaid suundi, tasandeid ja tantsujooniseid Uksi, paaris ja grupis.
Sammud ja liikumised, riitmi ja koordinatsiooniharjutused vastavalt
muusika iseloomule.
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2.2.4.

Liikumise Opitulemused ja Gppesisu 2. klassis

2. klassis Opitakse litkumist 3 tundi n&dalas.

Teema Opitulemused Oppesisu

Teadmised Opilane: Liikumise ja sportimise tahtsus inimese tervisele. Liikumissoovitused |
spordist ja 1) kirjeldab regulaarse kooliastme Opilasele. Liikumine/sportimine Uksi ja koos kaaslastega,
liilkumis- liikumise/sportimise tahtsust oma kaaslase soorituse kirjeldamine ning hinnangu andmine.

viisidest tervisele; Ohutu liitkumise/liiklemise juhised Gpilasele, kéaitumisreeglid kehalise

2)

3)

5)
6)

7)

8)

nimetab pdhjusi, miks ta peab
olema kehaliselt aktiivne;

oskab kaituda kehalise kasvatuse
tunnis, litkudes/sportides
erinevates sportimispaikades
ning liigeldes tanaval;

4) jargib Opetaja seatud reegleid ja

ohutusndudeid,;

taidab mangureegleid;

teab ja tdidab (Gpetaja seatud)
hligieeninBudeid;

annab hinnangu oma kogetud
kehalisele koormusele
(kerge/raske);

loetleb spordialasid.

kasvatuse tunnis; ohutu ja kaaslasi arvestav kaditumine erinevate
harjutuste ja lilkumisviisidega tegeledes; ohutu liiklemine
sportimispaikadesse ja kooliteel.

Hugieenireeglid kehalisi harjutusi tehes. Teadmised ilmastikule ja
spordialale vastavast riietumisest. Pesemise vajalikkus kehaliste
harjutuste tegemise jarel. Elementaarsed teadmised spordialadest.

Jooks, hiipped

Opilane:

Jooks. Jooksuasend, jooksuliigutused, jooks erinevas tempos.
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ja visked

1) jookseb Kiirjooksu pustistardist
stardikasklustega;

2) l&bib joostes vbimetekohase tempoga
500m distantsi;

3) sooritab dige teatevahetuse
teatevdistlustes ja pendelteatejooksus;

4) sooritab palliviske paigalt;

5) sooritab paigalt kaugushuppe.

Vdimetekohase jooksutempo valimine. Pendelteatejooks teatepulgaga
Hipped. Paigalt kaugushipe, maandumine kaugushippes. Hipped
hoojooksult, et omandada jooksu ja hiippe Ghendamise oskus.
Madalatest takistustest lehtipped parema ja vasaku jalaga. Visked.
Tennispallivise Ulalt tdpsusele ja kaugusele. Pallivise paigalt.

Liikumis- Opilane: Jooksu-, hiippe- ja viskemangud. Pallikésitsemisharjutused, viskamine
mangid 1) sooritab harjutusi erinevaid palle | ja puldmine. Sportménge ettevalmistavad lilkumisméngud ja
pdrgatades, vedades, sootes, teatevdistlused pallidega. Rahvastepall. Maastikuméangud.
visates ja piildes ning mangib
nendega litkumisméange;
2) maéngib rahvastepalli lintsustatud
reeglite jargi, on kaasméngijatega
sObralik ning austab kohtuniku
otsust.
Voimlemine Opilane: Rivi- ja korraharjutused. Loendamine, harvenemine ja koondumine.
1) oskab liikuda, kasutades Hippega pdorded paigal. Kujundliikumised.
rivisammu; Kdnniharjutused. Rivisamm (P) ja vBimlejasamm (T).

2) sooritab tireli ette, turiseisu ja
kaldpinnalt tireli taha;

3) hipleb hipitsat tiirutades ette (30
sekundi jooksul jarjest).

P&hivdimlemine ja tildarendavad harjutused. Uldarendavad
vOimlemisharjutused kate, kere ja jalgade pdhiasenditega, harjutused
vahendita ja vahenditega saatelugemise ning muusika saatel. Liihike
pohivdimlemise kombinatsioon. Hiiplemisharjutused: hiiplemine
hipitsa tiirutamisega ette. Koordinatsiooniharjutused.
Rakendusvdimlemine. Rippseis ja ripped; ronimine varbseinal, tle
takistuste ja takistuste alt. Tasakaaluharjutused. Pédkk-kdnd joonel,
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pingil ja poomil; pédrded pakkadel pingil. Tasakaalu arendavad
méangud.

Akrobaatika. Veered kégaras ja sirutatult, juurdeviivad harjutused
turiseisuks ja tireliks, tirel ette, veere taha turiseisu, turiseis,
toengkdagarast sirutushiipe maandumisasendi fikseerimisega.
Ettevalmistavad harjutused toenghtippeks. Mahahupe korgemalt
tasapinnalt maandumisasendi fikseerimisega, harjutused &ratGuke
Oppimiseks hoolaualt.

Rivikorra harjutused. Rivistumine viirgu ja kolonni, harvenemine ja
koondumine, tervitamine, loendamine, pédérded paigal,
kujundliikumised.

Talialad:
suusatamine

Opilane:

1) oskab suuski jalga panna ja
suusakeppe Oigesti ké&es hoida;

2) suusatab paaristdukelise
sammuta sGiduviisiga ja
vahelduvtoukelise
kahesammulise sdiduviisiga;

3) laskub maest pdhiasendis;

4) labib jarjest suusatades distantsi.

Suusatamine. Suuskade kinnitamine, pakkimine ja kandmine. Oige
kepihoie, suusarivi.

Lehvikpodre tagant.

Tasakaalu- ja osavusharjutused suuskadel.

Kukkumine ja tdusmine paigal ning liikudes. Libisamm.
Vahelduvtdukeline kahesammuline s6iduviis. Paaristdukeline sammuta
s@iduviis laugel ndlval. Kéartdus. Laskumine kdrgasendis.

Tantsuline
litkumine

Opilane:

1) mangib/tantsib dpitud eesti,
vene laulumange;

2) tantsib dpitud eesti, vene ja teiste
rahvaste (st lahtuvalt dpilaste
etnilisest taustast) rahvatantse;

3) liigub vastavalt muusikale,

Eesti ja vene laulumangud.

Eesti, vene ja teiste rahvaste rahvatantsud.

Liikumine ja koordinatsioon s6na, riitmi, kehapilli vdi muusikaga.
Tantsukujundid rihmas ja litkumine nendes. Erinevad liikumised ritmi
vOi muusika iseloomu vaheldumisel. Stld- ja valsivote; kaérhipped,
galopp- ja vahetussamm. Laulumangud erinevates joonistes. 2-3
kombinatsioonilised lihtsamad paaristantsud.
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ritmile, helile.

Ujumine Opilane: Ohutusnduded ja kord basseinides ning ujumispaikades. Ujumise
1) oskab vee pinnal héljuda; hiigieeninduded.
2) oskab sukelduda; Veega kohanemine, sukeldumine, hdljumine, libisemine, rinnuli ja
3) oskab rinnuli ja selili asendis selili asendis edasiliikumine.
edasi liikuda;

4) hindab adekvaatselt oma vdimeid
vees ja rakendab eakohaseid
veeohutusalaseid oskusi.

2.2.5. Liikumise Gpitulemused ja 6ppesisu 3. Klassis

3. klassis Opitakse litkumist 3 tundi n&dalas.

Teema Opitulemused Oppesisu

Teadmised Opilane: Liikumise ja sportimise tahtsus inimese tervisele.

spordist ja 1) kirjeldab regulaarse liikumise/sportimise Liikumissoovitused I kooliastme dpilasele.

liilkumis- tahtsust tervisele, nimetab pdhjusi, miks Liikumine/sportimine tiksi ja koos kaaslastega, kaaslase
viisidest peab olema kehaliselt aktiivne; soorituse kirjeldamine ning sellele hinnangu andmine. Ohutu

2) oskab kaituda kehalise kasvatuse tunnis,
liikkudes/sportides erinevates
sportimispaikades ning tanaval liigeldes,
jargib Opetaja reegleid ja ohutusndudeid,
taidab mangureegleid, teab ja taidab
(Bbpetaja kehtestatud) hiigieenindudeid:;

liikumise/liiklemise juhised Opilasele. K&itumisreeglid
kehalise kasvatuse tunnis. Ohutu ja kaaslasi arvestav
kaitumine erinevate harjutuste ja litkumisviisidega tegeldes.
Ohutu liiklemine sportimispaikadesse ja kooliteel.
Hiigieenireeglid kehalisi harjutusi tehes. Teadmised
ilmastikule ja spordialale vastavast riietumisest. Pesemise
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3) annab hinnangu enda sooritusele ja
kogetud kehalisele koormusele
(kerge/raske);

4) loetleb spordialasid ja nimetab tuntud
sportlasi.

vajalikkus pérast kehaliste harjutuste tegemist.
Elementaarsed teadmised spordialadest, Eesti sportlastest ning
Eestis toimuvatest spordivdistlustest ja tantsuiiritustest.

Jooks, hipped,
visked

Opilane:

1) jookseb kiirjooksu piististardist
stardikasklustega;

2) lébib joostes vbimetekohase tempoga 1 km
distantsi;

3) sooritab dige teatevahetuse teatevdistlustes
ja pendelteatejooksus;

4) sooritab palliviske paigalt ja
kahesammulise hooga;

5) sooritab hoojooksult kaugushiippe pakku
tabamata.

Jooks. Jooksuasend, jooksuliigutused, jooksu alustamine ja
I6petamine, jooks erinevatest ldhteasenditest. Mitmesugused
jooksuharjutused, jooks erinevas tempos. Kiirendusjooks,
kestvusjooks, vdimetekohase jooksutempo valimine. Piististart
koos stardikasklustega. Teatevahetuse Gppimine lihtsates
teatevdistlustes, pendelteatejooks teatepulgaga. Hiipped.
Paigalt kaugushiipe, maandumine kaugushiippes. Hiipped
hoojooksult, et omandada jooksu ja hiippe iihendamise oskus.
Kaugushiipe hoojooksult paku tabamiseta. Madalatest
takistustest iilehtipped parema ja vasaku jalaga. Kdrgushiipe
otsehoolt.

Visked. Viskepalli hoie. Tennisepallivise ilalt tdpsusele ja
kaugusele. Pallivise paigalt ja kahesammulise hooga.

Liikumis-
mangud

Opilane:

1) sooritab harjutusi erinevaid palle
porgatades, vedades, sootes, visates ja
piitiides ning mangib nendega
liilkumismange;

2) maéngib rahvastepalli lintsustatud reeglite
jargi, on kaasméngijatega sobralik ning
austab kohtuniku otsust.

Jooksu- ja hiippeméangud. Méngud (joukohaste vahendite)
viskamise, heitmise ja tdukamisega. Liikumismangud
valjas/maastikul.

Liikumine (jooksud, pidurdused, suunamuutused) pallita ja
palliga. Palli kasitsemise harjutused (pdrgatamine, vedamine,
viskamine, s66tmine ja piiidmine).

Sportmange ettevalmistavad liikumismangud ja
teatevdistlused palliga. Rahvastepall.
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Voimlemine

Opilane:

1) oskab liikuda, kasutades rivisammu (P) ja
voimlejasammu (T);

2) sooritab pohivoimlemise harjutuste
kombinatsiooni (16 takti) muusika voi
saatelugemise saatel;

3) sooritab tireli ette, turiseisu ja kaldpinnalt
tireli taha;

4) htpleb hiipitsat tiirutades ette (30 sekundi
jooksul jarjest).

Rivi- ja korraharjutused. Rivistumine viirgu ja kolonni,
harvenemine ja koondumine, tervitamine, loendamine,
poorded paigal, kujundliikumised.Kdnni-, jooksu- ja
hiiplemisharjutused. Pakk-kond, kdnd kandadel. Liikumine
juurdevotusammuga korvale. Rivisamm (P) ja vBimlejasamm
.

Uldkoormavad ja koordinatsiooni arendavad
hiiplemisharjutused. Harki- ja kaarihiiplemine. Hiiplemine
hiipitsa tiirutamisega ette jalalt jalale.
Koordinatsiooniharjutused.

P&hivdimlemine ja iildarendavad vdimlemisharjutused.
Uldarendavad vimlemisharjutused kite, kere ja jalgade
pdhiasenditega. Harjutused vahendita ja vahendiga
saatelugemise ning muusika saatel. Rakendusvdimlemine.
Ronimine varbseinal, kaldpingil, iile takistuste ja takistuste
alt. Rippseis, ripped ja toengud.

Akrobaatilised harjutused. Veered kagaras ja sirutatult.
Juurdeviivad harjutused turiseisuks ja tireliks. Tirel ette,
kaldpinnalt tirel taha. Veere taha turiseisu. Kaarsild.
Toengkégarast tilesirutushiipe maandumisasendi
fikseerimisega.

Tasakaaluharjutused. Liikumine joonel, pingil ja poomil,
kasutades erinevaid kdnni- ja jooksusamme. Pakk-kond ja
poorded pakkadel. Vdimlemispingil kdnd kiiruse muutmise,
takistuste tiletamise ja peatumistega. Tasakaalu arendavad
liilkumismangud. Ettevalmistavad harjutused toenghiippeks.
Sirutus-mahahiipe kdrgemalt tasapinnalt maandumisasendi
fikseerimisega, harjutused dratduke 6ppimiseks hoolaualt.
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Talialad:
suusatamine

Opilane:

1) suusatab paaristbukelise sammuta
sbiduviisiga ja vahelduvtdukelise
kahesammulise sdiduviisiga;

2) laskub maest pdhiasendis;

3) l&bib jarjest suusatades 2 km (T) / 3 km (P)

Suusatamine. Suuskade Kinnitamine, pakkimine ja kandmine.
Oige kepihoie, suusarivi. Kukkumine ja tGusmine paigal ning
liikudes, tasakaaluharjutused suuskadel. Trepptdus, kaartdus.
Sahkpidurdus. Laskumine pdhiasendis. Paaristdukeline
sammuta ja vahelduvtdukeline kahesammuline s6iduviis.

distantsi;
Tantsuline Opilane: Eesti, vene ja inglise lauluméngud.
lilkumine 1) mangib/tantsib Gpitud eesti, vene, Eesti, vene ja teiste rahvaste rahvatantsud.
inglise lauluménge; Lihtsamad tantsuvétted ja tantsusammud. Liikumine ruumis,
2) tantsib dpitud eesti, vene ja teiste rahvaste | kasutades erinevaid suundi, tasandeid ja tantsujooniseid iiksi,
(st lahtuvalt dpilaste etnilisest taustast) paaris ja grupis. Sammud ja litkumised, ritmi- ja
rahvatantse; koordinatsiooniharjutused vastavalt muusika iseloomule.
3) liigub vastavalt muusikale, ritmile, helile.
Ujumine Opilane: Ohutusnduded ja kord basseinides ning ujumispaikades.

1) oskab vee pinnal héljuda;

2) oskab sukelduda;

3) oskab rinnuli ja selili asendis kokku 200
meetrit edasi liikuda;

4) hindab adekvaatselt oma v6imeid vees ja
rakendab eakohaseid veeohutusalaseid
oskusi.

Ujumise hiigieeninduded.
Veega kohanemine, sukeldumine, hdljumine, libisemine,
rinnuli ja selili asendis edasiliikumine.
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2.1.6.

Liikumise dpitulemused ja Gppesisu 4. klassis

4. klassis dpitakse litkumist 2 tundi nédalas.

Teema Opitulemused Oppesisu

Teadmised Opilane: Kehalise aktiivsuse téhtsus tervisele. Kehaline aktiivsus kui
spordist ja 1) kirjeldab kehalise aktiivsuse rolli tervisliku eluviisi oluline komponent. Liikumissoovitused 11
liitkumisviisidest tervislikus eluviisis; kooliastme Opilasele.

2) mdoistab ohutus- ja hlgieeninbuete | Ohutus- ja hligieenireeglite jargimise vajalikkus liikudes,
taitmise vajalikkust ning jargib neid | sportides ning liigeldes. Ohutu mbrust saastev liikumine
liikumise tundides ning tunnivélises | harjutuspaikades ja looduses. Teadmised kaitumisest
tegevuses; ohuolukordades. Lihtsad esmaabivétted. Kaitumine

3) Kkirjeldab, kuidas véltida spordivdistlusel ja tantsudritustel. Teadmised iseseisvaks
ohuolukordi liikudes, sportides ja harjutamiseks (kuidas sooritada soojendus- ja riihiharjutusi, kuidas
liigeldes ning rakendab neid sooritada kehaliste vOimete teste ning treenida dpetaja abiga
teadmisi; valitud harjutusi kasutades kehalisi vdimeid ja riihti). Teadmised

4) teab, mida teha 6nnetusjuhtumite ja | spordialadest/liikumisviisidest, suurvdistlustest ja/vQi Uritustest
lihtsamate sporditraumade korral; Eestis, tuntumatest Eesti sportlastest jms..

5) suudab iseseisvalt sooritada
uldarendavaid harjutusi;

6) sooritada kehaliste vOimete teste;

7) valib OGpetaja juhtimisel harjutusi
oma kehalise vbimekuse
arendamiseks ning sooritab neid,;

8) tunneb Gpitud

spordialade/tantsustiilide
oskussonu, kasutab neid siindmuste
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9)

kirjeldamisel ning oskab kaituda
spordivadistlustel ja tantsudritustel;
nimetab Eestis toimuvaid
suurvdistlusi, tuntud sportlasi ja
voistkondi, teab tdhtsamaid

fakte Eesti Gld- ja noorte
tantsupidudest.

Voimlemine

Opilane:

1)

2)

3)

sooritab pohivdimlemise
harjutuskombinatsiooni (32 takti)
saatelugemise v6i muusika saatel;
hlpleb hipitsat ette tiirutades
paigal;

sooritab harjutuskombinatsiooni
akrobaatikas.

Rivi- ja korraharjutused. Umberrivistumine viirus ja kolonnis.
P66rded sammliikumiselt. Kénni-, jooksu- ja hiplemisharjutused.
Harjutuskombinatsioonid. Hiiplemisharjutused hipitsa ja
hoon6driga. P6hiveimlemine ja tldarendavad
vBimlemisharjutused saatelugemise ja/v8i muusika saatel.
Harjutused vahendita ja vahendiga: kate ja jalgade hood,
I6dvestamised, vetrumised. Ruhiharjutused. Kehatiive lihaseid
treenivad ja sirutusoskust kujundavad harjutused.

Akrobaatika. Erinevad tirelid. Tiritamm (P) ja selle dppimiseks
juurdeviivad harjutused. Painduvust arendavad harjutused ja
kaarsild (T).

Kergejoustik

Opilane:

1)

2)
3)

4)

5)

jookseb kiirjooksu
stardikésklustega;

jookseb jérjest 5 minutit;
sooritab kaugushiippe paku
tabamiseta;

sooritab dGige teatevahetuse
pendelteatejooksus;

sooritab hoojooksult palliviske.

Jooksuasendi ja -liigutuste korrigeerimine. Pdlve- ja
saaretdstejooks. Jooksu alustamine ja I6petamine. Kiirjooks ja
selle eelsoojendus. Madalldhte tutvustamine. Stardikésklused.
Ringteatejooksu teatevahetus. Kestvusjooks. Kaugushupe
taishoolt paku tabamisega. Pallivise hoojooksult.
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Liikumis- ja Opilane: Sportméangudeks ette valmistavad litkumisméangud ja
sportmangud 1) maéngib sportmangudeks ette teatevdistlused pallidega. Rahvastepall.

valmistavaid liikumismange ja

sooritab teatevdistluse palliga;

2) mangib reeglite jargi rahvastepalli

ning aktsepteerib kohtuniku

otsuseid.
Tantsuline Opilane: Eesti rahva- ja seltskonnatantsud paaris ning paarilise vahetusega.
lilkumine 1) kasutab enesevialjendamiseks Eakohased tantsuvdtted ja -sammud. 4—8taktilised liikumis- ja

loovliikumist; tantsukombinatsioonid. Ruumitajulilesanded. P6imumine liikudes.

2) tantsib dpitud rihmatantse.

P6orded ja podrlemine. Kujutluspiltidel baseeruv liikumine uksi,
paaris ja grupis. Tantsudrituste killastamine ja arutelu.

Orienteerumine

Opilane:

1) orienteerub silmapaistvate loodus-
vOi tehisobjektide jargi etteantud
piirkonnas;

2) oskab mangida orienteerumisméange
kaardiga ja kaardita.

Orienteerumine ruumis ja vabas looduses plaani jargi.
Orienteerumine silmapaistvate loodus- ja tehisobjektide jargi
etteantud piirkonnas. Orienteerumismangud.

Ujumine Opilane: Ohutusnduded ja kord basseinides ja ujumispaikades.

1) 1abib ujumistesti. Hugieeninduded ujumisel. Rinnuli- ja seliliujumine.
Talialad: Opilane: Uisutamine erinevate kateasenditega. Ulejalasdit vasakule ja
uisutamine 1) sooritab uisutades Ulejalasoitu paremale. Sahkpidurdus. Start, sdit kurvis ja finiSeerimine.

vasakule ja paremale;
2) kasutab uisutades sahkpidurdust;
3) uisutab jarjest 6 minutit.

Kestvusuisutamine. Mé&ngud ja teatevoistlused uiskudel.
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2.1.7. Liikumise 6pitulemused ja 6ppesisu 5. klassis

5. klassis Gpitakse liikumist 3 tundi nadalas.

Teema Opitulemused Oppesisu

Teadmised Opilane: Kehaline aktiivsus kui tervisliku eluviisi oluline komponent.
spordist ja 1) kirjeldab kehalise aktiivsuse rolli Ohutus- ja hugieenireeglite jargimise vajalikkus sportides.
liitkumisviisidest tervislikus eluviisis; Umbrust saastev liilkumine harjutuspaikades ja looduses.

2) kirjeldab, kuidas valtida ohuolukordi Ohtude véltimine. Teadmised iseseisvaks harjutamiseks:
liikudes, sportides ja liigeldes ning kuidas sooritada Opetaja toel valitud harjutusi. Suurvdistlused
rakendab neid teadmisi; maailmas, tuntumad maailma sportlased jms. Teadmised

3) suudab iseseisvalt sooritada antiikolimpiaméngudest.
uldarendavaid harjutusi;

4) oskab sooritada kehaliste vdimete teste;

5) valib Gpetaja juhtimisel harjutusi oma
kehalise voimekuse arendamiseks ning
sooritab neid;

6) tunneb Gpitud spordialade/tantsustiilide
oskussonu, kasutab neid sindmuste
kirjeldamisel ning oskab kaituda
spordivadistlustel ja tantsudritustel

7) nimetab Eestis ja maailmas toimuvaid

suurvdistlusi, tuntud sportlasi ja
voistkondi, teab tahtsamaid fakte
antiikolimpiaméngudest ning Eesti ld-
ja noorte tantsupidudest.
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Voimlemine

Opilane:

1) sooritab hipitsat ette tiirutades
hiiplemiskombinatsiooni;

2) sooritab iluvéimlemise elemente
hlpitsaga (T);

3) sooritab harjutuskombinatsiooni
akrobaatikas;

4) sooritab harjutuskombinatsiooni kangil
(P)

5) sooritab 6pitud toenghuppe (hark- voi
kagarhipe).

Rivi- ja korraharjutused. Umberrivistumine viirus ja kolonnis.
P66rded sammliikumiselt. Kénni-, jooksu- ja
hiplemisharjutused. Harjutuskombinatsioonid.
Huplemisharjutused hupitsa ja hoontdriga. Péhivéimlemine ja
uldarendavad véimlemisharjutused saatelugemise ja/voi
muusika saatel. Harjutused vahendita ja vahendiga: kate ja
jalgade hood, 16dvestamised, vetrumised.

Rihiharjutused. Kehattive lihaseid treenivad ja sirutusoskust
kujundavad harjutused. IluvGimlemine (T). Hipitsa hood,
ringid, kaheksad, tiirutamised. Erinevad hlipped. Lihtsad
visked ja putded.

Rakendus- ja riistv@imlemine. Kahe- ja kolmevdtteline
ronimine. Kéte erinevad haarded ja hoided. Upp-, tiri- ja
Kinnerripe. Hooglemine rippes. Ees- ja tagatoengust hooga
mahahipped. Kangil jala tilehoog ké&artoengusse ja tagasi ning
tireltdus Uhe jala hoo ja teise tdukega (P).

Akrobaatika. Erinevad tirelid. Tiritamm (P) ja selle
Oppimiseks juurdeviivad harjutused. Painduvust arendavad
harjutused ja kaarsild (T). Ratas k@rvale. Kéatelseis
abistamisega.

Tasakaaluharjutused. Erinevad kdnni- ja hiiplemisharjutused.
P6orded ja mahahlipped. Toenghtipe. Hoojooksult hiipe
hoolauale. Aratduge ja toengkagar (Kitsel, hobusel).
Ulesirutusmahahtipe maandumisasendi fikseerimisega. Hark-
vOi kagarhipe.

Kergejoustik

Opilane:
1) sooritab Gige teatevahetuse;
2) sooritab kaugushlppe paku tabamisega;

Jooksuasendi ja -liigutuste korrigeerimine. PGlve- ja
sééretdstejooks. Jooksu alustamine ja I6petamine. Kiirjooks ja
selle eelsoojendus. Madallahte tutvustamine. Stardikésklused.
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3) sooritab leastumistehnikas
kdrgushuppe;
4) sooritab hoojooksult palliviske;

5) jookseb kiirjooksu stardikasklustega;

6) jookseb jarjest 7 minutit.

Ringteatejooksu teatevahetus. Kestvusjooks. Kaugushipe
taishoolt paku tabamisega. Pallivise hoojooksult.

Liikumis- ja Opilane: Korvpall. Palli hoie sd6tes, pitdes ja peale visates. Palli
sportmangud 1) sooritab porgatused takistuste vahelt ja | pdrgatamine, s66tmine ja vise korvile. Sammudelt vise
sammudelt viske korvile korvpallis; korvile. Kaitseasend. Korvpallireeglitega tutvumine. Mang
2) sooritab Ulalt- ja altséddud paarides; lihtsustatud reeglite jargi.
3) sooritab palli s66tmise ja peatamise Vorkpall. Ettevalmistavad harjutused vorkpalliga. Ulalt- ja
jalapoia sisekiljega jalgpallis; altso6t pea kohale, vastu seina ning paarides. Alt-eest palling.
4) sooritab 6pitud sportméngudes Opetaja | Pioneeripall. Kolme viskega vorkpall. Minivorkpall.
poolt koostatud kontrollharjutuse. Jalgpall. S66du peatamine jalapoia sisekdlje ja rinnaga (P)
ning l66gitehnika Gppimine, arendamine ja taiustamine. Méng
4:4ja5:5.
Tantsuline Opilane: Keha telg ja kehahoid. Valsivottes liikumine ja juhtimine.
litkumine 1) tantsib Opitud paaris- ja rihmatantse, sh | PGimumine ja katlemine. Polka pooreldes. Eesti rahva- ja

eesti ja teiste rahvaste tantse;
2) kasutab enesevaljendamiseks

seltskonnatantsud. Teiste rahvaste seltskonnatantsud.

loovliikumist.
Orienteerumine Opilane: Leppemargid, maastikuobjektid. Maastiku ja kaardi
1) oskab orienteeruda enda joonistatud vordlemine ja seostamine. Lihtsa objekti plaani koostamine.
kaardi jargi; Liikumine joonorientiiride jargi.

2) teab leppemarke (10).
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Ujumine

Opilane:
1) suudab ujuda 500 m vabalt valitu

Rinnuli- ja selliliujumine. Kroolitehnika omandamine.

stiilis.
Talialad: Opilane: Laskumised pdhi- ja puhkeasendis. Tdusuviiside kasutamine
suusatamine 1) suusatab paaristdukelise thesammulise | erineva raskusega ndlvadel. Uisusammpddre. Paaristoukeline
sOiduviisiga, vahelduvtdukelise thesammuline s6iduviis. Vahelduvtéukeline kahesammuline
kahesammulise sdiduviisiga; sBiduviis. Uisusamm ilma keppideta, pooluisusamm laugel
2) sooritab laskumise pohi- ja laskumisel.
puhkeasendis;
3) sooritab uisusammpdorde;
4) labib jarjest suusatades 2 km (T) / 4 km

(P) distantsi.

2.1.8. Liikumise opitulemused ja 6ppesisu 6. klassis

6. klassis Opitakse litkumist 3 tundi n&dalas.

Teema Opitulemused Oppesisu
Teadmised Opilane: Kehalise aktiivsuse tahtsus tervisele. Kehaline aktiivsus
spordist ja 1) selgitab kehalise aktiivsuse ja hea ruhi kui tervisliku eluviisi oluline komponent.

litkumisviisidest

2)

tahtsust tervisele, kirjeldab kehalise aktiivsuse
rolli tervislikus eluviisis ning enda kehalist
aktiivsust/litkumisharrastust;

mdistab ohutus- ja huigieeninduete taitmise
vajalikkust ning jargib neid kehalise

Liikumissoovitused Il kooliastme Gpilasele.

Opitud spordialade/liikumisviiside oskussdnavara.
Opitavate spordialade pdhilised vistlusmaarused.

Ausa mangu pdhimdtted spordis.

Ohutus- ja hugieenireeglite jargimise vajalikkus liikudes,
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3)

4)

5)

6)
7)

kasvatuse tundides ning tunnivélises
tegevuses, teab, kuidas véltida ohuolukordi
liikudes, sportides ja liigeldes ning mida teha
onnetusjuhtumite ja lihtsamate
sporditraumade korral;

suudab iseseisvalt sooritada uldarendavaid
vBimlemisharjutusi ja ruhiharjutusi, oskab
sportida/liikuda koos kaaslastega, jagada
omavahel Ulesandeid, kokku leppida
mangureegleid jne;

sooritab kehaliste v@imete testi ja annab
tulemusele hinnangu vdrreldes eelmistel
aastatel saavutatuga, valib dpetaja juhendusel
harjutusi kehalise voimekuse arendamiseks
ning sooritab neid;

tunneb Bpitud spordialade/tantsustiilide
oskussonu, kasutab neid sindmuste
kirjeldamisel ning oskab kaituda
spordivadistlustel ja tantsudritustel;

teab, mida tdhendab aus méng spordis;

7) nimetab Eestis ja maailmas toimuvaid
suurvdistlusi, tuntud sportlasi ja voistkondi,
teab tdhtsamaid fakte
antiikolumpiamangudest ning Eesti tld- ja
noorte tantsupidudest.

sportides ning liigeldes. Ohutu Umbrust sééstev
liilkumine harjutuspaikades ja looduses. Teadmised
kaitumisest ohuolukordades. Lihtsad esmaabivdtted.
Kaitumine spordivaistlusel ja tantsuuritustel.
Teadmised iseseisvaks harjutamiseks (kuidas sooritada
soojendus- ja rihiharjutusi, kuidas sooritada

kehaliste vBimete teste ning treenida Opetaja abiga
valitud harjutusi kasutades kehalisi voimeid ja rihti).
Teadmised spordialadest/liikumisviisidest,
suurvdistlustest ja/vdi Uritustest Eestis ning maailmas,
tuntumatest Eesti ja maailma sportlastest jms.
Teadmised antiikolimpiamangudest.

Voimlemine

Opilane:

1)

hipleb hipitsat ette tiirutades paigal ja
liikudes;

Rivi- ja korraharjutused. Umberrivistumine viirus ja
kolonnis. P6drded sammliikumiselt.
Konni-, jooksu- ja hiiplemisharjutused.
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2) sooritab harjutuskombinatsiooni akrobaatikas
ja réobaspuudel;

3) sooritab harjutuskombinatsiooni madalal
poomil (T) ja kangil (P);

4) sooritab dpitud toenghtpet (hark- voi
kagarhupe).

Harjutuskombinatsioonid. Hiiplemisharjutused hiipitsa ja
hoond6driga.

PBhivdimlemine ja Gldarendavad véimlemisharjutused
saatelugemise ja/v0i muusika saatel. Harjutused
vahendita ja vahendiga: kéate ja jalgade hood,
I6dvestamised, vetrumised.

Ruhiharjutused. Kehatiive lihaseid treenivad ja
sirutusoskust kujundavad harjutused.

lluvGimlemine (T). Hipitsa hood, ringid, kaheksad,
tiirutamised. Erinevad hiipped. Lihtsad visked ja
pluded.

Rakendus- ja riistv@imlemine. Kahe- ja kolmevdtteline
ronimine. Kéte erinevad haarded ja hoided. Upp-,

tiri- ja kinnerripe. Hooglemine rippes. Ees- ja
tagatoengust hooga mahahtipped. Hooglemine
rodbaspuudel toengus ja kilnarvarstoengus. Kangil jala
ulehoog kaartoengusse ja tagasi ning tireltdus

the jala hoo ja teise tdukega (P).

Akrobaatika. Erinevad tirelid. Tiritamm (P) ja selle
Oppimiseks juurdeviivad harjutused. Painduvust
arendavad harjutused ja kaarsild (T). Ratas kdrvale.
Katelseis abistamisega.

Tasakaaluharjutused. Erinevad kdnni- ja
hiiplemisharjutused. P66rded ja mahahtpped.
Toenghiipe. Hoojooksult hiipe hoolauale. AratBuge ja
toengkagar (Kitsel, hobusel). Ulesirutus-

mahahipe maandumisasendi fikseerimisega. Hark- voi
k&garhipe.

386




Kergejoustik

Opilane:

1) sooritab madallahte stardikésklustega ja dige
teatevahetuse ringteatejooksus;

2) sooritab kaugushiippe paku tabamisega;

3) sooritab tleastumistehnikas kérgushlppe;

4) sooritab hoojooksult palliviske;

5) jookseb kiirjooksu stardikasklustega;

6) jookseb jarjest 9 minutit.

Jooksuasendi ja -liigutuste korrigeerimine. Pdlve- ja
séaretdstejooks. Jooksu alustamine ja IGpetamine.
Kiirjooks ja selle eelsoojendus. Madalléhte tutvustamine.
Stardikasklused. Ringteatejooksu

teatevahetus.

Kestvusjooks.

Kaugushupe téishoolt paku tabamisega. Kdrgushiipe
(Uleastumishipe).

Pallivise hoojooksult.

Liikumis- ja
sportmangud

Opilane:
1) sooritab alt-eest pallingu vorkpallis;
2) mangib korvpalli, jalgpalli ja vrkpalli
lihtsustatud reeglite jargi.

Korvpall. Palli hoie sd6tes, plldes ja peale visates. Palli
pdrgatamine, s6otmine ja vise korvile.

Sammudelt vise korvile. Kaitseasend.
Korvpallireeglitega tutvumine. Méng lihtsustatud
reeglite jargi.

Varkpall. Ettevalmistavad harjutused vdrkpalliga. Ulalt-
ja altsoot pea kohale, vastu seina ning paarides.

Alt-eest palling. Pioneeripall. Kolme viskega vorkpall.
Minivdrkpall.

Jalgpall. S66du peatamine jalapdia sisekulje ja rinnaga
(P) ning l66gitehnika dppimine, arendamine ja
taiustamine. Mang 4 : 4ja5: 5.

Tantsuline
litkumine

Opilane:
1) tantsib Opitud paaris- ja ruhmatantse, sh eesti
ja teiste rahvaste tantse;
2) kasutab enesevéljendamiseks loovliikumist.

Ruumitaju ja koordinatsiooniharjutused.
Poorlemistehnika. Valsi pdhisamm. Loovtantsu
pdhielement aeg ja joud: dinaamika liikumisel
(energilisus, joulisus, pehmus jt). Jooniste, asendite,
vOtete ja sammude tdpsustamine. Eesti rahva- ja
seltskonnatantsud. Tantsustiilide erinevus.
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Orienteerumine

Opilane:

1)

2)
3)

oskab orienteeruda kaardi jargi ja kasutada
kompassi;

teab pohileppemarke (15);

arvestab litkumistempot valides erinevaid
pinnasetlupe, reljeefivorme ja takistusi.

Maastikuobjektid, leppemérgid, kaardi modtkava,
reljeefivormid (I8ikejoonte vahe). Kauguste maaramine.
Liikumine joonorientiiride jargi. Kaardi ja maastiku
vOrdlemine. Asukoha mé&é&ramine. Kompassi
tutvustamine. Suunaharjutused kompassiga seistes ja
liikudes. Opperaja labimine kaarti ja kompassi
kasutades. Orienteerumisméngud.

Ujumine Opilane: Rinnuli- ja selliliujumine. Liblikujumise tehnika

1) suudab labida 600 m vabalt valitud stiilis. omandamine.
Talialad: Opilane: Laskumised pdhi- ja puhkeasendis. Tdusuviiside
suusatamine 1) suusatab paaristbukelise Uhesammulise kasutamine erineva raskusega ndlvadel. Uisusammpdore,

2)
3)
4)
5)

sbiduviisiga, vahelduvtdukelise
kahesammulise sdiduviisiga ja paaristdukelise
kahesammulise uisusammuga;

sooritab laskumise pdhi- ja puhkeasendis;
sooritab uisusamme- ja poolsahkpdorde;
sooritab teatevahetuse teatesuusatamises;
labib jarjest suusatades 3 km (T) / 5 km (P)
distantsi.

poolsahkpddre ja poolsahkpidurdus. Paaristdukeline
thesammuline s6iduviis. Vahelduvtéukeline
kahesammuline sdiduviis. Uisusamm ilma keppideta,
pooluisusamm laugel laskumisel. Paaristdukeline
kahesammuline uisusamm-sdiduviis. Teatesuusatamine.
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